Universidad de Sonora
Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes
Licenciatura en Disefo Gréfico

“El saber de mis hijos
hara mi grandeza”

DATOS DE IDENTIFICACION:

Nombre de la Asignatura:  Expresion Grafica lll

Unidad didactica: Taller

Tipo de materia: Obligatoria

Eje de formacion: Basica

Horas de clases: 6 (1t-5p)

Requisitos: Expresion Gréfica Il
Area de Conocimiento: Disefio y Composicién
Créditos: 7.00

Departamento de servicio:  Bellas Artes

Introduccion:

Este taller estudia y desarrolla la forma, el plano, la proporcién, seccién aurea de las composiciones entre
objetos y el modelo de locaciones como el paisaje urbano. Analiza la proyeccion de la atmésfera, entornos,
paisajes, etc. Es la presentacion y representacion de objetos que suelen ser cotidianos, con una imagen
publicitaria o comercial, incluso de usos domésticos como bodegones, naturaleza muerta, etc. y se
especializa sobre propuestas finas con perspectiva, disefio y técnicas para acabados de locaciones
antiguas y contemporaneas sobre todo de aquellas con un perfil histérico y contemporaneo, donde
intervengan o se involucren marcas, escaparates, productos para venta 0 comunicacion, sefiales, signos,
accesos, etc. En este taller se buscara que el alumno interprete o redisefie objetos o espacios publicos
entre ellos los comerciales, organizando elementos fundamentales dentro de las artes graficas como: el
disefio de cartel, logotipo, publicitario, escenogréfico, disefio de paisaje, editorial, sefalética, etc.

Objetivo general:

El alumno presentara conceptos basicos y avanzados del dibujo e ilustracién, desarrollando una imagen
publicitaria comercial, apoyado en el aprendizaje de nuevas técnicas de representacion grafica. Con
modelos de productos individuales y colectivos analizando su morfologia y/o interpretando planos y
dimensiones de locaciones.

Objetivos especificos:

El alumno desarrollara en este taller diversas técnicas iniciandose en el color, utilizando mono y dio
tonos pasando por gamas de saturacion, valores, tonalidades y el claroscuro a mano alzada.
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Elaborara dibujos aplicando texturas, volumenes, perspectivas, luz y sombra con técnicas en seco y al
pincel en un trazo libre.

Practicara los procesos y materiales adecuados para la elaboracion de bocetos
y terminados entre diversas técnicas.

Contenido tematico:

1. Conceptos basicos del dibujo.
1.1 Apunte y boceto fino.
Dibujo al natural e imaginario
Representacion de las formas y su volumen
grafismo (gama H-B), esfumado, linea cruzada, técnica mixta
1.2 Técnica en seco
(Lapiz, prismacolor, carboncillos, pastel, oil pastel, sanguinea, etc)
1.3 Técnica al pincel
(Tinta china, acrilico, acuarela, etc.)
1.4 Plumones

2, Perspectiva

2.1 Referencias del paisaje Urbano.
Vegetacion, materiales y texturas, veladuras,

2.2 Dimension y planos.

2.3 La Perspectiva de los objetos.

3. Composicion y estética
3.1 Seccion aurea
3.2 Equilibrio y balance
3.3 Proporcion
3.4 Formato

Estrategias didacticas:

De aprendizaje:
Realizacidn de ejercicios utilizando modelos donde se aplique la luz y las sombras, que permitan visualizar
facilmente el volumen, perspectivas, proporcién y forma.

De ensefianza:
Se analizara obra plastica y grafica, asi como corrientes artisticas para desarrollar y crear en el alumno
un propio estilo ilustrativo que se adecue a su expresion.
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Modalidades y requisitos de evaluacién y acreditacion:
Evaluacion:

Diagnéstica: Se valoraran los conocimientos manejados por el alumno al inicio del curso en forma
practica.

Formativa: se tomara en cuenta la participacion y la aplicacion del conocimiento en cada una de las
técnicas aprendidas, y que se desarrollen.

Sumativa: demostrara sus conocimientos conceptuales y presentara el trabajo elaborado durante el
semestre en forma creativa, limpia y ordenada.

Presentara una carpeta con apuntes y bocetos elaborados diariamente y con calidad de fino acabado para
presentaciones finales.

Acreditacion:
1. Asistencia minima del 75% de las sesiones establecidas en el programa de asignatura.

2. Cumpliendo en tiempo y forma con las actividades, tareas y ejercicios de la asignatura.
3. Cumpliendo satisfactoriamente con los objetivos planteados en la Asignatura.

Bibliografia:

BLUME, HERMANN. El Manual  del  Artista. Ed.  Tursen. Madrid. 1998.
ANNFRANCIS., Aprendiendo a dibujar de una manera natural. Editorial Gustavo Gil, 2005, Mexico.
S. SMITH (coord.), STANN. . Anatomia, Perspectiva, y Composicién para el artista ANO: 1999.

Otros recursos y materiales:

Aula con equipo de cdmputo, una maquina u ordenador por alumno, paquete de software para la materia,
equipo de computo con accesorio de proyeccion.

Perfil académico deseable en el docente:

e Licenciado en artes graficas o visuales con experiencia en dibujo en perspectiva y figura humana.
e Licenciatura en arquitectura, disefio grafico o afin y los requisitos que marque la normatividad
universitaria.
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Universidad de Sonora
Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes
Licenciatura en Disefo Gréfico

“El saber de mis hijos
hara mi grandeza”

DATOS DE IDENTIFICACION:

Nombre de la Asignatura: ~ Metodologia del Disefio lI

Unidad didactica: Curso

Tipo de materia: Obligatoria

Eje de formacion: Profesional

Horas de clases: 2t

Requisitos: Metodologia del Disefio |
Créditos: 4.00

Departamento de servicio:  Bellas Artes

Introduccion:

En la metodologia del disefio, el alumno realiza investigaciones, analiza la informacion obtenida, y la
sintetiza en documentos que permiten la sustentacion y fundamentacion de sus proyectos de disefio. En
este semestre en particular, las investigaciones giran en torno al tema del disefio de cartel, para lo que se
realizarén investigaciones documentales y estudios de caso sobre este tema.

Objetivo general:

El alumno identificara distintas metodologias para desarrollar proyectos de disefio de cartel, por medio del
andlisis y de la préactica.

Objetivos especificos:

|dentificara y diagramaré los pasos y modalidades de las principales metodologias existentes obteniendo
con esto un marco de referencia que le permitan la sustentabilidad de ejercicios de disefio de carteles.

Contenido tematico:

Metodologias existentes
Requerimientos de disefio

Las fases de un proceso de disefio
Analisis de productos exitosos

La investigacion y sus técnicas

Ok~
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Metodologia utilizada

La integracion de la informacion
Enfoques participantes en el modelo de la
Direccion de disefio

0. Creatividad y generacion de ideas

SN

Estrategias didacticas:

Exposiciones en clase
Analisis de lecturas
Estudios de caso
Ejercicios practicos

Modalidades y requisitos de Evaluacion y Acreditacion:
Modalidad: Presencial.

1. Se evaluara el producto de la clase, resultado sumativo de los temas desarrollados a través del
semestre.

2. Se requiere la asistencia minima del 75% de las sesiones establecidas en el programa de
asignatura.

3. Se requiere cumplir en tiempo y forma con las actividades, tareas y ejercicios de la asignatura.

4. Se evaluara haber cumplido satisfactoriamente con los objetivos planteados en la Asignatura.

Bibliografia:

Acha, Juan, Introduccién a la teoria de los disefio, 3a. Edicion, Trillas, México, 1995.
Burdek, Bernhard E., Disefio. Historia, teoria y practica del disefio industrial, Gustavo Gili, Barcelona, 1994
Chaves, Norberto, El oficio de disefiar, Gustavo Gili, Barcelona, 2001.
Esqueda, Roman, El juego del disefio. Un acercamiento a sus reglas de interpretacion creativa,
Designio, México, 2a. Edicion, 2003.
Gutiérrez, M.L. y otros, Contra un disefio dependiente: un modelo para la autodeterminacién nacional UAM
Frascara, Jorge, disefio grafico para la gente, Infinito, Buenos Aires, 2a. Edicién, 2000.
Disefio y comunicacion, Infinito, Buenos Aires, 2a. Edicidn, 2000.

Rodriguez Morales, Luis, Para una teoria del disefio, UAM-A/ Tilde, México, 1989.
Vilchis, Luz del Carmen, Metodologia del disefio, UNAM, México, 1998.
CRUZ MORENO HERNANDO. El disefio del cartel: Historia, arte, y comunicacién.Taller Cinco :

Signum Tres, 2004
GARCIA V. MARTHA. Carteles de la XIX Olimpiada México 1968.Propiedad personal.
JULIAN G: INMACULADA. El cartel republicano en la guerra Espafiola Instituto de Conservacion y
restauracion de Bienes Culturales. Ministerio de cultura. Direccion General de Bellas Artes y
Archivos. 12, Edicion. Madrid 1993
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SATUE, ERIC. El disefio grafico desde los origenes hasta nuestros dias, Editorial Alianza Forma,
Madrid, 1994

Recursos y materiales:

Aula tedrica equipada con computadora y video proyector.}

Perfil académico deseable en el docente:

Licenciatura en disefio grafico o afin y los requisitos que marque la normatividad universitaria.
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Universidad de Sonora
Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes
Licenciatura en Disefo Gréfico

“El saber de mis hijos
hara mi grandeza”

DATOS DE IDENTIFICACION:

Nombre de la Asignatura: ~ Taller de creatividad

Unidad didactica: Taller

Tipo de materia: Obligatoria

Eje de formacion: Profesional

Horas de clases: 4 (0t-4p)

Requisitos: Ninguno

Area del Conocimiento: Tedrico - Metodoldgica
Créditos: 4.00

Departamento de servicio:  Bellas Artes

Introduccion:

En este taller, el alumno desarrollara su creatividad ejercitando la improvisacion dirigida, empleando
diversos materiales cotidianos en la resolucion de problemas, dandoles significado y valor estético y visual
con base en temas especificos. Obteniendo asi mejores resultados al aplicar creatividad en sus proyectos
de disefio.

Objetivo general:

El estudiante desarrollard las capacidades analiticas y habilidades creativas, favoreciendo su eficaz
desempefio en la creacion de soluciones visuales, graficas o volumétricas.

Objetivos especificos:

Analizara y reflexionara sobre un concepto determinado en variantes de figuras y colores, creando
distintas alternativas.

Estudiara conceptos tridimensionales a través de diferentes elementos en donde esta presente la
escala humana.
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Contenido tematico:

oL

Analizar y reflexionar sobre un concepto determinado y su relacion con la figura y el color, creando
representaciones bidimensionales.

Representacion de conceptos en espacios tridimensionales.

Representacion de conceptos con lineas horizontales, con variacidn en sus diversas calidades.
Representacion de conceptos a través de las plataformas, usando diferentes materiales.
Representacion de conceptos a través de la textura, gradientes, tactiles y visuales.
Representacion en términos de remates visuales espaciales.

Estrategias didacticas:

Por ser una materia eminentemente practica se apoya en ejercicios realizados en el taller a través
de buscar soluciones creativas de primera intencion.

Apoyar el desarrollo de la creatividad del alumno a través de estimulacion en ejercicios que le
permitan un nivel de representacion a sus ideas.

La reutilizacion de materiales le permitira experimentar, plasmar y visualizar sus ideas.

Técnicas de participacion. Lectura y estudio de textos, material audiovisual, analisis y evaluacion
de los ejercicios planteados.

Importante inducirlo al uso en sus ejercicios de la escala humana.
Es de suma importancia que el alumno aprenda a diferenciar recorrido visual, proporcion,
equilibrio, tono, unidad, emocidn y cualidades.

Requisitos y Modalidades de evaluacién y Acreditacion:

Evaluacion:

La evaluacidn se tomara a partir de los ejercicios de taller y ejercicios extra clase.

Sumativa: irincorporando la informacidn a los procesos de desarrollo de la creatividad del alumno.
Formativa: esto se realizara al observar el desarrollo del alumno en la elaboracion de sus trabajos,
tanto en el proceso, como en el trabajo final, para asi poder observar y evaluar si en el desarrollo
de su creatividad logré lo expresado en los objetivos generales del curso.

Se evaluara mediante trabajo creativo volumétrico, como resultado sumativo de los temas
desarrollados a través del semestre.

Se requiere la asistencia minima del 75% de las sesiones establecidas en el programa de
asignatura.

Cumplimiento en tiempo y forma con las actividades, tareas y ejercicios de la asignatura.

Se evaluaré el haber cumplido satisfactoriamente con los objetivos planteados en la Asignatura.
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Bibliografia:

MONREAL, C. ALONSO. Autonomia afectiva y creatividad. Universidad Complutense. Espafia.1982
GARDNER, HOWARD. Arte, mente y cerebro. Una aproximacién cognitiva a la creatividad. Ed. Paidos.
México. 1987

STERN, ARNO. La expresion. Ed. Kapeluz. 1973.

VIGOSTKY, LEV S. la imaginacién y el arte en la infancia. Ensayo psicolégico. Ediciones Coyoacan.
México. 2004

BACUS, A. y ROMAIN, C. Creatividad. Como desarrollarla. Ed. Paidés. Barcelona.1992.
CSIKSENTMIHALY, MIHALY. Creatividad. Ed. Paidos. Barcelona. 1998.

ULLMAN, G. Creatividad. Ediciones Rialp. Barcelona. 1977.

CSIKSENTMIHALY, MIHALY. Creatividad: El fluir y la psicologia del descubrimien-to y la invencién.

DE BONO. E. El pensamiento lateral. Ed. Paidés. Barcelona. 1993.

Otros recursos y materiales:

Aula con mesas amplias de trabajo o restiradores y mesa para cortar.

Perfil académico deseable en el docente:

Licenciatura en disefio grafico o afin y los requisitos que marque la normatividad universitaria.
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Universidad de Sonora
Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes
Licenciatura en Disefo Gréfico

“El saber de mis hijos
hara mi grandeza”

DATOS DE IDENTIFICACION:

Nombre de la Asignatura: ~ Taller de Disefo Grafico Integral |

Unidad didactica: Taller

Tipo de materia: Obligatoria

Eje de formacion: De Integracion

Horas de clases: 6 (1t-5p)

Requisitos: Taller de Disefio Basico Il. / Metodologia del Disefio |
Créditos: 7.00

Departamento de servicio:  Bellas Artes

Introduccion:

El propdsito de esta materia es proporcionarle al estudiante los elementos practicos formales para el
disefio publicitario. Mismo que abarca diversos medios y diversos formatos, los cuales es preciso conocer
para poder codificar los canales visuales adecuados a cada uno de ellos. Intervienen en esta asignatura
elementos como la semidtica y las teorias del disefio. Se desarrollaran en ella proyectos que puedan ser
utilizados de alguna manera en el ambito local, de preferencia proyectos que sean Utiles a la comunidad.
El disefio de una campafia publicitaria como tal, implica un trabajo fuertemente interdisciplinario, pues se
requiere de especialistas de varias materias para poder conjuntar un trabajo adecuado. Con la conciencia
de eso, el profesor de esta asignatura trabajara campafias publicitarias sencillas donde el estudiante
pueda resolver estas necesidades auxiliandose de sus conocimientos adquiridos en otras asignaturas.

Objetivo general:

El estudiante conocera los principios fundamentales del disefio publicitario aplicandolos en los diversos
formatos y soportes y produciendo proyectos publicitarios reales o didacticos.

Objetivos especificos:

e Conocera los diversos tipos de disefios en los diferentes medios publicitarios.

e Dominard los principales formatos de publicidad impresa, asi como el lenguaje visual
predominante en ellos.

e Manejara el lenguaje técnico utilizado en los medios electronicos publicitarios tendré la capacidad
de producir material publicitario para estos.
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Contenido tematico:

1. Abstracciones de la forma.
1.1 Creaciones de formas abstractas.
2. Logotipo
2.1 Clases de logotipos
3. Logotipo casual.
4. Logotipo institucional.

Estrategias didacticas:
De ensefianza:

Exposicion de clase
Preguntas indagatorias
Demostraciones practicas
Estudios de caso.

De aprendizaje:

Ejercicios de disefio.
Trabajo colaborativo.
Mesas de discusion.
Monitoreo de medios.

Criterios y Modalidades de evaluacion:

1. Sumativa: Se evaluara el desarrollo completo de los proyectos, desde su concepcion hasta su
presentacion final, asi como la metodologia utilizada.

2. Formativa: Cumplimiento en tiempo y forma con las actividades, tareas y ejercicios de la

asignatura.

Asistencia minima del 75% de las sesiones establecidas en el programa de asignatura.

4. Cumplimiento satisfactorio de los objetivos planteados en la Asignatura.

w

Bibliografia:

DANTZIC, CINTHIA MARIS,. Disefio Visual, introduccion a las artes visuales. ED. Trillas, México, 1994
KANDINSKY V.. Punto y linea sobre el plano. Ed. Premia, México. 1988.
C CRUZ MORENO HERNANDO. 2004.
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SATUE, ERIC.EI disefio grafico desde los origenes hasta nuestros dias, Editorial Alianza Forma,
Madrid.

FERRER RODRIGUEZ EULALIO.Por el ancho mundo de la propaganda politica. Editorial
DAMAE. 22, Edicion. México. 1994

FERRER RODRIGUEZ EULALIO. De la lucha de clases a la lucha de frases. De la

propaganda a la publicidad Editorial EI Pais/ Aguilar. Madrid.1992

FURONES A MIGUEL. . El mundo de la publicidad. Editorial Aula Abierta Salvat. Coleccién
Salvat. Temas Claves tomo 2 Barcelona.1980.

KLEPPNER'S OTTO. Manual de publicidad Tomo I, Il, lll. Editorial Prentice — Hall
Hispanoamericana. 9 Edicidn. México.1988.

Otros recursos y materiales:

Aula equipada con mesas amplias y mesa de corte. Proyector y computadora.

Perfil académico deseable en el docente:

Licenciatura en Disefio Gréfico o afin, y los requisitos que marque la normatividad universitaria.
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Universidad de Sonora
Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes
Licenciatura en Disefo Gréfico

“El saber de mis hijos

hara mi grandeza”

DATOS DE IDENTIFICACION:

Nombre de la Asignatura:  Historia del Arte y de la Arquitectura |

Unidad didactica: Curso
Tipo de materia: Obligatoria
Eje de formacion: Basica
Horas de clases: 3t
Requisitos: Ninguno
Créditos: 6.00

Departamento de servicio:  Bellas Artes

Introduccion:

Esta primera etapa del programa destaca la importancia que se tiene del estudio de la historia del arte y
de la arquitectura como una herramienta tedrica basica para el conocimiento de la cultura. Esta disciplina
estudia los acontecimientos artisticos pasados a partir de la prehistoria y la génesis de las artes, la edad
media, el arte precolombino y oriental.

Objetivo general:

El estudiante accedera a la metodologia de la historia del arte y de la arquitectura, por medio de la
investigacion, analisis y conocimiento de los conceptos basicos que conforman esta materia.

Objetivos especificos:

e Conocer la teoria de la evolucion historica del arte para interpretar los signos y las caracteristicas
del periodo en estudio.
e Elcampo de la historia del arte desarrollarlo a partir de la historia universal.

Contenido tematico:
PARTE |. PREHISTORIA Y PROTOHISTORIA

1.- ARTE PREHISTORICO
1.1.- El impulso creador y la magia
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1.2.- El Paleolitico: inferior, medio y superior
1.3.- La ordenacién del espacio habitable
1.4.- Las sepulturas

1.5.- Arte rupestre

1.6.- El mesolitico

2.- LAS CULTURAS NEOLITICAS

2.1.- Aldeas y primeros nucleos urbanos

2.2.- La escultura y la pintura

2.3.- La ceramica y otras industrias

2.4.- El culto a los muertos: los inicios del magalitismo
2.5.- La edad de los metales

PARTE Il. EL MUNDO ANTIGUO

3.- EL ORIENTE PROXIMO

3.-1.- El marco geografico

3.2.- Historia de la investigacion

3.3.- Caracteristicas del arte oriental y sus aportaciones a la cultura

4.- MESOPOTAMIA

4.1.- Arte Sumerio y Acadio: el cementerio real de Ur

4.2.- Arte babilonico y Asirio; los palacios y sus relieves

4.3.- Arte del Iran antiguo; el imperio Persa

4.4 - Fenicia; las ciudades, templos, tumbas y el arte funerario
4.5.- La arquitectura del Zigurat

5.- EGIPTO

5.1.- Egipto, el Nilo y los egipcios

9.1.- Arte y arquitectura del periodo predinastico y del antiguo imperio
9.2.- Arte y arquitectura de los imperios medio y nuevo

5.3.- La pintura

6.- ARTE PRECOLOMBINO

6.1.- El desarrollo artistico en Mesoamérica

6.2.- Las zonas geoculturales y los horizontes culturales
6.3.- El enigma de los Olmecas

6.4.- Zapotecas

6.5.- La ciudad de los dioses

6.6.- Toltecas

6.7.- Totonacas y huastecos

6.8.- Mixtecos y tarascos

6.9.- Mayas

6.10.- Tenochtitlan, capital del imperio azteca

6.11.- Area andina: Sudamérica tierra de contrastes orograficos
6.12.- Paracas y Nazca

6.13.- La cultura tiahuanacota
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6.14.- Incas

7.- GRECIA

7.1.- El neolitico

7.2.- El arte cicladico

7.3.- Heinrich Shlimann y el descubrimiento de Troya
7.4 - La civilizacion minoica

7.5.- Sir Arthur Evans y la cronologia cretense

7.6.- La civilizacion micénica

7.7 .- Grecia arcaica

7.8.- Grecia clasica

7.9.- El arte en la época de Pericles

7.10.- Grecia helenistica

7.11.- Origenes, desarrollo y estilos de la columna. La arquitectura tectdnica

8.- ETRURIAY ROMA

8.1.- Los etruscos

8.2.- El arte y la arquitectura

8.3.- El devenir de Roma: leyenda e historia

8.4.- La ciudad de roma; arquitectura, materiales de construccion
8.5.- Urbanismo: las ciudades, edificios publicos, templos, obras publicas y de ingenieria
8.6.- Roma republicana

8.7.- Roma imperial

8.8.- Arte provincial y militar

8.9.- Tardo romano

8.10.- Arte paleocristiano

9.- ARTE ORIENTAL

9.1.- Arte de la India antigua y clasica
9.2.- Arte de la India medieval

9.3.- Arte del sudeste asiatico

9.4.- Arte de China

9.5.- Arte de Japon

PARTE Ill. PERIODO MEDIVAL

10.- ARTE BIZANTINO

10.1.- Imperio Medio

10.2.- Expansion del arte Bizantino

10.3.- Periodo de fragmentacion del imperio
10.4.- Bizancio y el arte cristiano de oriente

10.5.- La arquitectura de la iglesia De Santa Sofia

11.- ARTE PRERROMANICO

11.1.- Arte y arquitectura visigoda, asturiano y mozérabe
11.2.- Arte anglo — irlandés y de los vikingos

11.3.- Arte y arquitectura carolingia
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12.- ARTE ROMANICO

12.1.- Introduccidn: la arquitectura y sus formas; bdvedas, templos, monasterios, de la vivienda y el castillo
12.2.- Francia

12.3.- Espafa

12.4.- ltalia

12.5.- El resto de Europa

13.- EL ESTILO GOTICO

13.1.- Introduccién y etapas

13.2.- Las ideas del gdtico: sintesis escolastica
13.3.- Francia

13.4.- Espafia

13.5.- ltalia

13.6.- La arquitectura gética a fines de la edad media

Estrategias didacticas:

e Eldesarrollo del programa se dara en base en la interaccion operativa del grupo, en la que el
docente coordinara las exposiciones en la que el alumno investigara y realizara lecturas
relacionadas al tema, y las cuales analizara en equipos en que se daran las conclusiones al
grupo en general.

e Se presentaran materiales audiovisuales como son presentaciones de diapositivas, videos y
peliculas.

e Andlisis formal de la imagen.

Modalidades y requisitos de evaluacion:

Modalidad: presencial

Requisitos de evaluacion y acreditacion:
Se presentaran tres evaluaciones parciales durante el curso del programa.
Participacidn del alumno en clase; individual y en equipo, asistencia. 25 %

1.

2.

3. Trabajos y tareas. 25 %
4, Examenes. 50 %

Bibliografia:

- HISTORIA DEL ARTE. Ed. Espasa, Espafia, 2004.
- Damiano, Maurizio. ANTIGUO EGIPTO. Ed. Electa, Milan, 2001.
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- Jenkis, lan. EL FRISO EN EL PARTENON. Ed. Electa, Barcelona, 2004.

- Bussagli, Marco. ROMA: ARTE Y ARQUITECTURA. Ed. Ullmann, Espafia, 2007.

- Eco, Humberto. HISTORIA DE LA BELLEZA. Ed. Lumen, Barcelona, 2004.

-Enciclopedia; HISTORIA DEL ARTE, T.1. 2, 3, 4, 5, Ed. Salvat. México, 1979.

-Enciclopedia Biografica Universal; T. PINTURA -ESCULTURA y ARQUITECTURA. Ed. Promexa. Méx.
1982.

-Fleming, William. ARTE, MUSICA E IDEAS. Ed. Interamericana. Méx., 1971.

- Daimon Ediciones. Historia del arte. Barcelona, México, 1973.

- Lozano Fuentes, José Manuel. Historia del arte. Ed. CECSA. México, 1994.

-De La Fuente, Beatriz.(Coautora). PINTURA MURAL PREHISPANICA. Ed. Conaculta, México, 1999.
-Toscano, Salvador. ARTE PRECOLOMBINO DE MEXICO, Ed. UNAM, MEXICO, 1952.

-Gendrop, Paul. COMPENDIO DE ARTE PREHISPANICO. Ed. Trillas. México, 1988.

-Villegas, Victor Manuel. EL GRAN SIGNO FORMAL DEL BARROCO. 28. Ed. Gob™ Del Edo. De México.
1993.

- Enciclopedia: LOS GRANDES MAESTROS DE LA PINTURA - ESCULTURAY - ARQUITECTURA,
ED. Promesa, México, 1981.

-Revistas:

-Foncerrada, Martha. HISTORIA DEL ARTE MEXICANO. "Rasgos fundamentales de la pintura
prehispanica”. Ed. SEP -INBA- SALVAT # 22. México, 1982.

-Sculy, Vincent. SABER VER. "El hombre y la tierra en América y Europa", Ed. Televisa # 11. México,
1993,

Otros recursos y materiales:

e Préacticas de campo: visitas a museos, galerias, edificios y ciudades historicas.
e Consultas en bibliotecas e internet.

Perfil académico deseable en el docente:

Licenciatura en artes, arquitectura, disefio gréfico o afin y los requisitos que marque la normatividad
universitaria.
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Universidad de Sonora
Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes
Licenciatura en Disefo Gréfico

“El saber de mis hijos
hara mi grandeza”

DATOS DE IDENTIFICACION:

Nombre de la Asignatura:  Informatica para el Disefio Il

Unidad didactica: Taller

Tipo de materia: Obligatoria

Eje de formacion: Profesional

Horas de clases: 4 (4p)

Requisitos: Informatica para el Disefio |
Créditos: 4.00

Departamento de servicio:  Bellas Artes

Introduccion:

Este curso induce al alumno al ambiente gréfico digital y uso de herramientas digitales para edicion y
composicion de imagen. Comprension y correcto manejo de los paquetes de software utilizados en
proyectos propios de la carrera, tiene como requisito Informatica para el disefio |, y la asignatura continta
en su seriacion durante dos semestres mas, con los nombres de Informéatica para el disefio Ill y IV
respectivamente.

Objetivo general:

El alumno aplicara correctamente la edicion y composicién de imagenes digitales, a través de software
especializado en distintos proyectos del ambito profesional.

Objetivos especificos:

e Comprendera el ambiente grafico digital

e Elalumno lograra la correcta aplicacion de las herramientas digitales en los proyectos de disefio
escolares y reales.

e El alumno adquirira capacidad propositiva en el ambiente grafico digital con alta calidad y
desempefio.

e Elalumno desarrollara habilidades para dar propuestas y soluciones a problemas gréaficos que se
le presenten.
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Contenido tematico:

©ooNoaR WD =

10.
1.
12.
13.
14.
15.
16.

Introduccion al ambiente grafico digital
Conceptos de imagen digital y anéloga
Formatos de trabajo

Conceptos basicos de imagen
Herramientas Basicas

Paletas de trabajo

Edicion basica de la imagen
Tipografia basica

Edicion avanzada (fotocomposicion)
Acciones

Formatos de salida digital

Impresion

Formatos digitales

Monitor (web y multimedia)

Correccion de color

Ajuste de laimagen

Estrategias didacticas:

De ensefianza:

Técnicas de exposicidn -actividades, planteamientos de los ejercicios de composicion, criterios de
evaluacidn, anélisis y presentacion de trabajos y proyectos propios de la materia (exposicion de

trabajos).

Técnicas de demostracion. Material didactico y referencias bibliogréficas (Ejercicios en base a

temas de materiales didacticos).

De aprendizaje:

Técnicas de participacion. Evaluacion de proyectos en grupo e individuales.
Mesa de discusion de conceptos hacia teméticas segun el tema central para trabajar (fomentar

creatividad).

Modalidades y requisitos de evaluacion:

ARl

Asistencia minima del 75% de las sesiones establecidas en el programa de asignatura.
Cumpliendo en tiempo y forma con las actividades, tareas y ejercicios de la asignatura.
Cumpliendo satisfactoriamente con los objetivos planteados en la

Asignatura.

Calificacion de proyectos, parcial y final.
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Bibliografia:

HENDERSON, Kathryn. On Line and On Paper: Visual Representations, Visual Culture, and Computer
Graphics in Design Engineering. The MIT Press (December 1, 1998)

SELLEN, Abigail J. y Harper Richard H. The Myth of the Paperless Office.MIT Press 2001. ISBN: 0-262-
19464-3

MITCHEL, William J. e-topia. Ed. Gustavo Gili, Barcelona, Espafia, 2001.
DEDE, Chris. Aprendiendo con tecnologia, Ed. Paidos, México, 2000.

COTTON, Bob y OLIVER, Richard. Understanding hypermedia 2000.Ed. Phaidon Press Limted,
London, 1997.

COTTON, Bob. The cyberspace lexicon. Ed. Phaidon press Limted, London, 1995.

BOUNFORD, Trevor, Diagramas digitales. Como disefiar y presentar informacion gréfica. Ed. Gustavo
Gili, 2001

Otros recursos y materiales:

Aula con equipo de cémputo, una maquina u ordenador por alumno, paquete de software para la materia,
equipo de computo con accesorio de proyeccion.

Perfil académico deseable en el docente:

Licenciatura en arquitectura, disefio grafico o afin y los requisitos que marque la normatividad universitaria.
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