UNIVERSIDAD DE SONORA
Division de Humanidades y Bellas Artes
Departamento de Arquitectura y Diseio

ARQUITECTURA AR

Experiencia de aprendizaje: Arquitectura industrial

Clave: | Créditos: 5 | Horas totales: 48 | Horas tedricas: 2 | Horas practicas: 1 | Horas Semanales: 3
Modalidad: Presencial Eje de formacion: Especializante

Elaborado por: Gilberto Romero Moreno Correo: gromero@argq.uson.mx

Antecedente: NA Consecuente: NA

Caracter: Optativa Departamento de servicio: Arquitectura y Disefio

Propésito:

Esta experiencia de aprendizaje pretende que el estudiante comprenda y reconozca, la arquitectura industrial, como una
especialidad dentro del desarrollo de proyectos arquitecténicos, donde el proceso de disefio estd intimamente ligado con el
proceso especifico de produccion de cada industria. Funcion, forma y sistema constructivo, todo ligado. Esta experiencia
de aprendizaje forma parte del eje Especializante del area del Disefio y expresidn, y es una materia de refuerzo, para las
materias de proyecto de manera que pueda comprender y resolver problematicas de proyectos arquitectonicos
industriales.

l. Contextualizacion

Introduccion:

La experiencia de aprendizaje en Arquitectura Industrial, tiene como objetivo introducir al estudiante en la compresion y
analisis de los distintos tipos de industrias, sus antecedentes histéricos, sus caracteristicas especificas y sus soluciones
arquitecténicas y constructivas de manera que se comprenda de manera clara las soluciones funcionales, formales y
constructivas de los proyectos arquitecténicos industriales.

En la unidad uno se inicia formando equipos de trabajo, para programar las presentaciones que mas adelante tendran que
hacer, la visita magistral, presentacién de un profesional de la arquitectura local para que nos hable de su experiencia
arquitecténica en edificios industriales. Y la presentacién tematica, donde el equipo escoge algin despacho de proyectos
industriales nacionales, de ser posible con actividad internacional, de manera resumida presenta una seleccidn de obras
importantes y de manera documental, su pensamiento con respecto a la arquitectura actual a nivel nacional e
internacional. Clases presenciales presentacion didactica antecedentes histdricos de la revolucién industrial

En la unidad dos. En clases presenciales presentacion didactica de la arquitectura industrial y sus caracteristicas principales.
En la tercera unidad cada equipo hace sus presentaciones de las visitas magistrales. Hay sesiones de preguntas y
respuestas, mas comentarios generales de cada presentacion de manera individual. En clases presenciales presentacion
didactica de los distintos sistemas constructivos y sus caracteristicas.

En la cuarta unidad cada equipo hace sus presentaciones tematicas. Hay sesiones de preguntas y respuestas, mas
comentarios generales de cada presentacién de manera individual. En clases presentacion didactica de los sistemas de

instalaciones y sus caracteristicas.

En la quinta y ultima unidad, en clases presenciales se hace un resumen de la situacidn actual y se llega a conclusiones
finales.

Trabajando de manera presencial durante toda la duracidon de la experiencia de aprendizaje.

Perfil del(los) Arquitectos con experiencia en la imparticién de clases tedricas, con manejos de equipos de
docente(es): trabajo, que permitan el desarrollo de actividades de debate y analisis. Con experiencia
profesional en el desarrollo de proyectos arquitectdnicos industriales.




1 Competencias a lograr

Competencias genéricas a desarrollar:

e (Capacidad para aprender y actualizarse permanentemente
e Capacidad de aprender y actualizarse permanentemente

e Pensamiento critico

e Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones

e Capacidad para la toma de decisiones

e Capacidad para el trabajo colaborativo

e Sustentabilidad

e Capacidad Comunicativa

e Compromiso ético

e Iniciativa y espiritu de emprendedor

e Competencia Digital

e Apreciacion de la diversidad y el aspecto multicultural

e Capacidad para realizar proyectos de investigacién e innovacidn

Competencias especificas:

e Capacidad para elaborar proyectos arquitecténico — urbanos de acuerdo a las caracteristicas especificas de la
region donde sera edificado con base en una metodologia de disefio.

e Capacidad de expresar graficamente cada etapa del proceso de disefio en correspondencia a las necesidades del
proyecto.

e Capacidad de proponer procedimientos constructivos del proyecto arquitecténico-urbano.

e Capacidad de expresar graficamente cada etapa del proceso de disefio en correspondencia a las necesidades del
proyecto.

Objetivo General: Introducir al estudiante para que comprenda y reconozca, los distintos tipos de industrias, las soluciones
funcionales, formales y de sistemas constructivos, desde el punto de vista de los proyectos arquitectdnicos industriales.

Objetivos Especificos:

1. Conocery analizar los distintos tipos de proyectos arquitecténicos industriales.

2. Conocer y aplicar los conocimientos adquiridos en el drea de taller para la correcta descripcién y fundamentacién de
los distintos tipos de industrias, sus soluciones funcionales, formales y de sistemas constructivos.

3. Conocer y aplicar la metodologia para la descripcion y andlisis de proyectos ya ejecutados y ubicarlos en los distintos
tipos de proyectos arquitectdnicos industriales.

4. Organizar y administrar presentaciones, con interlocutores externos, de manera que puedan hacer resimenes criticos y
fundamentados para reconocer sus caracteristicas arquitectdnicas.

Unidades didacticas:

Unidad didactica | — Organizacion de equipos, antecedentes histéricos de la revolucién industrial.

Unidad didactica Il — La arquitectura industrial y sus caracteristicas principales.

Unidad didactica lll - Visitas magistrales, De los distintos sistemas constructivos y sus caracteristicas.

Unidad didactica IV — Presentaciones tematicas, De los distintos sistemas de instalaciones y sus caracteristicas.
Unidad didactica V — Resumen de todas las actividades y conclusiones finales.




Il Didactica del programa

Unidad didactica | — Organizacion de equipos y presentaciones didacticas
1.1 Organizacion de equipos
a. Seleccidn de arquitecto local con experiencia en arquitectura industrial para la visita magistral.
b. Seleccidon del despacho nacional con experiencia en arquitectura industrial para la presentacidon tematica.
c. Estableciendo de fechas y compromisos de presentacion.
d. Descripcion de los formatos de presentacion.
1.2 Presentaciones didacticas.
a. Antecedentes histdricos de la revolucion industrial

Unidad didactica Il — Presentaciones didacticas
2.1. Presentaciones didacticas.
a. Laarquitectura industrial y sus caracteristicas principales.

Unidad didactica lll — Visitas magistrales y presentaciones didacticas.

3.1 Visitas magistrales
a. Presentacion seglin programacion de fechas, de las distintas visitas magistrales
b. Comentariosy conclusiones

3.2 Presentaciones didacticas
a. De los distintos sistemas constructivos y sus caracteristicas principales

Unidad didactica IV — Presentaciones tematicas y presentaciones didacticas.

4.1 Presentaciones tematicas
a. Presentacion segun programacion de fechas, de las distintas presentaciones tematicas.
b. Comentariosy conclusiones

4.2 Presentaciones didacticas
a. De los distintos sistemas de instalaciones y sus caracteristicas principales

Unidad didactica V — Resumen de todas las actividades y conclusiones finales.
5.1 Resumen y conclusiones
a. Aplicar los conocimientos adquiridos durante la experiencia de aprendizaje para la elaboracion de
resumen y conclusiones.




procedimental y actitudinal)

1. Presentacion de las tres evaluaciones parciales y de la evaluacion final

Presentacion de los dos trabajos en equipo. Visita magistral y presentacién tematica.
Revisiones periddicas de los avances de cada uno de los trabajos a realizar en equipo.
La asistencia es obligatoria.

e wN

reporte.

Criterios de desempeiio (Lineamientos para clarificar la forma en que el estudiante debera desarrollar la actividad declarativa,

Después de cada visita magistral y de cada presentacion tematica el estudiante debera de presentar un breve

6. Alfinal del la experiencia de aprendizaje presentardn un breve resumen con comentarios y conclusiones.

Experiencias de Ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos

del programa.

1. Exposicion didactica, oral y presencial a los estudiantes, para la correcta explicacién de cada uno de los contenidos

2. Acompafiamiento y asesoria para la resolucién de dudas durante el desarrollo de los trabajos en equipo.
3. Acompafiamiento y resolucién de dudas en el momento del desarrollo practico de cada actividad.

1. Presentary aprobar las distintas evaluaciones parciales

2. Desarrollo y presentacién de los trabajos en equipo.

3. Presentar sus comentarios personales en tiempo y forma

4. Presentar su resumen de comentarios y conclusiones en tiempo y forma.

Experiencias de aprendizaje. (Actividades a desarrollar del participante, vinculadas con las experiencias de ensefianza planteadas)

Recursos didacticos y tecnoldgicos (material de apoyo)

5. Lap top del docente y/o de los estudiantes.
6. Canon.

7. Pintarrén.

8. Conexion a internet.

Bibliografia Basica /
Complementaria
Berens, Carol (2010) Redeveloping Industrial Sites: A Guide for Architects, Planners, Basica
and Developers, Ed. Wiley
Darley, Gillian (2010) La fabrica como arquitectura: facetas de la construccion
industrial, Editorial Reverte. Basica
Nordenson, Guy (2016) Reading Structures: 39 Projects and Built Works 1983-2011, Basica
Lars Muller Publishers.
Saura, H. A., Montalva, J. M. (2012) Construccion y Arquitectura Industrial: Basica
Coleccion de problemas resueltos, Editorial Universitat Politécnica de Valéncia.
VV.AA. (2003) Arquitectura industrial: Naves, proyectos 5. Ed. Munillaleria Basica
IV. Evaluacion Formativa de las Unidades didacticas
# (I'EOA) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacion Ponderacion %
Aplicacidon y manejo de los temas ., . .
. . . Evaluacidn por medio de tres evaluaciones
1. C,H,A | tedricos vistos durante las primeras . . 40%
. e parciales y una final.
cuatro unidades didacticas
Presentacidn durante las unidades de Evaluacién por medio de las dos presentaciones
2. C,H,A | competencia correspondiente de los en equipo, la visita magistral y la presentacion 50%
trabajos en equipo. tematica.




CHA

Entrega de los comentarios después de
cada presentacion en equipo y del
resumen al final del curso.

Entrega en tiempo y forma de todos los

comentarios individuales de las presentaciones

en equipo y del resumen final de curso.

10%

TOTAL

100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes




UNIVERSIDAD DE SONORA

Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes

Departamento de Arquitectura y Diseiio N
ARQUITECTURA
Experiencia de aprendizaje: Disefio luminico avanzado
Clave: | Créditos: 5 | Horas totales: 48 | Horas tedricas: 2 | Horas practicas: 1 | Horas Semanales: 3
Modalidad: Presencial Eje de formacidn: Especializante
Elaborado por: Arlet Alejandra Chavez Barceld Correo: achavez@arg.uson.mx
Antecedente: NA Consecuente: NA
Caracter: Optativa Departamento de servicio: Arquitectura y Disefio
Propdsito:

Esta experiencia de aprendizaje pretende que el estudiante genere disefios de iluminacidén arquitectdnica, integrando a
cada proyecto las estrategias de iluminacion natural y artificial acorde con cada necesidad, para crear espacios visualmente
confortables.

l. Contextualizacion

Introduccion:

La experiencia de aprendizaje tiene como finalidad para el estudiante profundizar en los conocimientos, criterios y
herramientas necesarias para el disefio de iluminacién arquitecténica

En la unidad uno se revisa los aspectos basicos de la luz como son sus propiedades y comportamiento. Lo mismo que
conceptos bdsicos de luminotecnia. A manera de recordatorio

En la unidad dos se analizan las caracteristicas, criterios, estrategias, y propuestas de iluminacién natural

En la tercera unidad se analizan las caracteristicas, criterios, estrategias, y propuestas de iluminacién artificial para espacios
interiores

En la cuarta unidad se estudian las caracteristicas de distintos sistemas de alumbrado desde el punto de vista de a eficiencia
energética

En la quinta unidad se distinguen las caracteristicas, criterios y estrategias para resolver problemas de iluminacién artificial
para espacios exteriores

Perfil del(los) Arquitecto o profesionista afin, preferentemente con estudios de posgrado y/o experiencia
docente(es): profesional en temas relacionados con el de desarrollo de proyectos de iluminacion
arquitectonica.




1. Competencias a lograr

Competencias genéricas a desarrollar:

e (Capacidad para aprender y actualizarse permanentemente
e (Capacidad de aprender y actualizarse permanentemente

e Pensamiento critico

e Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones

e (Capacidad para la toma de decisiones

e Capacidad para el trabajo colaborativo

e Sustentabilidad

e Capacidad Comunicativa

e Compromiso ético

e Iniciativa y espiritu de emprendedor

e Competencia Digital

e Apreciacion de la diversidad y el aspecto multicultural

e Capacidad para realizar proyectos de investigacién e innovacidn

Competencias especificas:

e Capacidad para elaborar proyectos arquitectdnico — urbanos de acuerdo a las caracteristicas especificas de la
region donde serd edificado con base en una metodologia de disefio.

e Capacidad para ejecutar procedimientos constructivos del proyecto arquitecténico-urbano.

e Capacidad para formar parte en equipos multidisciplinarios en proyectos de intervencion urbana

Objetivo General: Profundizar en el analisis y disefio de las estrategias de disefio de iluminacion natural y artificial que se
integren adecuadamente al disefio arquitectdnico, bajo los parametros de confort luminico y eficiencia energética.

Objetivos Especificos:

1.

2.
3.
4

Conocer los aspectos bdsicos sobre la iluminacidn en las edificaciones.

Identifica factores y condicionantes necesarios para realizar un analisis luminico

Identifica y disefia segun los parametros que influyen en el confort visual y confort luminico

Identifica y disefia segln la normatividad que rige la iluminacidn en cuanto a confort luminico y eficiencia luminica en
los edificios

Utiliza diferentes herramientas que permiten una evaluacién de la iluminacidn natural y artificial en espacios interiores
(cualitativo y cuantitativo)

Realiza analisis de eficiencia luminica en edificios

Propone estrategias de disefio eficiente de iluminacién natural y artificial que se integre adecuadamente al disefio
arquitecténico

Representa infograficamente la iluminacidn de una edificacion

Unidades didacticas:

Unidad didactica I — lluminacion en arquitectura
Unidad didactica Il — lluminacidn natural
Unidad didactica lll — lluminacidn artificial para espacios interiores

Unidad didactica IV — Sistemas de iluminacidn
Unidad didactica V — lluminacidn artificial para espacios exteriores




Ill. Didactica del programa

Unidad didactica | — lluminacién en arquitectura.
1.1 lluminacion en arquitectura
a. Conceptos basicos de iluminacién
b. Proyectos orientados a la percepcion
c. Parametros de confort visual y confort luminico
d. Pardmetros de eficiencia luminica

e. Normatividad para el disefio de iluminacion

Unidad didactica Il — lluminacidn natural.
2.1. Analisis y disefio de iluminacidn natural
a. Estrategias de disefio
b. Disefio de iluminacion natural

c. Evaluacion luminica experimental

Unidad didactica Ill — lluminacién artificial para espacios interiores.
2.1. Andlisis y disefio de iluminacion artificial para espacios interiores
a. Estrategias de disefio
b. Disefio de iluminacidn artificial

c. Evaluacién luminica digital

Unidad didactica IV — Sistemas de iluminacion
3.1. Sistemas de iluminacién

a. Monitoreo de iluminacion

b. Instalaciones especiales

c. Evaluacidn de eficiencia energética

Unidad didactica V — lluminacion artificial para espacios exteriores
4.1. Sistemas de iluminacion
a. lluminacién monumental

b. Iluminacién urbana




Criterios de desempeiio (Lineamientos para clarificar la forma en que el estudiante debera desarrollar la actividad declarativa,

procedimental y actitudinal)

1.

2.

3.
4.

Entrega documentos electrénicos o impresos (segun sea establecido para cada caso) en tiempo y forma.

La participacion asistencia a la experiencia de aprendizaje es obligatoria ya que esta establecido como

semipresencial.

Mantenerse en comunicacion con la asesora para cualquier duda.

Revisar avances, en tiempo y forma, de cada etapa del proyecto que se esté desarrollando.

Experiencias de Ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos

1.

4.
5.

Exposicidn oral presencial con los estudiantes, desarrollando la parte tedrica o conceptual de cada uno de los

contenidos de la experiencia de aprendizaje.

Apertura y desarrollo de un espacio para preguntas y respuestas, al finalizar la exposicién oral presencial de los

temas.

Acompafiamiento y resolucion de dudas en el momento del desarrollo practico de cada actividad.

Explicacion oral presencial de los ejercicios a realizar.

Ejercicios de experimentacidn y analisis

Experiencias de aprendizaje. (Actividades a desarrollar del participante, vinculadas con las experiencias de ensefianza planteadas)

1
2
3
4
5.
6
7
8

Lectura y analisis de temas selectos relacionados con la iluminacién de espacios arquitectdnicos.

Experimentacidn sobre el comportamiento de la luz y su influencia sobre las personas.

Construccién de modelos a escala para analisis de iluminacion.

Investigacion y analisis de proyectos relevantes de iluminacidn arquitecténica.
Desarrollo de proyectos de iluminacidn natural.

Evaluacidn experimental de iluminacién natural

Desarrollo de proyectos de iluminacién artificial.

Evaluacion digital de iluminacion artificial

Recursos didacticos y tecnoldgicos (material de apoyo)

1.

2
3
4
5.
6
7

Laptop del docente y del estudiante (ocasional).
Cafién.

Pintarrdn.

Conexidn a internet.

Equipo de laboratorio (helioddn, luxdmetro)
Modelos a escala

Material de dibujo

Bibliografia

Basica /

Complementaria

Mardaljevic J., L. Heschong y E. Lee. Daylight metrics and energy savings. Lighting Research and

Technology 41(3): 261-283, 2009

Complementaria




Krauel, Jacobo. (2015, 1a Edidcion). lluminacidn: Arquitectura y paisajismo. Ed. Links/Structure.

Basica

Yanez, Guillermo. (2011). Arquitectura Solar E llluminacion Natural — Conceptos Metodos y

Ejemplos. Ed. Munillaleria Ediciones, Madrid.

Complementaria

ERCO, Guia de iluminacién, 2013, www.erco.com

Basica

Robinson, A; Schumann, J; Lee, E; Rubinstein, F; Selkowitz, S; Tips for daylighting with windows:

The integrated Approach, 2" edition, Published by the Lawrence Berkeley National Laboratory,

Complementaria

2013
IV. Evaluacién Formativa de las Unidades didacticas

# (1'32) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacion Ponderacion %
Analisis y reflexion sobre la importancia , . . .

1. H,A v . P Lectura, sintesis y discusion. 0%
de la luz en la arquitectura
Observacion y reflexién sobre la L ., . .,

2. C,H,A v . Ejercicios de demostracion y experimentacion. 0%
naturaleza y comportamiento de la luz.
Analisis y reflexion sobre el papel de la , . . .,

3. H,A y . pap Lectura, sintesis y discusién 0%
luz natural en la arquitectura

4 CHA Andlisis y reflexion sobre las Analisis de la geometria solar para el disefio de 5%

) Y caracteristicas y control de la luz natural | estrategias de control de la luz natural. ?

Diseio: estrategias de control de laluz | Observaciones y experimentacion en sitio y en

5. C,HA 5%
natural modelo a escala.
Evaluacion cuantitativa y cualitativa del . s

6. C,H,A L . ., y Mediciones y analisis en modelo a escala 5%
diseno de iluminacién natural
Disefio de Proyecto de iluminacion

7. CH,A v . . Desarrollo de proyecto 20%
natural en espacios interiores
Representacion grafica de la propuesta L L

8. CH,A p' o , 'g prop Ejercicios de aplicacion. 5%
de disefio luminico.
Evaluacion cuantitativa del disefio de L , ..

9. CHA |. . e Ejercicios de calculos luminicos. 10%
iluminacidn artificial
Diseio de Proyecto de iluminacién

10. | C,H,A e y . . Desarrollo de proyecto. 20%
artificial en espacios interiores.
Analisis y evaluacion de la eficiencia L .

11. | CHA , .y Ejercicios de cdlculos 5%
energética en el alumbrado




Anadlisis y reflexién sobre iluminacidn

12. | HA . . . . Observacion y analisis de proyectos existentes 5%
arquitectdnica para espacios exteriores
Disefio de P to de iluminacid
13. | CHA |s'e'n9 N royec'o elurTllnaC|on Desarrollo de proyecto. 20%
artificial en espacios exteriores.
TOTAL 100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes




UNIVERSIDAD DE SONORA

Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes

Departamento de Arquitectura y Diseno N
ARQUITECTURA
Experiencia de aprendizaje: Fundamentos de arquitectura de interiores
Clave: | Créditos: 5 | Horas totales: 48 | Horas tedricas: 2 | Horas practicas: 1 | Horas Semana: 3
Modalidad: Presencial Eje de formacidn: Especializante
Elaborado por: Lourdes Daniela Pérez Gutiérrez, Rosa Correo: rmendoza@capomo.uson.mx
Maria Mendoza Robles
Antecedente: NA Consecuente: NA
Caracter: Optativa Departamento de servicio: Arquitectura y Disefio
Propdsito:

Esta experiencia de aprendizaje pretende que el estudiante obtenga los conocimientos y habilidades basicos para el disefio
de espacios interiores, guiando al estudiante a través de las actividades de percepcion, interpretacion y disefio de
ambientes interiores como potenciadores de la habitabilidad sustentable.

I Contextualizacion

Introduccion:
El disefio de interiores es un drea de competencia de los arquitectos que se pretende reforzar a través de esta experiencia
de aprendizaje.

En la Unidad | se desarrollan los temas de precepcion sensorial aplicadas al espacio interior

En la Unidad Il se analiza el espacio inicial en el que trabajara el disefiador en cuanto a sus atributos fisicos y caracteristicas
constructivas, con la finalidad de producir el programa de necesidades.

En la Unidad Il se realiza la conceptualizacidn del espacio tridimensional a partir de estilos, y estructura de jerarquias.

En la Unidad IV se aplica lo aprendido en el curos a través de para produccidn de un ejercicio de aplicacién de complejidad
basica.

En resumen, por medio del estudio de temas selectos, practicas dirigidas al ejercicio de disefio de interiores, el estudiante
identifica claramente las técnicas y recursos que desde el disefio de interiores complementan y enriquecen el trabajo del
arquitecto.

Perfil del(los) Arquitecto, o Disefiador de Interiores con experiencia profesional probada en el desarrollo

docente(es): proyectos de interiorismo, conocimiento de normatividad aplicable al mismo, asi como
preferentemente experiencia en la supervision y/o ejecucién de proyectos de disefio de
interiores.

1. Competencias a lograr

Competencias genéricas a desarrollar:
e (Capacidad para aprender y actualizarse permanentemente
e Pensamiento critico
e Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones
e (Capacidad para la toma de decisiones
e Capacidad para el trabajo colaborativo
e Sustentabilidad
e Capacidad Comunicativa
e Compromiso ético
e Iniciativa y espiritu de emprendedor
e Competencia Digital
e Apreciacion de la diversidad y el aspecto multicultural




Competencias especificas:

Capacidad para elaborar proyectos arquitectdénico — urbanos de acuerdo a las caracteristicas especificas de la
region donde sera edificado con base en una metodologia de disefio.

Capacidad de expresar graficamente cada etapa del proceso de disefio en correspondencia a las necesidades del
proyecto.

Capacidad para percibir y organizar el espacio para resolver problemas basicos de disefio arquitectonico.
Habilidad para integrar las bellas artes como conceptos de disefio en el proyecto

Capacidad para proponer procedimientos constructivos del proyecto arquitecténico-urbano.

Capacidad para promover los servicios de arquitectura (proyecto y obra)

Capacidad para formar parte en equipos multidisciplinarios en proyectos de disefio comunitario o participativo
(programas de vinculacién con la sociedad).

Objetivo General: Introducir al estudiante en la teoria y practica del disefio de interiores, estudiando teorias de percepcion
e interpretacién de ambientes; haciendo énfasis en desarrollar la capacidad de Ilevar el interiorismo a nivel ejecutivo.

Objetivos Especificos:

1. Estudiar bases de teoria aplicable a disefio de interiores.

2. Ejecutar el analisis espacial, asi como el analisis de los insumos de mercado, y la normatividad aplicable al proyecto de
interiores.

3. Desarrollar un proyecto ejecutivo de un espacio interior.

Unidades didacticas:

Unidad didactica | — Percepcion para interiorismo

Unidad didactica Il — Analisis del espacio inicial

Unidad didactica lll — Conceptualizacion y propuesta del espacio tridimensional
Unidad didactica IV — Produccidn de Informacidn Ejecutiva.

. Didactica del programa

Unidad didactica | — Percepcion para interiorismo.

1.

e wN

Percepcion de iluminacién y color.
Percepcion de sonido.

Teoria del mueble y textiles
Recubrimientos

Estilos de interiorismo.

Unidad didactica Il — Analisis del espacio inicial

1. Funcionamiento del espacio a intervenir.
a. Escalay proporcion.
b. Circulaciones.
c. lluminacidn natural y artificial.
d. Aislamientos.
e. Sonido.
f.  Ventilacién natural y artificial.
g. Instalaciones existentes
2. Definicidn de necesidades basicas.
Unidad didactica lll — Conceptualizacion del espacio tridimensional.
1. Definicidn de estilos.
2. Jerarquizacidn y contraste.

Unidad didactica IV — Produccién de Informacidn Ejecutiva.

1.
2.
3.

Vifieta de materiales
Imagenes en 3d
Presupuesto base.




4. Proyecto ejecutivo: acabados, carpinteria, mobiliario, iluminacidn, tapiceria, textil, arte, etc.
5. Supervision.

Criterios de desempeiio
(Lineamientos para clarificar la forma en que el estudiante debera desarrollar la actividad declarativa, procedimental y actitudinal)
1. Paralarevision de avance el estudiante entregara documentos, bocetos, planos y demas ejercicios, con las
especificaciones definidas segln el avance de la clase.
2. La participacién asistencia al taller es obligatoria ya que estd establecido como presencial.
3. Alfinal del taller, el estudiante elaborard un proyecto ejecutivo de un espacio interior que incluya vifeta de
materiales, y planos correspondientes.

Experiencias de Ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos

1. Entregay/o presentacion oral del programa de contenidos de la experiencia de aprendizaje.

2. Exposiciéon oral presencial a los estudiantes, para la correcta explicacién de cada uno de los contenidos del
programa.

3. Acompafiamiento y resolucién de dudas en el momento del desarrollo practico de cada actividad.

Experiencias de aprendizaje. (Actividades a desarrollar del participante, vinculadas con las experiencias de ensefianza planteadas)

1. Lectura previa de todos los materiales de apoyo del taller y entrega de una ficha de lectura para cada uno de ellos.
2. Elaboracién de practicas que complementen los temas vistos durante clase.
3. Desarrollo de un trabajo final que comprenda todo lo visto durante la experiencia de aprendizaje.

Recursos didacticos y tecnoldgicos (material de apoyo)

1. Computadora para cada estudiante y docente con el software necesario instalado.

2. Software: Sketch Up, Autocad
3. Proyector de alta definicidn.
4. Pintarrén.
5. Conexidn a internet de alta velocidad.
6. Bibliografia y otros recursos de consulta en formato PDF disponibles en el Portal Académico de la asignatura.
7. Bibliografia complementaria disponible en Biblioteca de la Divisién de Humanidades y Bellas Artes.
8. Programa de la asignatura en formato PDF disponible en el Portal Académico de la asignatura.
Bibliografia Basica /

Complementaria

Dodsworth, Simon & Anderson, Stephen. (2015). The Fundamentals of Interior Design. 2nd
Revised edition. Bloomsbury Publishing PLC Bloomsbury Academic. London UK.

Basica

lan Higgins. (2015). Spatial Strategies for Interior Design. Laurence King Publishing. London UK. Complementaria

Stephanie Travis. (2015). Sketching for Architecture and Interior Design. Laurence King
Publishing. London UK.

Complementaria

Drew Plunkett. (2015). Construction and Detailing for Interior Design. 2nd Revised edition.
Laurence King Publishing. London UK

Complementaria

Michael Coates, Graeme Brooker, Sally Stone. (2008). The Visual Dictionary of Interior
Architecture and Design. Bloomsbury Publishing PLC AVA Publishing SA. Lausanne CH.

Complementaria

Ching, Francis D.K. (2015). DISENO DE INTERIORES: UN MANUAL. 22.Ed. Editorial Gustavo Gili. Basica

Grimley, Chris. (2012). Color, Espacio y Estilo: Detalles para disefiadores de interiores. Editorial

- Complementaria
Gustvo Gili

Plunkett, Drew. (2014). Muebles para disefiar interiores. Editorial Art Blume. Complementaria

4. Evaluacién Formativa de las Competencias

# Tipo

(GHA) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacion Ponderacion %
'y 4y



http://bookshop.blackwell.co.uk/jsp/id/The_Fundamentals_of_Interior_Design/9781472528537
http://bookshop.blackwell.co.uk/jsp/id/Spatial_Strategies_for_Interior_Design/9781780674155
http://bookshop.blackwell.co.uk/jsp/id/Sketching_for_Architecture_and_Interior_Design/9781780675923
http://bookshop.blackwell.co.uk/jsp/id/Construction_and_Detailing_for_Interior_Design/9781780674773
http://bookshop.blackwell.co.uk/jsp/id/The_Visual_Dictionary_of_Interior_Architecture_and_Design/9782940373802
http://bookshop.blackwell.co.uk/jsp/id/The_Visual_Dictionary_of_Interior_Architecture_and_Design/9782940373802

Diseiio y Elaboracién de trabajos

Entrega de tareas desarrolladas durante las 3

C,H,A | solicitados en las 3 primeras unidades primeras unidades de competencia, asi como 60%
didacticas examen tedrico-practico de los temas del curso
- A partir de la revisidn en pantalla de la
Anadlisis grupal de las propuestas de P p .
C . . propuesta y preguntas dirigidas para llegar a 0%
interiorismo -
acuerdos y conocimientos mutuos.
Anidlisis y aplicacidn de los Evaluacién por medio de un proyecto elaborado
CHA requerimientos minimos para la aplicando los temas vistos durante el cuso. Asi 30%
Y elaboraciéon de un proyecto de como de las tareas entregadas durante el ?
ineriorismo. parcial
. Evaluacién por medo de la presentacién de la
C,H,A | Exposicidn de la propuesta proyectual P P 10%
prepuesta proyectual
TOTAL 100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes




UNIVERSIDAD DE SONORA

Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes

Departamento de Arquitectura y Diseno N
ARQUITECTURA
Experiencia de aprendizaje: Modelado e informacién constructiva, BIM
Clave: | Créditos: 5 | Horas totales: 48 Horas tedricas: 2 | Horas practicas: 1 | Horas Semana: 3
Modalidad: Presencial Eje de formacidn: Especializante
Elaborado por: Rosa Maria Mendoza Robles Correo: rmandoza@capomo.uson.mx
Antecedente: NA Consecuente: NA
Caracter: (Obligatoria u optativa): optativa Departamento de servicio: Arquitectura y Disefio

Propésito:

Esta experiencia de aprendizaje pretende que el estudiante comprenda y utilice los programas dedicados al modelado y
produccion de informacidn constructiva en sistemas BIM (Building Information Modelling) desarrollando bases de datos
que aporten informacién dimensional (planos), cualitativa (memoria), y cuantitativa (mediciones) de proyectos. Esta es una
experiencia de aprendizaje optativa especializante comun al drea de proyecto y expresion asi como al area de construccidn,
donde el estudiante complementa y extiende los conocimientos adquiridos en experiencias de aprendizaje anteriores.

I Contextualizacion

Introduccion:

El taller de elaboracion de programas de asignatura tiene la finalidad de apoyar a los docentes en el disefio de los
programas de asignatura ya sea para nuevo o reestructura de plan de estudios.

En la unidad uno se revisa el proceso de disefio del plan de estudios y se presentan los resultados de cada uno de los pasos.

En la unidad dos se presenta la estructura del programa de asignatura, el formato, se revisa cada una de sus partes y como
se llena.

En la tercera unidad se analizan los contenidos generales propuestos para cada programa de asignatura y su discusidn con
la comision curricular.

En la cuarta unidad se desarrolla bajo la modalidad a distancia, el disefio de la(s) asignatura(s) en su forma analitica por
parte de los docentes del Departamento y entre ellos también de la Comision Curricular, de manera individual o en pares,
de acuerdo a lo visto en las unidades anteriores.

En forma resumida, este taller se trabaja de manera presencial en la primera parte, junto con un facilitador, para socializar
los resultados del proceso de disefio curricular y explicar e iniciar la metodologia y en una segunda parte, es trabajo
independiente, pero con asesoria de contenidos de la comisidn curricular, asi como el acompafiamiento del docente
curricular.

Perfil del(los) Profesionista(s) o expertos involucrados (s) con el manejo de los principales elementos del
docente(es): disefo curricular con conocimiento de la normatividad de la Universidad de Sonora.




1. Competencias a lograr

Competencias genéricas a desarrollar:

Capacidad Comunicativa

Iniciativa y espiritu de emprendedor

Competencia Digital

Capacidad de aprender y actualizarse permanentemente
Trabajo colaborativo

Capacidad para la toma de decisiones

Apreciacion de la diversidad y el aspecto multicultural
Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones
Capacidad para realizar investigacion basica y aplicada




Competencias especificas:

e Capacidad para elaborar proyectos arquitecténico — urbanos de acuerdo a las caracteristicas especificas de la
region donde sera edificado con base en una metodologia de disefio.

e Capacidad de expresar graficamente cada etapa del proceso de disefio en correspondencia a las necesidades del
proyecto.

e Capacidad para percibir y organizar el espacio para resolver problemas basicos de disefio arquitectonico.

e Capacidad para proponer procedimientos constructivos del proyecto arquitecténico-urbano.

e Capacidad para ejecutar los procedimientos constructivos del proyecto arquitecténico-urbano.

e Capacidad para realizar las diferentes gestiones relativas a los servicios de arquitectura

e (Capacidad para administrar los servicios de arquitectura.

e Capacidad para promover los servicios de arquitectura (proyecto y obra).

e Capacidad para realizar las diferentes gestiones relativas a la obra.

e Capacidad para administrar las diferentes gestiones relativas a la obra.

e Capacidad para formar parte en equipos multidisciplinarios en proyectos de disefio comunitario o participativo
(programas de vinculacién con la sociedad).

e Capacidad de expresar infograficamente cada etapa del proyecto comunitario o participativo.

Objetivo General:

Desarrollar en el estudiante la capacidad de produccién de informacion ejecutiva a través de sistemas de modelado e
informacion constructiva BIM (Building Information Modelling) aplicandola a proyectos ejecutivos.

Objetivos Especificos:

1. Produccion de modelo paramétrico del proyecto.

2. Definicion de poducto final.

3. Objetos intelegentes

4. Gestion de datos del edificio desde la concepcidn a la edificacion y mantenimiento.

5. Produccién de informacion ejecutiva

1. Conocer el proceso del disefio curricular y su aplicacién para la actualizacién, reestructura y disefio curricular.
2. Conocer el proceso de elaboracién de un programa de asignatura y su aplicacién en el contexto universitario.
3. Definir los contenidos de los programas propuestos para la elaboracién del programa de asignatura.

4. Elaborar el programa de la experiencia de aprendizaje a partir de los procesos y los contenidos propuestos.

Unidades didacticas:

Unidad didactica | — El disefio curricular.

Unidad didactica Il —E| programa de asignatura.

Unidad didactica lll — Definicién de contenidos propuestos para el programa de asignatura.

Unidad didactica IV — Implementacion de la metodologia para la elaboracion del programa de asignatura.

. Didactica del programa

Unidad didactica | — Reconoce los elementos basicos del disefio paramétrico y construye el modelo arquitectdnico
1.1 Bases de BIM para arquitectura

a. Exploralainterface.

b. Conceptos de elementos y familias.

c. Inicia un proyecto definiendo y modificando capas y reticulas.
1.2 Modelo arquitectoénico.

a. Creala planta arquitectdnica basica.

b. Afadey edita puertas y ventanas.

c. Trabaja con familias de componentes.




1.3 Visualizaciéon
a. Maneja las vistas, y la visibilidad de los objetos.
b. Trabaja con vistas de secciones y elevaciones.
c. Creay modifica vistas tridimensionales.

Unidad didactica Il — Desarrolla el modelo constructivo, lo edita, y define cotas y restricciones.
2.1 Dimensiones y restricciones.

a. Afade cotas al modelo.

b. Aplicay remueve restricciones.
2.2 Desarrollo del modelo constructivo.

a. Creay modifica distintos niveles de entrepiso.

b. Creay modifica plafones.

c. Creay modifica cubiertas.

d. Creay modifica paredes envolventes.

e. Creay modifica escaleras, pasamanos y barandales.
2.3 Detalles

a. Afade sefializacién de detalle.

b. Trabaja con textos e identificadores.

c. Trabaja con las vistas de detalle.

Unidad didactica lll = Produce la cuantificacidon de elementos constructivos.
3.1 Produccion de Listas (schedules).

a. Creay modifica listados (schedules).

b. Crea habitaciones y listados por habitacion

c. Creanotasy leyendas.

Unidad didactica IV — Presentacion final del proyecto
4.1 Produccion de planos constructivos
a. Trabaja con planos de dibujo.
b. Trabaja con marcos.
¢. Maneja revisiones.
4.2 Presentaciones visuales
a. Creay modifica visualizaciones tridimensionales
b. Crea recorridos y video.
c. Utiliza las propiedades de sol y sombreado.




Criterios de desempeiio (Lineamientos para clarificar la forma en que el estudiante debera desarrollar la actividad declarativa,

procedimental y actitudinal)

1. Entrega documentos electrénicos en programa Word, mediante correo electrénico del docente, nombrando el

archivo como el programa disefiado.

La participacidn asistencia al taller es obligatoria ya que esta establecido como semipresencial.

Al final del taller, el participante entregard el programa de la asignatura en un archivo electrénico en Word, con
todos los elementos solicitados, en tiempo y forma, considerando la fecha y hora sefialada por el Facilitador

4. Comunicarse por todos los medios posibles con la Comisién Currricular y/o con el Facilitador, para cualquier duda

(correo electrdnico, teléfono, etc).

Experiencias de Ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos

1. Exposicién oral presencial con los participantes, desarrollando la parte tedrica o conceptual de cada uno de los

contenidos del taller.

2. Aperturay desarrollo de un espacio para preguntas y respuestas, al finalizar la exposicién oral presencial de los

temas.

w

4. Entregay explicacién oral presencial de la guia didactica de apoyo.

Acompafiamiento y resolucion de dudas en el momento del desarrollo practico de cada actividad.

Experiencias de aprendizaje. (Actividades a desarrollar del participante, vinculadas con las experiencias de ensefianza planteadas)

1. Lectura previa de todos los materiales de apoyo del taller y entrega de una ficha de lectura para cada uno de ellos.
2. Construccién grupal presencial del concepto de elaboracién de programa de asignatura a partir de la experiencia

de los participantes.
3. Analisis grupal del Perfil profesional y las competencias a lograr.

&

Analisis grupal presencial de la propuesta curricular del nuevo o reestructurado plan de estudios.

5. Disefio a distancia del programa de asignatura del nuevo o reestructurado plan de estudios, a partir del apoyo

docente, bibliografico y metodoldgico.

Recursos didacticos y tecnoldgicos (material de apoyo)

1. Laptop del participante y del docente.
Canon.

Pintarrén.

Conexidn a internet.

Listado de Competencias Tuning

o e wN

comision).
7. Estructura curricular del programa educativo

Relacion de contenidos (saberes) minimos que debe incluir la asignatura (a partir de la propuesta hecha por la

Bibliografia

Basica /
Complementaria

Bloom, S. Benjamin. (2014). Taxonomia de los objetivos de la educacidn. Recuperado el 10 de
mayo del 2014 de: http://www.terras.edu.ar/biblioteca/11/11DID_Bloom_1_Unidad_2.pdf

Basica

Cobo Romani, Cristdbal; Pardo Kuklinski, Hugo. 2007. Planeta Web 2.0. Inteligencia colectiva o
medios fast food. Grup de Recerca d'Interaccions Digitals, Universitat de Vic. Flacso México.
Barcelona / México DF. En web.flacso.edu.mx/planeta/blog/index.php?option=com...gid...

Complementaria

Diaz Barriga, Angel (2002). Did4ctica y curriculum. Editorial Paidés Mexicana, S.A. México.

Complementaria

Diaz Barriga, Angel (2009). Los docentes y el programa escolares. Lo institucional y lo didactico.

Universidad Auténoma de México. ISSUE. Bonillas Artiga Editores.

Basica

Diaz Barriga, Frida. Rojas, Gerardo (2002). Estrategias docentes para un aprendizaje
significativo. Ed. Mc Graw Hill, 22. Edicién. Recuperado el 10 de mayo del 2014 de:
http://www.slideshare.net/Alfaangie2012/el-aprendizaje-de-diversos-contenidos-curriculares.

Complementaria

Duarte, J. (2003). Ambientes de Aprendizaje. Una aproximacién Conductual, Estudios

Pedagdgicos. Recuperado el 15 de junio 2013 de: Basica
http://www.rieoei.org/deloslectores/524Duarte.PDF.
Eduteka. (2014). Taxonomia de Bloom. Recuperado el 10 de mayo del 2014 de: Basica

http://www.eduteka.org/pdfdir/TaxonomiaBloomCuadro.pdf




Huerta Amezola J. Jesus, Irma Susana Pérez Garcia, Gabriela Guadalupe Carrillo Nufiez (2005).
Referentes conceptuales para la ensefianza centrada en el aprendizaje. Revista de Educacién y
Desarrollo, 4. Octubre-diciembre de 2005. Recuperado el 10 de mayo del 2014 de:
http://www.cucs.udg.mx/revistas/edu_desarrollo/anteriores/4/004_Huerta.pdf

Basica

Martinez Alonso, Gabriel (2009). Guia para elaboracion de programas analiticos. Universidad
Auténoma de Monterrey. Disponible en:
http://www.fime.uanl.mx/maestria_adm_industrial_negocios/docs/guia_elaboracion_de_prog
ramas_analiticos.pdf

Complementaria

Marzano, Robert J. (1992). Taxonomias del pensamiento. Modelo MC Real. Recuperado el 10 de

Basica
mayo del 2014 de: http://es.scribd.com/doc/80516112/Taxonomia-de-r-marzano-y-Mac-Real
Marzano, Robert J. y Debra J. Pickering. (2005). Dimensiones del aprendizaje. Manual para el
maestro. Edicidn en espafiol, Instituto Tecnoldgico y de Estudios Superiores de Occidente Bisica

(ITESO). Tlaquepaque, Jalisco. México.

Pozo, Juan Ignacio. (2013). Educar en tiempos revueltos: ¢qué personas queremos formary
para qué? Recuperado el 10 de mayo del 2014 de: http://libroblanco.fuhem.es/wp-
content/uploads/2013/05/Nacho_Pozo_Educar_en_tiempos_revueltos.pdf.

Complementaria

Pimienta Prieto, Julio Herminio. (2008). Evaluacidon de los aprendizajes. Editorial Pearson
Educacién. México.

Basica

Pimienta Prieto, Julio Herminio. (2012). Estrategias de ensefianza aprendizaje. Editorial Pearson
Educacion de México.

Basica

Rodriguez Ebrard, Luz Angélica. (2009). La planeacién de clase: Una habilidad docente que
requiere de un marco tedrico. Odiseo, revista electrdnica de pedagogia, 7, (13). Recuperado el
10 de mayo del 2014 de: http://www.odiseo.com.mx/2009/7-13/rodriguez-
planeacion_clase.html

Complementaria

Universidad de Sonora (2013). Criterios para la formulacién y aprobacién de planes y
programas de estudios. Hermosillo, México. Recuperado el 10 de mayo del 2014 de:

http://www.uson.mx/institucional/marconormativo/reglamentosacademicos/criterios_formula Basica
cion_planes.htm

Universidad de Sonora. (2014). Lineamientos generales para un modelo curricular de la

Universidad de Sonora. Hermosillo, Sonora. México. Recuperado el 10 de mayo del 2014 de: Basica

http://www.uson.mx/institucional/marconormativo/reglamentosacademicos/lineamientos_mo
delo_curricular.htm.

5. Evaluacién Formativa de las Competencias

Ti . . Técnicas e Instrumentos de
# po Evidencias a evaluar . s
(C,H,A) Evaluacion

Ponderacion
%

Evaluacién por medio participacién y

Aplicacién y manejo de los L
entrega de ejercicios y avances

1. | CH,A | temas vistos durante las . 50%
. .. entregados durante la unidad
unidades didacticas .
correspondiente

Entrega de los resultados en Entrega o exposicidn del proyecto
2. |[CHA |.. .. . 50%

tiempo y forma solicitados desarrollado en la unidad.

TOTAL 100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes




UNIVERSIDAD DE SONORA

Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes

Departamento de Arquitectura y Diseio N
ARQUITECTURA

Experiencia de aprendizaje: Postproduccién multimedia
Clave: Créditos: 5 | Horas totales: 48 | Horas tedricas: 2 | Horas practicas: 1 | Horas Semana: 3
Modalidad: Presencial Eje de formacidn: Especializante
Elaborado por: Raul Romandia Manzo Correo: raul@imativaarquitectos.com
Antecedente: NA Consecuente: NA
Caracter: Optativa Departamento de servicio: Arquitectura y Disefio
Propésito:
Esta experiencia de aprendizaje busca la interpretacion de las competencias y experiencias desarrolladas en las
materias de Produccion Digital I, Il y lll donde se exploran técnicas, e instrumentos de edicion audiovisual y expresion

digital para proyectos arquitectdnicos a través del manejo de software competitivo y apropiado.

l. Contextualizacion

Introduccidn:

La experiencia de aprendizaje se organiza en 4 unidades de competencia donde se determinan y producen ediciones
de alto impacto para enriquecer las imagenes foto-realistas y recorridos virtuales que sirven de apoyo para la
presentacion de proyectos arquitectdnicos.

En la Unidad | se identifican y comprenden los conceptos basicos para el mejoramiento de estética y ambientacion de
imagenes que utilizan la presentacién de un proyecto arquitecténico. Asimismo se identifica un concepto de expresién
grafica digital de imagenes para poder producir [dminas de proyecto, utilizando disefios anteriores.

En la Unidad Il se identifican y comprenden los conceptos basicos para la correcta narracion de un proyecto
arquitectdnico a través de un guion, la edicién y produccion de un video de presentacién de un proyecto

arquitectdnico realizado en los talleres de disefio.

En la Unidad Ill se integran componentes audiovisuales y efectos especiales para elaborar una presentacién
audiovisual e impresa de proyecto Arquitectdnico.

La clase se realiza de manera presencial durante todo el semestre.

Arquitecto o carrera afin, con experiencia profesional probada en el desarrollo de edicidn,
Perfil del(los) presentacion y venta Proyectos Arquitectdnicos con experiencia demostrada en la utilizacion
docente(es): de software de postproduccion de video. Preferentemente con educacion avalada
especializada en el tema correspondiente.




1. Competencias a lograr

Competencias genéricas a desarrollar:
e  (Capacidad Comunicativa.
e Compromiso ético.
e  Pensamiento critico.
e Iniciativa y espiritu de emprendedor
e Competencia Digital
e Capacidad de aprender y actualizarse permanentemente
e Trabajo colaborativo
e  Capacidad para la toma de decisiones
e Apreciacion de la diversidad y el aspecto multicultural
e Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones
e Habilidades interpersonales

Competencias especificas:

e Capacidad de expresar graficamente cada etapa del proceso de disefio en correspondencia a las necesidades
del proyecto.

e (Capacidad para percibir y organizar el espacio para resolver problemas bdsicos de disefio arquitectdnico.

e Habilidad para integrar las bellas artes como conceptos de disefio en el proyecto.

e Capacidad para realizar las diferentes gestiones relativas a los servicios de arquitectura.

e  Capacidad para promover los servicios de arquitectura (proyecto y obra).

e Capacidad para formar parte en equipos multidisciplinarios en proyectos de intervencion urbana

e Capacidad de expresar infograficamente cada etapa del proyecto de intervencién urbana

e Capacidad para formar parte en equipos multidisciplinarios en proyectos de disefio comunitario o
participativo (programas de vinculacién con la sociedad).

e Capacidad de expresar infograficamente cada etapa del proyecto comunitario o participativo.

Objetivo General: El estudiante sera capaz de identificar, comprender y generar un criterio propio de seleccién y
manipulacién de tecnologias de software disponibles para el desarrollo de una visualizacién multimedia profesional de
proyectos arquitectdnicos.

Objetivos Especificos:

1. Identificar y conocer diferentes plataformas en tecnologia de software para la visualizacién digital de proyectos
arquitectonicos.

2. Expresary producir imagenes y videos que puedan destacar en la presentacion de un proyecto arquitectdnico de
cualquier género.

3. Identificar y disefiar un estilo propio de expresion multimedia que identifique al profesionista y lo posicione en el
mercado laboral.

Unidades didacticas:

Unidad didactica | — Introduccion la Postproduccidn de Imagenes y ldmina de presentacion.
Unidad didactica Il — Introduccidn Postproduccion de Recorrido Virtual y Elaboracion de Video para Presentacion.
Unidad didactica Ill — Edicion Audiovisual Integral de Proyecto Arquitectdnico

1. Didactica del programa

Unidad didactica | - Introduccidn la Postproduccidon de Imagenes y ldmina de presentacion
(adobe photoshop e ilustrador o similar).

1.1. La postproduccién como herramienta de Expresién.

1.2. Conocimiento de la Plataforma.

1.3. Herramientas de Edicién Avanzada.




1.3.1. Edicion de Texturas.
1.3.2. Edicidn de Objetos.
1.3.3. Edicién de Ambientacidn.
1.3.4. Aplicacién de Filtros y Estilos.
1.4. Edicion de Imagenes Bidimensionales.
1.5. Edicidon de Imagenes Tridimensionales.
1.6. Composicién de Laminas de Presentacion.
1.6.1. Composicion y creatividad
1.6.2. Orden, Estructura, Guias y Margenes.
1.6.3. Manejo de Textos y legibilidad.
1.6.4. Manejo de color y contraste.

Unidad didactica llI- Introduccion Postproduccidn de Recorrido Virtual y Elaboracion de
Video para Presentacion (adobe premiere o similar).
2.1. LaVideo como herramienta de Expresion.
2.2. Introduccidn a la plataforma y principales herramientas.
2.3. Guion para video.
2.4. Edicidén Basica.

2.4.1. Orden y Limpieza.

2.4.2. Entradas, transiciones y salidas.

2.4.3. Control de Recorridos Virtuales e Imagenes.

2.4.4. Informacion complementaria.

2.4.5. Formatos de Salida para Video.
2.5. Bibliotecas, Tutoriales y Herramientas de Apoyo.

Unidad didactica lll- Edicion Audiovisual Integral de Proyecto Arquitectonico Académico

(Adobe Premier, y Adobe After Effects o similar).
3.1. Seleccion vy definicién de Proyecto (Elaboracion de Guidn).
3.2. Elaboracidon de Recorrido Virtual (imagenes y recorrido)
3.3. Edicidon de Desarrollo (Imagenes y Recorrido)
3.4. Aplicacion audiovisual
3.4.1. Efectos Especiales.
3.4.2. Audio y Sonido.
3.4.3. Aplicacidn de Filtros y Estilos.
3.5. Formato de Salida para Presentacion.
3.6. Presentacion audiovisual e impresa de proyecto Arquitectdnico.




Criterios de desempeiio (Lineamientos para clarificar la forma en que el estudiante debera desarrollar la actividad declarativa,
procedimental y actitudinal)

1. Entrega de documentos electrdnicos e impresos en diversos formatos (segun sea el caso) con todos los
elementos solicitados, en tiempo y forma, considerando la fecha y hora sefialada por el Facilitador.

2. Desarrollo de trabajos colaborativos de disefio y presentacién de proyectos.

3. Laasistencia al aula es obligatoria ya que la experiencia de aprendizaje se establece como presencial.

Experiencias de Ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos

1. Exposicion oral-visual presencial con los participantes, desarrollando la parte tedrica y metodoldgica de cada
uno de los contenidos de la experiencia de aprendizaje.

2. Apertura de un espacio para preguntas y comentarios, durante y al finalizar la exposicién oral-visual

presencial de los temas.

Acompafiamiento y resolucidn de dudas en el momento del desarrollo practico de cada actividad.

4. Evaluacién de los trabajos presentados.

w

Experiencias de aprendizaje. (Actividades a desarrollar del participante, vinculadas con las experiencias de ensefianza
planteadas)
1. Consulta de material escrito y audiovisual selecto en acervo bibliografico y en internet.
Entregas de avances de trabajo
Entregas programadas de evaluaciones parciales y final.
Trabajo en el taller (centro de cdmputo).
Desarrollo de trabajos colaborativos de modelado, disefio y presentacién.
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Recursos didacticos y tecnolégicos (material de apoyo)

1. Computadora para cada estudiante y docente con el software necesario instalado.

Software: Photoshop, lllustrator, Premiere, y After Efects, o similares

Proyector de alta definicidn.

Pintarron.

Conexidn a internet de alta velocidad.

Bibliografia y otros recursos de consulta en formato PDF disponibles en el Portal Académico de la asignatura,
y Bibliotecas Universitarias.

7. Programa de la asignatura en formato PDF disponible en el Portal Académico de la asignatura.
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Bibliografia Basica /
Complementaria

Andrew Faulkner, Brie Gyncild. Adobe Photoshop CC Classroom in a Book. Adobe Press 2014.
ISBN-10: 0-13-392444-0

Basica

Brian Wood, Adobe Illustrator CC Classroom in a Book. Adobe Press 2015. ISBN-10: 0-13-
390565-9

Basica

Adobe Systems. (2014a). Adobe Photoshop Lightroom 5 : classroom in a book : the official

L . Complementaria
training workbook from Adobe systems. Southampton, England: Lightroom Queen Pub.

Adobe Systems. (2014b). Adobe Premiere Pro CC classroom in a book : the official training

Basica
workbook from Adobe Systems. San Jose, CA: Adobe Press.
Adobe Systems. (2012). Adobe After Effects CS6 classroom in a book : the official training Basica
workbook from Adobe Systems. Berkeley, CA: Adobe Press/Peachpit.
Bounford, Trevor (2001). Diagramas digitales. Cdmo disefiar y presentar informacién gréfica. Ed. Basica
Gustavo Gili.
http://www.photoshop.com/ Basica



http://www.photoshop.com/

http://www.adobe.com/mx/products/photoshop.html

Complementaria

https://www.adobe.com/mx/products/illustrator.html?sdid=KQPQL&skwcid=AL!3085!3!441616
50942lellgllillustrator&s kwcid=AL!3085!3!144161650942!e!lg!lillustrator&ef id=VZgljA

Basica
AAAZUs9gED:20150705225708:s
https://www.adobe.com/mx/products/aftereffects.html?sdid=KQPRU&skwcid=AL!3085!3!4416
1778742le!lgllafter%20effects&s kwcid=AL!3085!3144161778742!e!lg!lafter%20effects Basica

&ef id=VZg1jAAAAZUs9gED:20150705225754:s

http://www.cgtextures.com/

Complementaria

https://visualizingarchitecture.com/

Complementaria

Orozco, Julio (2011). Curso audiovisual Photoshop CS5. Manipulation digital de fotografias. Ed.
Creatividad digital.

Complementaria

4. Evaluacion Formativa de las Unidades didacticas

# (Ilﬁx) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacion Ponderacién %
Aplicaciéon y manejo de los temas Evaluacién por medio participacién y
1. | CH,A |vistos durante las unidades de entrega de ejercicios y avances entregados 50%
competencia durante la unidad correspondiente
Entrega de los resultados en tiempo | Entrega o exposicion del proyecto
2. |[CHA .. . 50%
y forma solicitados desarrollado en la unidad.
TOTAL 100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes



http://www.adobe.com/mx/products/photoshop.html
https://www.adobe.com/mx/products/illustrator.html?sdid=KQPQL&skwcid=AL!3085!3!44161650942!e!!g!!illustrator&s_kwcid=AL!3085!3!44161650942!e!!g!!illustrator&ef_id=VZg1jAAAAZUs9gED:20150705225708:s
https://www.adobe.com/mx/products/illustrator.html?sdid=KQPQL&skwcid=AL!3085!3!44161650942!e!!g!!illustrator&s_kwcid=AL!3085!3!44161650942!e!!g!!illustrator&ef_id=VZg1jAAAAZUs9gED:20150705225708:s
https://www.adobe.com/mx/products/illustrator.html?sdid=KQPQL&skwcid=AL!3085!3!44161650942!e!!g!!illustrator&s_kwcid=AL!3085!3!44161650942!e!!g!!illustrator&ef_id=VZg1jAAAAZUs9gED:20150705225708:s
https://www.adobe.com/mx/products/aftereffects.html?sdid=KQPRU&skwcid=AL!3085!3!44161778742!e!!g!!after%20effects&s_kwcid=AL!3085!3!44161778742!e!!g!!after%20effects&ef_id=VZg1jAAAAZUs9gED:20150705225754:s
https://www.adobe.com/mx/products/aftereffects.html?sdid=KQPRU&skwcid=AL!3085!3!44161778742!e!!g!!after%20effects&s_kwcid=AL!3085!3!44161778742!e!!g!!after%20effects&ef_id=VZg1jAAAAZUs9gED:20150705225754:s
https://www.adobe.com/mx/products/aftereffects.html?sdid=KQPRU&skwcid=AL!3085!3!44161778742!e!!g!!after%20effects&s_kwcid=AL!3085!3!44161778742!e!!g!!after%20effects&ef_id=VZg1jAAAAZUs9gED:20150705225754:s
http://www.cgtextures.com/
https://visualizingarchitecture.com/

UNIVERSIDAD DE SONORA
Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes
Departamento de Arquitectura y Diseno
ARQUITECTURA

Experiencia de aprendizaje: Promocion y financiamiento inmobiliario

Clave: Créditos: 5 Horas totales: 48 | Horas presenciales: | Horas a distancia: Horas Semana:
48 0 3

Modalidad: Presencial Eje de formacidn: Especializante

Elaborado por: Oscar Armando Preciado Pérez Correo: oscar.preciado@unison.mx

Antecedente: NA Consecuente: NA

Caracter: Optativo Departamento de servicio: Arquitectura y Disefio

Propésito:

Esta experiencia de aprendizaje pretende capacitar al estudiante en las actividades generadas por el mercado inmobiliario

en torno a su financiamiento, produccién y valores, incorporando un criterio de caracter social, utilitario, de confort u otro
en la definicién de la viabilidad y factibilidad de proyectos urbano-arquitecténicos ya sean de caracter privado o de servicio
a la comunidad.

I. Contextualizacion

Introduccion:

Contenidos disciplinares especificos.

La especificidad de la experiencia de aprendizaje se orientard para abordar los aspectos de la promocion y financiamiento
inmobiliario como un amplio campo de trabajo del arquitecto, a través de la capacitacién multidisciplinaria; legal, social,
financiera y técnica y su socializacion como producto de bienestar, confort y en su caso, como parte de satisfactores de
caracter suntuario, abordando para alcanzar sus metas, los costos, precio, ganancia, mercado y proceso evaluatorio en los
que se constituyan los aspectos de la naturaleza de la propiedad y sus variables. Al abordar los conceptos de uso de la tierra
y estructura urbana, se habran de considerar los tipos de usos de suelo, politicas, regulaciones, de programas urbanos,
control y administracién del suelo y casos de estudio.

Perfil del(los) Tener grado de licenciatura en arquitectura o carrera afin con estudios de posgrado relacionados en
docente(es): arquitectura. Contar con experiencia relevante y debidamente documentada en el campo profesional
y/o investigacién en arquitectura y desarrollo inmobiliario. El docente, gracias a su experiencia, y
estudios en ésta drea, deberd emplear los métodos y las técnicas didacticas apropiadas para este
espacio y contribuya al desarrollo dl espacio educativo, ademds de dar confianza al educando y
estimular a los estudiantes en el desarrollo de una mentalidad critica, reflexiva y creativa en el
desarrollo de sus capacidades.

Il. Competencias a lograr

Competencias genéricas a desarrollar:

e Capacidad Comunicativa.

e Capacidad para realizar las diferentes gestiones relativas al proyectoy obra.

e  (Capacidad critica y autocritica para la toma de decisiones.

e Compromiso ético.

e Trabajo colaborativo para formar equipos multidisciplinarios en proyectos de intervencién urbana.

e Capacidad para expresar infograficamente cada etapa del proyecto comunitario o participativo.

e (Capacidad para participar en la planeacion, organizar, dirigir e incidir en el personal, en los recursos humanos,
financieros y materiales para construir una visién integral en lo inmobiliario.

e Experiencia basica para operar en el mercado.




Competencias especificas: .

e Vinculacién constante y permanente con los sectores productivos.

e Propone procedimientos constructivos del proyecto arquitecténico-urbano

e Ejecuta los procedimientos constructivos del proyecto arquitecténico-urbano, en congruencia con las necesidades
del mercado.

Objetivo General:

Abordar el aspecto de la promocidn y financiamiento inmobiliario como un campo amplio de trabajo del arquitecto, a
través de la capacitacién multidisciplinaria: legal, social, financiera y técnica, y su socializacion como producto y ver en los
sectores productivos de la regidn, el tipo de potencial para el emprendedurismo y la innovacién que se requiere para
dinamizar la oferta y hacerla acorde a la demanda.

Objetivos Especificos:

e Naturaleza de la propiedad y sus modalidades. Costo, precio, ganancia, mercado y proceso valuatorio.

e Uso de la tierra y estructura urbana. Tipos de estructuras urbanas, usos de suelo, politicas, regulacidn, zonificacion
de programas urbanos. Control y administracién del suelo y estudio de casos.

e Economia de los bienes inmuebles. Teoria macroeconémica, mercado, promocién y ventas.

e (Catastro. Aspectos conceptuales del catastro, técnicas, administracion y sistemas de valuacién catastral y
comercial.

e Andlisis de proyectos inmobiliarios. Fundamentos de matemadticas financieras. Aspectos legales, fiscales,
valuatorios y de otros.

e El promotor inmobiliario. Los asesores en promocidn y las instituciones que regulan su participacion.

Unidades Didacticas:

Unidad didactica | — Programacién basica. Método grafico o diagrama de barras CPM-GANTT, a).- Dibujar el diagrama de
barras para una obra especifica incluyendo los siguientes; Relacion de conceptos de obra, Presupuesto de obra, Dibujo de
grafica Costo-Tiempo-Ejecucién, Curva de comprobacién de programa de obra, Ajuste del diagrama de barras en Costo-
Tiempo segun lo programado.

Unidad didactica Il — Aplicacion practica. Eleccion de caso de estudio. trazado del diagrama de barras o programa de obra
incluye el proceso de ejecucion de la obra, considerando rendimientos, grupos de trabajo y presupuesto total de la obra.
Obras por concurso. Definiciones generales. Tipos de concurso para obras oficiales y privadas. Definicidon de cada uno de Ic
presentacion de propuestas para concurso de obra.

Unidad didactica lll - Método del camino critico. (ruta critica, CPM), a).- Método del Camino Critico, Antecedentes,
Definicidn, Usos, Metodologia, Definicidén del proyecto, b).- Planeacién y Programacion; Lista de actividades, Matriz de
actividades, Matriz de tiempos, Matriz de informacion, c).- Red de Actividades, Red simple, Red media, Procedimiento para
trazo de red media y ejemplo.

Unidad didactica IV — Obra extra presupuestada. Obra Positiva; Calculo de obra excedente del presupuesto o contrato
de obra, Aditivas al contrato de obra, Tramites administrativos para cobro aditivas, b).- Obra Negativa; Calculo de obra
faltante en relacion al contrato de obra, Deductivas al contrato de obra, Tramites administrativos en relacion a
deductivas.

Unidad didactica V — Disponer de los instrumentos para participar en la planeacidn, organizacion, direccién para incidir
en el personal, en los recursos humanos, financieros y materiales para construir una visién integral en lo inmobiliario.

Ill. Didactica del programa

e Presentary coordinar los contenidos de los seminarios e implementar el trabajo en conjunto.

e Orientar la realizacidn de las practicas para su presentacién.

e Establecer os apoyos bibliograficos para cada tema de la experiencia de aprendizaje asesorando y coordinando los
avances de forma permanente.

e Revisary evaluar los trabajos escritos

e presentacionesy practicas programadas

e Informar sobre las actividades consecuentes

e Coordinarse con el profesor del Taller de Arquitectura correspondiente sobre las actividades y proyectos en
conjunto




Criterios de desempeiio (Lineamientos para clarificar la forma en que el estudiante debera desarrollar la actividad declarativa,
procedimental y actitudinal)

1. Conocer los conceptos y criterios generales en lo relativo al desarrollo y presentacion de un proyecto ejecutivo en
la fase de administracidon de Obra con todos los elementos fundamentales para la toma de decisiones.

2. Enlorelativo al Proyecto ejecutivo, estar preparado para atraer la atencidn de él o los grupos de inversionistas que
estan a la caza de los nichos de oportunidades que les ofrece el mercado de las inversiones en la region la ciudad.

3. Saber de laimportancia que la capital del Estado posee en relacion a los diferentes tipos de proyectos y las
oportunidades de concretarlas.

4. Conocer los escenarios econdmicos y de inversién en los que se desarrolla, tanto la iniciativa privada como las
dependencias oficiales del gobierno.

Experiencias de Ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos.

1. Facilitar el analisis colectivo de los fundamentos tedricos de la Administracion, programacion y Control de la Obra
alternando las sesiones de discusidn sobre lecturas realizadas por los estudiantes en relacion a los temas
abordadas en aula.

2. Complementar las actividades para motivar la dindmica de los grupos que participan en la propuesta.

3. Hacer uso de la informacidn recaudada en la Bitdcora de la Obra asi como de las experiencias de la coordinacion
directa con el o los contratistas de la obra que permita la confrontacidn de cualquier problema de naturaleza
constructiva.

4. El estudiante habrd de vincular las experiencias alcanzadas en base a los diferentes sistemas constructivos que se
desarrollan en la localidad y region, para estar en posicion de tener mas asertividad en la toma de decisiones.

Experiencias de aprendizaje. (Actividades a desarrollar del participante, vinculadas con las experiencias de ensefianza planteadas)

5. Lectura previa de todos los materiales de apoyo de la experiencia de aprendizaje.

6. Construccion grupal presencial de los conceptos de las estructuras de acero y su relacion directa con proyectos
reales como los que desarrolla en el TDA.

7. Analisis grupal de la solucién de series problémicas de trabajo en clase.

8. Discusidn grupal presencial y por equipos de las soluciones de series problémicas de trabajo en casa.

9. Planteamiento del disefo del proyecto resuelto en el TDA, utilizando el acero como estructura.

10. Solucién de problemas en clase de forma individual (examen)

Recursos didacticos y tecnoldgicos (material de apoyo)

1. Laptop del estudiante y del docente.

Cafion.

Pintarrdn.

Programacion de solucién de férmulas (laptop o calculadora programable)
Folletos de series problémicas elaborados por el docente.

Recorrido en universidad para ilustracién de estructuras de acero.

ok wN

Bibliografia

Allen, E. y lano, J. (2000) El anteproyecto arquitecténico. Guia para su ejecucion. Editorial Limusa,
Meéxico, D.F.

Basica

Becerril, D.O. (2007) Instalaciones Eléctricas Practicas, Editorial DO, México, D.F. Basica

Becerril, D.O. (2005) Datos Practicos de Instalaciones, Hidraulicas y Sanitarias, Editorial DO, México
D.F.

Basica

Ching, Adams. (2004) Guia de Construccion llustrada, Editorial Limusa Wiley, México, D.F. Basica

Enriquez, G.H., (2015) Manual de Instalaciones Eléctricas Residenciales e Industriales, Editorial

. o Basica
Limusa, México, D.F.
H. Ayuntamiento Municipal de Hermosillo (2012) Reglamento de Construccidn para el Municipio Basica
de Hermosillo,Sonora.
Lengen, Johan Van, (2006) Manual del arquitecto descalzo: cdmo construir casas y otros edificios. Basica
Editorial Pax, México
Mancini, P., (2012) Refrigeracion comercial, doméstica, industrial y aire acondicionado, Editorial Basica
Trillas, México, D.F.
Moia, José Luis, (2014) Como se construye una vivienda. Editorial Gustavo Gili, México, D.F. Basica
Pérez, V. A., (2004) Materiales y Procedimientos de construccion, cuatro tomos. Editorial Trillas, Basica

Meéxico, D.F.




Suarez Salazar, (2007) Costo y tiempo en edificacién. Editorial Limusa, México, D.F.

Basica

Wakita, O. (2000) El Detalle Arquitectdnico, Soluciones para un proyecto ejecutivo. Editorial

Basica
Limusa, México, D.F.
Wellpott, E. (2009). Las instalaciones en los edificios. M. Rojals (Ed.). Gustavo Gili. Basica
Zepeda, S., (2008) Manual de Instalaciones, Hidraulicas, Sanitarias, Aire, Gas y Vapor, Editorial Basica

Limusa, México D.F.

IV. Evaluacion Formativa de las Competencias

(I'I_'I)i) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacion Ponderacién %
Aplicacion y manejo de los temas tedricos ., . .
. . . Evaluacién por medio de tres exdmenes
| C,H,A | vistos durante las primeras cuatro unidades . . 40%
. parciales y uno final.
didacticas
Visitas de obra, trabajos y evaluaciones de Evaluacidn por medio de reportes de vista
| C,H,A |avance durante las primeras cuatro unidades | de obra, exdmenes rapidos y trabajos 30%
didacticas extra clase, al menos seis.
Aplicacion de técnicas y sistemas de Evaluacién por medio de la entrega de al
| C,H,A | representacion grafica, con alcance y menos dos planos, uno constructivo y otro 25%
contenido especifico. de instalaciones.
Entrega y Presentacion de resultados en .
. gay . . Entrega de contenidos desarrollados en
H,A |tiempo y forma solicitados, durante toda la .. 5%
. cada actividad.
asignatura.
TOTAL 100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes




UNIVERSIDAD DE SONORA
Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes

Departamento de Arquitectura y Diseno N
ARQUITECTURA
Experiencia de aprendizaje: Técnicas de expresion avanzada
Clave: | Créditos: 5 | Horas totales: 48 | Horas tedricas: 2 | Horas practicas: 1 | Horas Semana: 3
Modalidad: Presencial Eje de formacidn: Especializante
Elaborado por: Fernando Saldafia Cérdova Correo: fsaldana@arg.uson.mx
Antecedente: NA Consecuente: NA
Caracter: Optativa Departamento de servicio: Arquitectura y Disefio
Propdsito:

Esta experiencia de aprendizaje le sirve al estudiante para aplicar y reforzar los conocimientos que adquirié en el 32,y 42. Y
llevarlo a experimentar con nuevas técnicas, creando (el punto importante es la creatividad), con manchas y formas que se
producen al combinar tinta, acuarela, carbdn, la técnica solo es el pretexto para experimentar lograr formas a través de
manchar, y con ello, lograr bocetos conceptuales de diferentes formas arquitectdnicas. Experimentara con el aerégrafo y
aerosoles, aprendera mascarillas y bloqueos para conseguir acabados limpios, que le permitan mejores presentacion a un
nivel profesional.

Aprendera nuevas aplicaciones practicas de ejercicios de técnicas como el pastel de dleo, acrilicos, uso de nuevos papeles;
como el papel kraft, marcadores sobre periddico, y aplicacién de crayones sobre papel bond y teniendo como base
cartulinas o papeles con textura.

Y por ultimo el estudiante hard uso de collages de diferentes técnicas que si aceptan su combinaciéon y mezclarlo con
fotografia.

I. Contextualizacion

Introduccion:

El taller de expresion avanzada (Optativa especializante), pondra nuevas técnicas de aplicacidon grafica al alcance del
estudiante para que experimente la forma y el logro de bocetos conceptuales. En este taller tendra la libertad de
experimentar y conseguir aplicaciones técnicas mas sencillas y mas practicas.

La posibilidad de usar collages y papeles y cartulinas con textura le dard opciones no solo de presentacidn y versatilidad
sino que también lograra presentaciones de calidad profesional.

Al aprender a bloquear, y mascarillar le permite trabajos mas limpios. El uso del aerdgrafo y el aerosol son técnicas que
requieren de un buen uso de mascarillas y bloqueos algunas veces hechos con papel de impresion fotografica y de re-uso
también.

Sera necesario repartir el tiempo del semestre en siete partes iguales para dividir y poder practicar las técnicas por espacio
del tiempo obtenido y definido para tal efecto.

En la unidad primera practicaremos con los valores tonales de la tinta aguada, la acuarela, y el carbdén, lo mismo que los
colores grises de marcadores, creando bocetos conceptuales inmediatos de no mas de 15 o 30 segundos. Jugara con
esfumados de tintas de colores y de acuarela, buscando formas sobre las manchas logradas.

En la segunda unidad se iniciara con el ejercicio de la aplicacion de técnicas aerosol y aerdgrafo, empezando a bloquear y
mascarillar los espacios para una presentacién y acabado mas limpio. En esta unidad aprendera a combinar técnicas de
tinta aerosol y marcadores.

La unidad tercera le mostrara el uso de los acrilicos y el pastel de éleo. Después de aprender a mascarillar estas 2 técnicas
le seran mas faciles de usar. Dentro del uso de manchar hacer bocetos conceptuales, en esta seccién habra de poner a
prueba su capacidad creativa, realizando composiciones con plantas, alzados y perspectivas dentro de una misma lamina.
Eso le habrd de apoyar en su vida profesional para arreglar y componer laminas de concurso y de presentacién de
promocion de proyectos.

La cuarta unidad la compone el uso de papeles con textura y crayones, y aplicacion sobre papeles albanene o bond de estos
crayones, pero logrando texturas que por si solo en el papel no se logran.




Finalmente, en este taller se pretende que el estudiante aplique lo que aprendié en sus talleres de 3 y 4 semestres y ponga
en practica su creatividad, entienda y conozca el uso del color, y las técnicas, encuentre la mejor técnica que le permita
trabajar y mostrar sus propuestas de TDA. Y sepa ambientare en plantas, alzados y perspectivas en modalidad
policromatica.

Perfil del docente: Licenciado en arquitectura con experiencia profesional minima de 3 afios, con conocimiento
probado de manejo de expresidn grafica y minimo de geometria descriptiva y elaboracion de
objetos tridimensionales en dibujo a lapiz y sepa manejar al menos tres técnicas de expresion.

Il. Competencias a lograr

Competencias genéricas a desarrollar:

e (Capacidad comunicativa

e Compromiso ético

e Pensamiento critico

e Capacidad de aprender y actualizarse permanentemente
e Trabajo colaborativo

e Capacidad para la toma de decisiones

e Sustentabilidad

e Apreciacién de la diversidad y el aspecto multicultural
e Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones

e Habilidades interpersonales

e Desarrollo Social

Competencias especificas:

e Capacidad para expresar graficamente cada etapa del proceso de disefio en correspondencia a las necesidades del
proyecto.

e Capacidad de expresar infograficamente cada etapa del proyecto de intervencion urbana

e Capacidad de expresar infograficamente cada etapa del proyecto comunitario o participativo

Objetivo General:

El Manejo de los aspectos tedricos y practicos del color a través de su relacién con nuevas técnicas le ampliaran sus
conocimientos para usar tipos diferentes de papeles, ser creativo en sus presentaciones conjugando composiciones en sus
presentaciones de una manera colorida y practicando collages. Las diferentes aplicaciones que podra lograr y usar de
acuerdo con etapa que requiera su disefio. Aqui el estu ya podra usar al menos 8 técnicas y como meta minima
desarrollara saber presentar sus laminas de manera profesional.




Objetivos Especificos:

e Identificar los conceptos basicos de monocromia en valor tonal de grises.

e Identificar las caracteristicas principales y valor de los bocetos conceptuales, elaborados como borradores de
primeras ideas.

e Identificar las diferentes nuevas técnicas a través del ejercicio practico en el taller.

e Identificar las diferencias de textura que dan las diferentes técnicas como son el lapiz de color, y el craydn, sobre
diferentes soportes.

e Elaborar ejercicios conceptuales de disefio arquitectdnico a partir de manchas en técnica de tinta auada,
marcadores y acuarela.

Habilidades

e I|dentifica los principios diferentes técnicas policromas de expresidon grafica en dos y tres dimensiones.

e Elabora ejercicios geométricos en dos y tres dimensiones aplicando los conocimientos conceptuales y
procedimentales del color.

e Identifica y entiende el uso de la tinta aguada con distintos usos (diferentes a los de 22. Semestre).

e Representa y sabe manejar la tinta en tres modalidades.

e Elabora ejercicios con mascarilla y bloqueo de zonas valuando la jerarquia.

e Maneja collages en la presentacion de sus laminas.

e Utiliza nuevas técnicas de expresion.

e Experimenta su creatividad con diferentes presentaciones, bidimensionales y tridimensionales dentro de este
taller.

e Maneja herramientas de dibujo técnico y arquitectonico.

e Elabora ejercicios basicos de representacidn arquitectdnica en la modalidad de policromatica.

e Aplica los conocimientos adquiridos para el desarrollo de proyectos en el taller de disefio arquitectonico (TDA).

e Capacidad para obtener y organizar informacion.

e Iniciativa para complementar la informacion utilizando los medios pertinentes.

e Capacidad de analisis y debate con base en fundamentos disciplinares.

e Capacidad de pensamiento lateral y experimentacién.

e Disciplina procedimental.

e Disposicidon para el trabajo manual.

e Capacidad de organizar, administrar y utilizar eficientemente el equipo, los materiales y el espacio de trabajo.

e Respeto por las opiniones de los demads.

e Capacidad de trabajar colaborativamente

e Capacidad para expresarse profesional y apropiadamente.

Conocimientos
e Caracteristicas de cada técnica y como aplicarlas segun la etapa de desarrollo de su proyecto arquitectdnico.
e Aplicacidon de mascarillas y bloqueos.
e Maneras de aplicacién de aerégrafo y aerosol.
e Caracteristicas de los acrilicos y el pastel de éleo.
e Caracteristicas de los diferentes materiales de trabajo.
e Ambientacidn policromatica de graficos arquitectonicos en dos dimensiones.
e Ambientacidn general en perspectivas interiores y exteriores lo mismo que aéreas, con la familiarizacién de otras
técnicas.
e Manejo de composiciones creativas de integracion de sus laminas con plantas, alzados y perspectivas.

Unidades didacticas:

Unidad didactica | —Valores tonales de la tinta aguada, la acuarela, y el carbdn, lo mismo que los colores grises de
marcadores, creando bocetos conceptuales inmediatos de no mas de 15 o 30 segundos. Jugara con esfumados de tintas de
colores y de acuarela, buscando formas sobre las manchas logradas.

Unidad didactica Il —Aprendizaje de la técnica del aerégrafo y el aerosol, aprendera a bloquear y mascarillar sus zonas de
trabajo dentro de sus laminas para una presentacion y acabado mas limpio.

Unidad didactica lll — Acercamiento y conocimiento para aprender la técnica uso de los acrilicos y el pastel de 6leo.
Después de aprender a mascarillar, estas 2 técnicas le serdn mas faciles de aplicar. Dentro del uso de manchar hacer
bocetos conceptuales, en esta seccion habra de poner a prueba su capacidad creativa, realizando composiciones con
plantas, alzados y perspectivas dentro de una misma lamina.

Unidad didactica IV — Implementacion del uso de papeles con textura y crayones, y aplicacidn sobre papeles albanene o
bond de estos crayones, pero logrando texturas que por si solo en el papel no se logran.




lll. Didactica del programa

Unidad didactica | — introduccion a los valores tonales de grises, logrados con tinta aguada, acuarela y marcadores,
1.1 Los Valores tonales:

De la tinta aguada, la acuarela, y el carbdn, lo mismo que los colores grises de marcadores, creando bocetos
conceptuales inmediatos de no mas de 15 o 30 segundos. Jugard con esfumados de tintas de colores y de acuarela,
buscando formas sobre las manchas logradas.

a. Laforma a partir de la mancha, logrando bocetos conceptuales.
b. Los bocetos conceptuales a partir de mancha, nos permiten una mejor comprension de la forma.
c. Lasdiferencias que nos muestran los grises y las manchas tonales de tinta aguada y acuarela

Unidad didactica Il — Aprendizaje de la técnica del aerdgrafo y del aerosol. La mascarilla y el bloqueo.
2.1. Técnica de mascarillado.
a. Los bloqueos, la mascarilla, y como aplicarlos en el manejo de la técnica del aerdgrafo y el aerosol.
b. Laresolucion de ambientacion con esta técnica, desde un arbol, cielos, ventanas, hasta bocetos
conceptuales, apoyados con marcadores, tinta china y tinta aguada.
c. Uso de la técnica en diferentes papeles, con textura y sin ella.
2.2 Técnica de aerdgrafo y técnica de aerosol.
a. Elaerdgrafoy sus usos.
b. Elaerosol sus usos y manejos combinado con el aerégrafo.

Unidad didactica lll — Aprendizaje de la técnica de acrilicos y de éleo de aceite.
Después de aprender a mascarillar, estas 2 técnicas le serdn mas faciles de aplicar. Dentro del uso de manchar hacer
bocetos conceptuales,
3.1. La técnica de los acrilicos.
a. Aplicacién protegiendo con mascarilla y bloqueo.
b. Aplicando con terminado de tiralineas.
c. Laresolucion de ambientacion con esta técnica, desde un arbol, cielos, ventanas, hasta bocetos
conceptuales.
3.2. Latécnica del aerosol.
a. Aplicacion protegiendo con mascarilla y bloqueo.
b. Aplicando con terminado de tiralineas.
c. Laresolucion de ambientacion con esta técnica, desde un arbol, cielos, ventanas, hasta bocetos
conceptuales.
En esta seccion habra de poner a prueba su capacidad creativa, realizando composiciones con plantas, alzados y
perspectivas dentro de una misma lamina.

Unidad didactica IV — Implementacién del uso de papeles con textura y crayones, y aplicacién sobre papeles albanene o
bond de estos crayones, pero logrando texturas que por si solo en el papel no se logran.
4.1. Manejo de colores y texturas sobre papeles.
a. Las diferentes texturas y como aplicarlos en el manejo de la técnica.
b. Aplicar sobre papel albanene y papel bond, sus acabados apoyados sobre diferentes soportes.
c. Laresolucién de ambientacidn con esta técnica, desde un arbol, cielos, ventanas, hasta bocetos
conceptuales.




Criterios de desempeiio (Lineamientos para clarificar la forma en que el estudiante debera desarrollar la actividad declarativa,
procedimental y actitudinal)

1.

Entrega de ldminas donde muestra el proceso de aprendizaje de sus ejercicios, calidad y limpieza de dibujo. Esto se
deriva de las explicaciones y muestras del manejo de las técnicas, claras y precisas del titular de la experiencia de
aprendizaje.

La elaboracién de ldminas para un mejor aprendizaje se propone sea presencial y otro extra clase.

Al final de mes se califica parcial a través de presentacion de lamina segun sea el caso propuesto por el titular de
la experiencia de aprendizaje.

Al final del taller (semestre), el estudiante entregara la perspectiva aérea realizada con acuarela para poder
evaluar el desarrollo y evolucidn de su aprendizaje (ya que es un ejercicio donde el podra verter todo lo aprendido
en el semestre dentro del taller).

Es importante y necesaria la asistencia al aula ya que el taller siendo una experiencia de aprendizaje
eminentemente tedrico-practica y presencial asi lo requiere.

Experiencias de Ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos

1.

w

La exposicidon es oral-visual, y grafica presencial con los participantes, pues asi van desarrollando la parte practica
que el taller necesita en cada uno de sus contenidos (El aprendizaje del estudiante se realiza con la muestra de
parte del oficio del docente, y ellos, se inician practicandolo).

Al final de cada sesién habrd apertura y desarrollo de un espacio para preguntas y respuestas, al finalizar la
exposicion grafica de las técnicas.

Acompafiamiento y resolucion de dudas en el momento del desarrollo practico de cada actividad.

Evaluacién de la experiencia de aprendizaje a través de la presentacién de una acuarela de vista general de
Hermosillo.

Experiencias de aprendizaje. (Actividades a desarrollar del participante, vinculadas con las experiencias de ensefianza planteadas)

1.
2.

e W

6.

Presentacion del programa de actividades de aprendizaje que se llevaran a cabo durante el semestre.

Se presentara al estudiante desde el principio, la condicidn que para poder aprender debera trabajarse una lamina
en clase y repetir la misma de extra-clase para reafirmar lo que se ha aprendido y practicado en clase.

Revisidn de la lamina trabajada en clase y presentacién de dudas de manera grupal y general.

Desarrollo de ejercicios en clase, resolviendo el problema y resolviendo dudas.

Anilisis de ldminas de manera presencial y general para mejor comprensidn del ejercicio.

Apoyo de manera colaborativa con el estudiante respondiendo a sus dudas de manera individual o grupal.

Recursos didacticos y tecnoldgicos (material de apoyo)

1.

vk wN

Tinta, marcadores, lapiz de color, crayones, acuarela y papel blanco (opalina, ingres o guarro).
Papeles y cartulinas en tamafio doble carta (opalina, ingres o guarro, américa, rodocap).

Escuadras y regla “T”, borrador, escalimetro, sacapuntas, etc.

Pintarrén.

Tareas de investigacion en internet acerca de arquitectos famosos que usan y usaron presentaciones
policromaticas.

6. Bibliografia y otros recursos de consulta en formato PDF disponibles en el Portal Académico de la asignatura.
7. Bibliografia complementaria disponible en Biblioteca de la Divisién de Humanidades y Bellas Artes.
8. Programa de la asignatura en formato PDF disponible en el Portal Académico de la asignatura.

Bibliografia Basica / Complementaria
Reid, Charles. (2004). Secretos de la acuarela. Edit. Gustavo Gili. México Basica
Porter, T. (1989). Color ambiental aplicado en la arquitectura. Edit. Gustavo Gili. México Basica
Mcgony, Richard. (1999). Magic Marker (the rendering problem solver for designers). Edit. John Basica
Wiley & Shiley. USA.

Lin, Mike W. (1992). Drawing and design. With confidence a step by step guides. Edit. John Basica
Wiley & Shiley. USA.

Kemmitser, Ronald B. (1983). Rendering whit markers. Edit. Van Nostrand Reinhold. USA. Basica
Austin, Richard L. (1989) Site graphics Edit. Gustavo Gili. México. Complementaria
Alker, Theodore D. (1995). Plan Graphics. Edit. Van Nostrand Reinhold. USA. Basica
D.drpic, Ivo, (1988). Architectural Delineation. Edit. Van Nostrand Reinhold. USA. Basica




IV. Evaluacion Formativa de las Unidades didacticas

Ti . . P . <
(c EOA) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacién Ponderacion %
Prolijidad, limpieza, aplicacién y uso correcto
Aplicacidon y manejo de los temas vistos | de los instrumentos de dibujo (escuadras, lapiz
en el compendio de las cuatro unidades | y tinta), entregados de acuerdo con cada
didacticas presentadas. unidad. Ademas de poder dar respuesta al
C,H,A | Ejercicio de problemas de clase. ejercicio de clase y extra-clase. (En este caso, 50%
Prolijidad, limpieza, aplicacion de con las técnicas presentadas). Elaborar un
conocimientos y la elaboracién de los cuaderno de bocetos conceptuales durante
problemas de clase. todo el curso, le redundara en un trazo mas
libre y un dibujo a mano mucho mas suelto.
P . A partir de la muestra del ejercicio, el
Analisis de solucion de problemas de las P . . !
. L . estudiante podrd presentar sus dudas y o
CH diferentes técnicas y sus aplicaciones y . 30%
. . ., resolverlas en clase en forma presencial
tiempos de ejecucion.
apoyado por el docente.
Las preguntas detonantes que permitan la
CHA Reflexidén sobre las técnicas y sus reflexidon de acuerdo con la elaboracién de cada 20%
AR Py . . . (1)
dificultades. ejercicio expuesto en clase y las dudas que les
surgieron en el trabajo extra-clase.
100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes
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