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Propdsito:

Luego de la experiencia de aprendizaje de taller de arquitectura 2, con énfasis en la habitabilidad de espacios interiores, en
la presente el estudiante adquiere los conocimientos y habilidades para resolver problemas arquitecténicos de baja a
mediana complejidad en espacios exteriores definiendo, ademds de las actividades propias del usuario, las variables
ambientales y urbanas que integran al objeto arquitecténico con la complejidad de la habitabilidad en los asentamientos
humanos, atendiendo a un proceso metodoldgico de disefio, y con ello, se refuerza la disciplina procedimental en la
resolucidn de situaciones especificas de disefio.

l. Contextualizacion

Introduccion:

La experiencia de aprendizaje cierra el Eje Basico de disefio arquitectdnico, iniciando con un abordaje tedrico-conceptual y
metodoldgico, para posteriormente desarrollar ejercicios bdsicos que integren espacios habitables interiores y exteriores,
estructurandose en cinco unidades didacticas cuyo contenido se describe como sigue:

En la unidad didactica uno, a manera de evaluacién diagndstica, se desarrolla un ejercicio representativo de las
competencias adquiridas en la experiencia de aprendizaje inmediata anterior.

La unidad de aprendizaje dos se presenta un indispensable abordaje tedrico sobre la relacién entre medio ambiente y
arquitectura, mismo que es la base conceptual de la didactica del resto de la experiencia de aprendizaje presente y en
posteriores situaciones; como refuerzo de lo anterior, en la unidad diddctica tres se analizan detalladamente las variables
ambientales cubriendo los dmbitos del sitio, natural y urbano, imprescindibles para comprender la complejidad de los
espacios exteriores y el impacto que tienen en la configuracion de los asentamientos humanos.

Las unidades didacticas cuatro y cinco, respectivamente, se dedican a la investigacion para el disefio y la elaboracion de
anteproyectos de situaciones especificas en espacios exteriores.

Al finalizar, el estudiante sera capaz de elaborar anteproyectos arquitecténicos de baja a mediana complejidad con base en
una disciplina procedimental que le permite relacionar la problematica del objeto arquitecténico con la del respectivo
asentamiento humano que le acoge, potenciando la habitabilidad sustentable.

Arquitecto con experiencia profesional probada en el desarrollo de proyectos arquitecténicos y
gue cuente con capacitacion probada en la didactica de las disciplinas, con experiencia previa en
la conduccion de grupos de taller de disefio arquitectdnico en el Eje Basico, preferentemente
con posgrados en relacionados con los ambitos del disefio bioclimatico, ambiental y urbano.

Perfil del docente:




1. Competencias a lograr

Competencias genéricas a desarrollar:
e (Capacidad comunicativa
e Compromiso ético
e Pensamiento critico
e Iniciativa y espiritu de emprendedor
e Habilidades interpersonales
e Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones
e Apreciacion de la diversidad y el aspecto multicultural
e Capacidad de aprender y actualizarse permanentemente
e Capacidad para la toma de decisiones
e Sustentabilidad

Competencias especificas:
e Elabora proyectos arquitecténico — urbanos de acuerdo a las caracteristicas especificas de la region donde sera
edificado con base en una metodologia de disefo.
e Expresa graficamente cada etapa del proceso de disefio en correspondencia a las necesidades del proyecto.
e Percibe y organiza el espacio para resolver problemas basicos de disefio arquitectdnico.
e Integra las bellas artes como conceptos de disefio en el proyecto.

Competencias transversales:
e Socializa resultados.
e Trabaja en equipos multidisciplinarios.
e Propone ambientes confortables y energéticamente eficientes (sustentabilidad).

Objetivo General:

Desarrollar soluciones a situaciones de disefio arquitecténico especificas en espacios exteriores, enfatizando las variables
de disefio medioambientales, que potencien la habitabilidad sustentable aplicando un procedimiento racional de disefio.

Objetivos Especificos:

1. Conocer los conceptos basicos del ambito ambiental en arquitectura.

2. Identificar las variables de disefo relacionadas con los entornos ambiental y urbano.

3. Desarrollar investigaciones documentales y de campo relacionadas a las situaciones de disefio planteadas.

4. Aplicar los principios que organizan e integran la relacién logico-funcional de las actividades entre espacios interiores y
exteriores.

5. Proponer estrategias y criterios de disefio pasivos pertinentes con las caracteristicas ambientales y urbanas del
emplazamiento de las situaciones de disefio planteadas.

6. Aplicar las técnicas de representacidn y expresién del anteproyecto arquitecténico, bidimensional y
tridimensionalmente.

7. Elaborar anteproyectos de situaciones de disefio en espacios exteriores.

8. Integrar expedientes con base en las evidencias de trabajo de las situaciones de disefio correspondientes.

Unidades didacticas:

Unidad didactica 1 — Ejercicio diagndstico.

Unidad didactica 2 — El medio ambiente y la arquitectura.

Unidad didactica 3 — Las variables ambientales de disefio.

Unidad didactica 4 — Desarrollo de la investigacion para el disefio de espacios exteriores.

Unidad didactica 5 — Desarrollo de propuestas proyectuales de situaciones especificas en espacios exteriores.




1. Didactica del programa

Unidad didactica 1 — Ejercicio diagndstico.

Se practica un ejercicio diagndstico para conocer el nivel de dominio de los conocimientos y habilidades adquiridas en el
Taller de Diseifo Arquitecténico 2; a partir de los resultados, se detectan las fortalezas a aprovechar y las debilidades a
subsanar para ofrecer una plataforma de trabajo comun durante la experiencia de aprendizaje.

1.1 Ejercicio diagndstico sobre una situacidon de habitabilidad de complejidad de baja a mediana complejidad en espacios
interiores enfatizando la organizacion funcional atendiendo a un proceso metodoldgico de disefio.

Unidad didactica 2 — El medio ambiente y la arquitectura.

Se abordan los conceptos basicos que interrelacionan el medio ambiente con la arquitectura, desde los dmbitos natural y
urbano y al hacerlo, se complementan, junto con las caracteristicas del usuario, los tres principales grupos de variables de
disefio cuya pertinente identificaciéon definen los pardmetros programaticos elementales para potenciar la habitabilidad
sustentable.

2.1 La sustentabilidad y la arquitectura: medioambiente, sociedad y economia.
2.2 La arquitectura bioclimatica: reduccién de emisiones efecto invernadero, confort ambiental y ahorro energético.
2.3 La ciudad sustentable: movilidad total, integracién social, densificacidon y servicios publicos eficientes.

Unidad didactica 3 — Las variables ambientales de disefio.

Se hace un acercamiento a los ambitos natural y urbano, al mismo tiempo que se realizan ejercicios basicos de investigacion
documental y de campo para identificar, seleccionar, registrar y organizar las variables directamente relacionadas con el
medioambiente, mismas que contribuyen a definir los criterios y estrategias de disefio, asi como también las caracteristicas
espaciales y funcionales del programa arquitectdnico en el proceso racional de disefio.

3.1 El estudio diagndstico del sitio.
3.1.1 Localizacién georeferenciada y ubicacién.
3.1.2 Identificacion, localizacion y registro de linderos y caracteristicas de elementos adyacentes o colindantes.
3.1.3 Identificacion, localizacién y registro de servicios publicos.
3.1.4 Identificacidn, localizacion y registro de construcciones o elementos existentes.
3.1.5 Identificacidn localizacidn y registro de especies vegetales y/o animales existentes.
3.1.6 Identificacidn y registro de caracteristicas topograficas y de mecanica de suelos.
3.2 Las variables ambientales naturales.
3.2.1 Identificacién y registro de las condiciones de asoleamiento.
3.2.2 Identificacién y registro de las condiciones de radiacién solar.
3.2.3 Identificacidn y registro de las condiciones de temperatura.
3.2.4 Identificacidn y registro de la velocidad y la direccién de vientos.
3.2.5 Identificacidn y registro de las condiciones de humedad relativa.
3.2.6 Identificacidon y registro de las condiciones de precipitacion.
3.2.7 Identificacion y registro de la informacién de normatividad sobre impacto ambiental, si aplica.
3.3 Las variables ambientales urbanas.
3.3.1 Identificacién y registro de la informacién de normatividad sobre uso de suelo, coeficiente de usos de suelo (cus) y
coeficiente de ocupacion de suelo (cos), y de otras instancias (Reglamento Municipal de Construccidn, unidades de
proteccién civil, INAH, INBA, entre otras).
3.3.2 Identificacion y registro de la informacién del area geoestadistica bdsica (AGEB) urbana o rural.
3.3.3 Identificacion y registro de las caracteristicas de los andadores y vialidades primarias y secundarias.
3.3.4 Identificacion, localizacion y registro de las caracteristicas del equipamiento y la infraestructura urbana.
3.3.5 Identificacion y registro de las caracteristicas de imagen urbana.
3.3.6 Identificacion y registro de lineamientos de disefio de la zona, si aplica.




3.4 Las variables socioculturales.
3.4.1 Identificacion y registro de la informacién socioecondmica de la poblacion de la zona.
3.4.2 ldentificacidn y registro de las percepciones de bienestar subjetivo (seguridad, felicidad, pertenencia, identidad,
entre otros) de la poblaciéon de la zona.
3.4.3 Identificacién y registro de la informacién pertinente sobre historia, crénica, u otros referentes de caracter
simbdlico relacionados con la construccion de identidades de identidades de la poblacién de la zona.
3.4.4 Calculo de demanda y/o capacidades de ocupacion.

Unidad didactica 4 — Desarrollo de la investigacion para el disefio de espacios exteriores.

Se desarrolla colaborativamente la investigacion para el disefio a partir de una situacion de complejidad de baja a mediana
que involucra actividades especificas en espacios interiores, utilizando la estructura del proceso racional de disefio.
Situaciones sugeridas: habitacién, trabajo de oficina o gabinete, comercio o servicios, equipamiento educativo bdasico,
equipamiento deportivo y equipamiento cultural o de esparcimiento (nivel barrial).

4.1 Analisis

4.1.1 Identificacién de la situacion o problema de disefio.

4.1.2 ldentificacidn, seleccidn y registro de las variables de disefio orientadas al usuario.

4.1.3 Identificacidn, seleccidn y registro de variables ambientales en espacios exteriores.
4.2 Sintesis

4.2.1 Desarrollo del programa de necesidades.

4.2.2 Registro del analisis grafico de areas.

4.2.3 |dentificacion, seleccion y registro de estrategias y/o criterios de disefio.

4.2.4 Desarrollo del programa arquitectdnico.

4.2.5 Desarrollo de diagramas espaciales: relacion y funcionamiento.

4.2.6 Desarrollo de zonificaciones y/o partidos.

Unidad didactica 5 — Desarrollo de propuestas proyectuales de situaciones especificas en espacios exteriores.

Se desarrollan individual y/o colaborativamente las situaciones abordadas en las respectivas investigaciones para el disefio a
nivel de anteproyecto. Situaciones sugeridas: habitacion, trabajo de oficina o gabinete, comercio o servicios, equipamiento
educativo basico, equipamiento deportivo y equipamiento cultural o de esparcimiento (nivel barrial).

5.1 Desarrollo de propuesta proyectual.

5.1.1 Ejercicios graficos de ensayo y aproximaciéon a la solucion espacial-formal (bocetos, créquices, apuntes
perspectivos interiores).

5.1.2 Elaboracion de plantas arquitectdnicas.

5.1.3 Elaboracién de secciones o cortes interiores.

5.1.4 Elaboracién de detalles espaciales y/o de mobiliario.

5.1.5 Elaboracion de proyecciones axonométricas ortogonal (isométrico, diamétrico, trimétrico) o de apuntes
perspectivos interiores.

V.1.6 Elaboracion de modelos a escala o maquetas (si aplica).
5.2 Integracién del expediente de proyecto completo, de cada situacion desarrollada, en una carpeta o contenedor portatil
que integre:

5.2.1 Documentos de evidencia de la investigacién para el diseiio, debidamente ordenados procedimentalmente.

5.2.2 Documentos de evidencia del anteproyecto.




Criterios de desempeiio (Lineamientos para clarificar la forma en que el alumno debera desarrollar la actividad declarativa,
procedimental y actitudinal)

Lo

Desarrollo de ejercicios de analisis, sintesis y proyectacién arquitectdnica.

Desarrollo de ejercicios graficos y/o modelos en dos y tres dimensiones.
Entrega de expedientes de investigacidn para el disefio elaborados individual o colaborativamente.

Exposicidon grupal de evidencias/productos de disefio.

Experiencias de ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos

1.
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Exposicidn grafica de bocetos, planos y maquetas donde integren la teoria o conceptos de los contenidos de las
unidades didacticas.

Presentacion de propuestas graficas factibles de ser corregidas.

Desarrollo de actividades practicas involucrando dmbitos de geometria y disefio arquitectdnico.
Acompafiamiento y resolucion de dudas en el momento del desarrollo practico de cada actividad.

Evaluacién de resultados.

Experiencias de aprendizaje (Actividades a desarrollar del participante, vinculadas con las experiencias de ensefianza planteadas)

1.
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Consulta de material bibliografico selecto en acervo institucional y en internet.

Lectura previa de todos los materiales de apoyo de la experiencia de aprendizaje.

Desarrollo de trabajos de investigacion documental y/o de campo.

Ejercicios de dibujo a mano alzada.

Ejercicios de dibujo geométrico.

Ejercicios de dibujo técnico-arquitectdnico.

Construccion de modelos tridimensionales utilizando preferentemente materiales reciclados.
Presentacion de evidencias procedimentales y materiales.

Recursos didacticos y tecnoldgicos (material de apoyo)

1. Aula taller habilitada con mobiliario para dibujo técnico.
2. Laptop o plataforma digital movil del estudiante (opcional) y del docente.
3. Proyector.
4. Pintarrén.
5. Conexidn a internet.
6. Bibliografia disponible en el Sistema Institucional Bibliotecario y otros recursos de consulta en formatos digitales
disponibles en el Portal Académico.
7. Programa de la asignatura en formato PDF disponible en el Portal Académico.
Bibliografia y referencias de consulta Basica / Complementaria

Allen, Edward; lano, Joseph (2000) El anteproyecto arquitectdnico. Guia para su ejecucion.
México: Limusa.

Complementario

Bazan, Jan (2014) Manual de disefio urbano. México: Trillas. Basico
Ching, Francis (2015) Arquitectura, forma, espacio y orden. Barcelona: Gustavo Gili Basica
Ching, Francis (2016) Manual de dibujo arquitecténico. México: Gustavo Gili. Basica
Corral y Béker, Carlos (2008) Lineamientos de disefio urbano. México: Trillas. Basico




Fonseca, Xavier (2002) Las medidas de una casa. Antropometria de la vivienda. México: Pax

o Basica
Meéxico.
Fuentes, Victor; Garcia, José Roberto (2005) Viento y arquitectura. México: Trillas. Basico
Herndndez, Carlos (2007) Un Vitrubio ecoldgico. Principios y practica del anteproyecto Basico
arquitecténico sostenible. Barcelona: Gustavo Gili.
Knoll, Wolfgang; Hechinger, Martin (2005) Maquetas de arquitectura: Técnicas y construccion. Basica
Gustavo Gili: México.
Lynch, Kevin (2010) La imagen de la ciudad. Barcelona: Gustavo Gili. Basico
Neufert, Peter; Neff, Ludwig (2013) Casa, vivienda y jardin. Barcelona: Gustavo Gili. Bésica
Panero, Julius; Zelnik, Martin (2016). Las dimensiones humanas en los espacios interiores. Basica

Barcelona: Gustavo Gili.

Mesher, Lynne (2011) Disefio de espacios comerciales. Barcelona: Gustavo Gili.

Complementaria

Rodriguez Viqueira, Manuel (2002) Introduccidn al disefio bioclimatico. México: Limusa-Noriega
Editores.

Complementario

Turati, Antonio; Pérez, Mario (2004) Didactica aplicada a los talleres de investigacion vy
proyecto. México: FA-UNAM.

Complementaria

Vélez, Roberto (2007) La ecologia en el disefio arquitectdnico. Datos practicos sobre disefio
bioclimatico y ecotecnias. México: Trillas.

Complementario

V. Evaluacion Formativa de las Competencias

# (Ilﬁz) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacion Ponderacion %

1. CH Evaluacion de competencias previas. Ejercicio diagndstico de disefio. 10%
Redacci6n de un documento de Investigacién para el disefio/construccién de

2. CA investigacion individual y/o colaborativa g p' , . 30%

. a programa arquitecténico.

para el disefio.
Elaboracion de modelos de disefo

3. C,H,A . . - . Anteproyecto (planos y maquetas). 40%
bidimensional y tridimensional. proy (p y maqu ) ?
Integracion documental de las

4, C,H,A | evidencias procedimentales y Expediente del proyecto. 10%
materiales.

5. C,H,A | Presentacion publica de resultados. Exposicidn. 10%

TOTAL 100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes




UNIVERSIDAD DE SONORA

Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes

Departamento de Arquitectura y Diseno N
ARQUITECTURA
Experiencia de aprendizaje: Espacio y técnica
Clave: Créditos: Horas totales: Horas teoricas: Horas practicas: Horas Semana:
NA 6 48 2 1 3
Modalidad: Presencial Semestre: 3 Eje de formacidn: Basico
Antecedente: NA Consecuente: NA
Elaborado por: Alejandro Duarte Aguilar Correo: alejandro.duarte@unison.mx
Caracter: Obligatoria Departamento de servicio: Arquitectura y Disefio
Propésito:

Si bien es cierto que en ciertas circunstancias la técnica es casi indistinguible de la tecnologia, sobre todo en disciplinas
como la arquitectura, esta experiencia de aprendizaje se estructura como un espacio para el debate tedrico de dicho
aserto, animando al estudiante a considerar un sentido mas amplio del término: como manera de apropiarse, transformar,
significar el mundo, intentando superar la vision industrial-productivista y proponer una definicién de la técnica como un
saber-hacer la produccidn cultural, y mas especificamente sobre la produccién cultural arquitecténica y sus relaciones con
otras disciplinas.

l. Contextualizacion

Introduccion:

Las unidades didacticas que estructuran la presente experiencia de aprendizaje proponen una plataforma para el analisis
de tres paradigmas técnicos en arquitectura, cada uno puesto en su respectivo contexto identificando definiciones,
alcances conceptuales, productos de disefio, particularidades técnicas y ejemplos arquitectdnico-urbanos especificos como
casos de estudio.

La unidad diddactica uno presenta los conceptos clave del desarrollo de la experiencia de aprendizaje, ademas de establecer
la intrinseca relacidn entre el desarrollo cultural y el técnico en Occidente; lo anterior sirve de base para proponer los tres
paradigmas técnicos en arquitectura que son la guia de andlisis durante el curso.

La unidad dos se centra en el desarrollo del paradigma técnico moderno y mas especificamente en el contexto de apogeo
de la arquitectura del Movimiento Moderno, de mediados de la década de 1920 hacia mediados de la de 1960; la unidad
tres aborda el paradigma técnico posmoderno, a partir de finales de la década de 1960 y hasta el momento actual en tanto
sus manifestaciones socioculturales siguen estando presentes; y por ultimo, la unidad cuatro presenta el paradigma
sustentable, que desde su emergencia a mediados de la década de 1980 ofrece posibilidades preventivas y remediales a
muchas problematicas que afectan la habitabilidad en el mundo contemporéaneo.

En este orden de ideas, por medio del estudio de temas selectos, el debate y diversas actividades académicas el estudiante,
al concluir el ciclo académico, cuenta con una plataforma de analisis sobre la correlacidon entre cultura, habitabilidad y
ethos socio-profesional del arquitecto y al hacerlo se sientan las bases para la construccién de redes de significacion del
papel de la arquitectura en la cultura global.

Arquitecto con experiencia docente y produccidon académica probadas en el drea de Teoria o
Perfil del docente: Historia de la Arquitectura, preferentemente con posgrado en Teoria o Historia de la
arquitectura, Historia del Arte, Filosofia, Humanidades o Ciencias Sociales.




Il. Competencias a lograr

Competencias genéricas a desarrollar:

e (Capacidad comunicativa

e Compromiso ético

e Pensamiento critico

e Competencia digital

e Trabajo colaborativo

e Capacidad para la toma de decisiones
e Sustentabilidad

Competencias especificas:

e Construye un pensamiento critico con base en el estudio de la problematica arquitecténica en el contexto
histérico y contemporaneo.

Competencias transversales:

e (Capacidad para socializar resultados.
e Capacidad para trabajar en equipos multidisciplinarios.
e Capacidad para trabajar segun la normatividad nacional e internacional de derechos de autor y patentes.

Objetivo General:

Analizar las contribuciones técnicas de los paradigmas moderno, posmoderno y sustentable en la arquitectura en sus
respectivos contextos de desarrollo, considerando en cada caso las diversas maneras de aproximacién a los ideales de
habitabilidad.

Objetivos Especificos:

1. Definir y contextualizar términos clave relacionados con los paradigmas moderno, posmoderno y sustentable en
arquitectura.

2. Identificar las caracteristicas de objetos o disefios con base en los alcances conceptuales de cada paradigma.

3. Estudiar las particularidades técnicas de cada paradigma y su adaptacion a las actividades socio-profesionales en
arquitectura.

4. Abordar estudios de caso de objetos arquitecténico-urbanos selectos en el respectivo contexto de cada paradigma.

5. Debatir sobre las permanencias y/o las ausencias técnicas de cada paradigma con respecto del ethos socio-profesional
de la arquitectura actual.

6. Aplicar los conocimientos adquiridos en el analisis de situaciones especificas en el taller de disefio arquitectdnico.

Unidades didacticas:

Unidad didactica 1 — La técnica, la cultura y la arquitectura.
Unidad didactica 2 — La técnica moderna.

Unidad didactica 3 — La técnica posmoderna.

Unidad didactica 4 — La técnica sustentable.




1l. Didactica del programa

Unidad didactica 1 — La técnica, la cultura y la arquitectura.

A manera de introduccidn se delimita, desde la historia de la ciencia, la filosofia y la arquitectura, el marco conceptual-
contextual de trabajo de la experiencia de aprendizaje en torno al papel de la técnica en el desarrollo de la cultura
Occidental y su influencia en las transformaciones técnicas paradigmaticas en la arquitectura a partir del advenimiento de
la Modernidad.

1.1 Definicion y etimologia de conceptos basicos.
1.1 Técnica.
1.2 Tecnologia.
1.3 Tecnileidad.
1.2 Lainterrelacion de la técnica y la cultura en Occidente.
1.2.1 La teoria de la técnica.
1.2.2 La filosofia de la técnica.
1.2.3 La cultura tecnoldgica incorporada a sistemas técnicos.
1.2.4 La cultura tecnoldgica no incorporada a sistemas técnicos.
1.3 Las transformaciones técnicas paradigmaticas en la arquitectura Occidental.
1.3.1 Modernidad.
1.3.2 Posmodernidad.
1.3.3 Sustentabilidad.

Unidad didactica 2 — La técnica moderna.

Se estudian las contribuciones de la técnica moderna en arquitectura desde el contexto de la emergencia misma de la
Modernidad y de la produccién de objetos o disefios modernos; con base en lo anterior, se examinan casos de estudio
selectos del periodo del Movimiento Moderno para corroborar el nivel de cumplimiento técnico respectivo.

2.1 Entendiendo la Modernidad.
2.1.1 La emergencia de la Modernidad: definiciones y ubicaciones temporales.
2.1.2 El surgimiento del capitalismo industrial y el positivismo.
2.1.3 Los procesos de urbanizaciéon y el cosmopolitismo.
2.1.4 Los enfrentamientos con la tradicién remanente: ser moderno.
2.2 La modernidad y el disefo.
2.2.1 Less is more: La ornamentacién como “delito”.
2.2.2 El “problema” de la reproductibilidad técnica.
2.2.3 Los objetos modernos y la liberacion de las funciones.
2.3 La técnica moderna en arquitectura.
2.3.1 El higienismo y la sanidad.
2.3.2 La incorporacién tecnoldgica industrial y estandarizacion.
2.3.3 La economia de recursos y procedimientos.
2.3.4 La suficiencia del minimo estético.
2.3.5 La planificacién y el programa.
2.3.6 La tabula rasa contextual.
2.3.6 El utopismo y el discurso del progreso social.
2.4 Estudios de caso de objetos arquitectdnico-urbanos en el contexto de la técnica moderna.

Unidad didactica 3 — La técnica posmoderna.

Se estudian las contribuciones de la técnica posmoderna en arquitectura desde el contexto de finales de la década de 1960
hasta el presente, y de igual forma, la produccidn de objetos o disefios identificados como posmodernos; con estos
antecedentes, se examinan casos de estudio selectos del periodo Posmoderno para corroborar el nivel de cumplimiento
técnico respectivo.




3.1 La condicién Posmoderna.
3.1.1 La emergencia de la Posmodernidad: definiciones y ubicaciones temporales.
3.1.2 El pluralismo y la diversidad cultural.
3.1.3 La critica al “texto” y a su “autoridad”.
3.1.4 La realidad lingliisticamente construida.
3.1.5 La “verdad” relativizada.
3.1.6 Las micronarrativas.
3.2 El disefio posmoderno.
3.2.1 La “muerte” del Movimiento Moderno.
3.2.2 Less is bore: complejidades y contradicciones.
3.2.3 La “venganza de la memoria”: populismo estilistico y ludismo irdnico.
3.3 La técnica posmoderna en arquitectura.
3.3.1 La reivindicacién de la historia como referencia.
3.3.2 La libertad estética y el eclecticismo.
3.3.3 El contextualismo y la significacidn.
3.3.4 El regionalismo critico.
3.3.5 El abandono del utopismo salvifico.
3.4 Estudios de caso de objetos arquitectdnico-urbanos en el contexto de la técnica posmoderna.

Unidad didactica IV — La técnica sustentable.

Se estudian las contribuciones de la técnica sustentable en arquitectura desde el contexto de finales de la década de 1980
hasta el presente, revisdndose también la produccion de objetos; con estos antecedentes, se examinan casos de estudio
selectos del periodo sefialado para corroborar el nivel de cumplimiento técnico respectivo.

4.1 ¢Por qué ser sustentable?
4.1.1 El desarrollo sustentable: definiciones y ubicaciones temporales.
4.1.2 La paradoja de los recursos finitos en las economias consumistas.
4.1.3 El calentamiento global y la crisis energética.
4.1.4 Un mundo despolarizado, diverso, plural, liquido e interconectado.
4.1.5 La migracion y el turismo de masas.
4.2 El disefio social y ambientalmente responsable.
4.2.1 Los modelos de participacion ciudadana.
4.2.2 La proteccidon ambiental y la autonomia tecnoldgica.
4.2.3 Las practicas de consumo y mercado justos.
4.3 La técnica sustentable en arquitectura.
4.3.1 Las emisiones “cero”.
4.3.2 El ahorro energético y el confort ambiental.
4.3.3 El reuso, el rescate, la restauracion.
4.3.4 El espacio publico y la inclusién social.
4.3.5 La movilidad total.
4.3.6 La densificacion urbana.
4.3.7 La realidad virtual y la realidad aumentada.
4.3.8 La domotica y la inmotica.
4.3.9 El disefio paramétrico.
4.3.9.1 El modelo de flujo de datos.
4.3.9.2 Las restricciones continuas discretas.
3.4 Estudios de caso de objetos arquitectdnico-urbanos en el contexto de la técnica sustentable.




Criterios de desempeiio

1. Entrega de organizadores graficos de cada material de lectura.

2. Desarrollo de trabajos colaborativos de investigacién documental y de campo.

3. Exdmenes escritos de conocimientos.

4. La asistencia al aula es obligatoria ya que la asignatura se establece como presencial.

Experiencias de Ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos

1. Exposicion oral presencial con los participantes, desarrollando la parte tedrica o conceptual de cada uno de los
contenidos de la asignatura.

2. Aperturay desarrollo de un espacio para el debate grupal, al finalizar la exposicién oral presencial de los temas.

3. Acompafiamiento y resolucién de dudas en el momento del desarrollo practico de cada actividad.

Experiencias de aprendizaje

1. Consulta de material bibliografico selecto en acervo bibliografico y en internet.

2. Lectura previa de todos los materiales de apoyo de la asignatura y entrega de un mapa conceptual u otro

organizador grafico de lectura para cada uno de ellas.
Exdamenes escritos.

Trabajo documental.

Trabajo de campo.

Desarrollo de trabajos colaborativos de investigacion.

owvnew

Recursos didacticos y tecnoldgicos (material de apoyo)

1. Laptop o plataforma digital movil del estudiante (opcional) y del docente.

2. Proyector.
3. Pintarron.
4. Conexion a internet.
5. Bibliografia y otros recursos de consulta en formato PDF disponibles en el Portal Académico de la asignatura.
6. Programa de la asignatura en formato PDF disponible en el Portal Académico de la asignatura.
Bibliografia Basica /

Complementaria

Badiou, Alain (2008) El siglo. Buenos Aires: Manantial.

Complementaria

Baudillard, Jean (2010) El sistema de los objetos. México: Siglo Veintiuno Editores.

Complementaria

Echevarria, Bolivar (2010) Definicién de cultura. México: Fondo de Cultura Econdmica-Itaca.

Complementaria

Frampton, Kenneth (2014) Historia critica de la arquitectura moderna. Barcelona: Gustavo Gili.

Basica

Ibelings, Hans (1998) Supermodernismo. Arquitectura en la era de la globalizacién. Barcelona:
Gustavo Gili.

Basica

Jameson, Frederic (1999) El giro cultural. Escritos seleccionados sobre el posmodernismo 1983-
1998. Buenos Aires: Manantial.

Complementaria

Montaner, Josep (1999) Después del Movimiento Moderno. Arquitectura de la segunda mitad
del siglo XX. Barcelona: Gustavo Gili.

Basica

Montaner, Josep (2015) La condicién contemporanea de la arquitectura. Barcelona: Gustavo
Gili.

Basica




Montaner, Josep (2016) Sistemas arquitectdnicos contemporaneos. Barcelona: Gustavo Gili.

Basica

Salingaros, Nikos (2013) Unified architectural theory: Form, language, complexity. Sydney: Vajra

Books

Basica

Venturi, Robert (2008) Complejidad y contradiccidn en la arquitectura. Barcelona: Gustavo Gili.

Basica

V. Evaluacién Formativa de las Competencias

# (I'EOA) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacién Ponderacion %
Analisi flexion Trabajo de lect . - .

1. CHA |. n? I.SIS y reriexion frabajo de fectura Organizadores graficos/resimenes. 10%
individual y/o grupal.

2. CA Ide'ntlflcaCI'Ol‘T d.e conceptos de las Exdmenes escritos. 20%
unidades didacticas.
Investigacién del entorno urbano- .

3. |[CHA . . Trabajos documentales y de campo. 30%
arquitectoénico local.

4 CHA 'Elaborjacir.t)r,'l de un docu'mento de Ejerc'icio c!e'aplicacién en el taller de disefio 20%
investigacion colaborativa. arquitecténico.

TOTAL 100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes




UNIVERSIDAD DE SONORA

Unidad Regional Centro

Division de Humanidades y Bellas Artes
Departamento de Arquitectura y Diseno
ARQUITECTURA

Experiencia de aprendizaje: Civilizacion y arquitectura 3

Clave: Créditos: Horas totales: Horas teoricas: Horas practicas: Horas Semana:
6 48 3 3
Modalidad: Presencial Semestre: 3 Eje de formacidn: Basico

Antecedente: NA

Consecuente: NA

Elaborado por: Juan Luis Loredo Lépez, Alejandro Duarte | Correos: jloredo@arg.uson.mx, alejandro.duarte@unison.mx

Aguilar

Caracter: Obligatoria Departamento de servicio: Arquitectura y Disefio

Propdsito:

La presente experiencia de aprendizaje estudia las bases y las constantes de la arquitectura occidental, a partir de
momentos que encarnan el desarrollo civilizatorio, iniciando con la conformacién de la sociedad medieval tras el colapso
del Imperio Romano, pasando por el rescate del humanismo clasico y los enunciados que dardn paso a la era cientifica, y
hasta la revolucion francesa. Con el apoyo de ejemplos paradigmaticos de la arquitectura y el urbanismo se ofrece un
panorama histérico que evidencia la profunda relacién entre arquitectura y civilizacidn, explicando la complejidad de
variables que intervienen en el hecho arquitectdnico. Adicionalmente, se refuerza el manejo de textos y fuentes de la
historiografia arquitectonica.

l. Contextualizacion

La presente experiencia de aprendizaje se estructura como sigue:

La unidad didactica uno presenta, a manera de introduccion, el método de estudio a seguir durante el ciclo, que abarca el
periodo del colapso imperial y otros episodios destacados del proceso civilizatorio Occidental, con saltos temporales no
exentos de complejidad, hasta los inicios de la era cientifica que ya anuncia la Revolucién Industrial.

En la unidad didactica dos se muestra cémo se transformé la antigliedad cldsica ante la caida del Imperio Romano y el
ascenso del imperio romano de oriente y su capital Bizancio; en el mismo orden de ideas, la conjuncidn de las grandes
religiones monoteistas y sus consecuencias en el desarrollo de la cultura y la sociedad, la puesta en practica de las técnicas
constructivas que fueron de la mano del pensamiento y los sistemas de creencias; en otras palabras, la Baja y Alta Edad
Media, como crisol de sus aportaciones y asimilaciones con otras culturas.

La unidad diddctica tres estudia el gran evento del Renacimiento, mismo que va acompafiado de dos sucesos aparejados: la
reconquista espanola de los territorios antes musulmanes y el descubrimiento del Nuevo Mundo, marcando los avances en
humanismo, técnica, filosofia, las artes y por supuesto la arquitectura.

La unidad didactica cuatro contempla el periodo barroco, con el nacimiento de los primeros estados nacionales en Europa
pasando por la Revolucidn Francesa y el nacimiento de naciones americanas independientes, sus manifestaciones artisticas
y culturales que ya son los eminentemente propios.

A manera de cierre, en la unidad didactica cinco se explora la Edad de la Razdn y los descubrimientos cientificos y
tecnoldgicos del inicio de la revolucion industrial, la influencia de ello en las sociedades y su reflejo en la arquitectura y la
ciudad, dejando preparado el escenario para el advenimiento del siglo XX.

En resumen, se ofrece un espacio para conocer una vision mas detallada de los grandes estadios de la civilizacidn, los
elementos significantes de cada momento y sus consecuencias edilicias, al tiempo que se entiende que las formas
arquitecténicas, los elementos que marcan el gusto y sobre todo, que las diversas formas que adquiere el edificio
arquitecténico, son consecuencia de situaciones contextuales sociales, politicas, econémicas, culturales y técnicas
especificas, mismas que explican las diversas formas de habitabilidad.




Arquitecto con experiencia profesional probada en el desarrollo de proyectos arquitecténicos,
preferentemente con posgrado en Teoria o Historia de la arquitectura, Historia del Arte,
Humanidades o Ciencias Sociales, con produccién académica probada en el drea de Teoria o
Historia de la Arquitectura.

Perfil del docente:

1. Competencias a lograr

Competencias genéricas a desarrollar:

e Capacidad comunicativa

e Compromiso ético

e Pensamiento critico

e Competencia digital

e Trabajo colaborativo

e Capacidad para la toma de decisiones
e Sustentabilidad

Competencias especificas:

e Construye un pensamiento critico con base en el estudio de la problematica arquitectdnica en el contexto
histdrico y contemporaneo.

Competencias transversales:

e Capacidad para socializar resultados.
e Capacidad para trabajar en equipos multidisciplinarios.
e Capacidad para trabajar segun la normatividad nacional e internacional de derechos de autor y patentes.

Objetivo General: Reconocer a la arquitectura como una actividad socioprofesional compleja cuyos productos se significan
como fundamentales para una comprensién mas plena del desarrollo de las diversas formas de habitabilidad a través de la
historia de la civilizacién Occidental.

Objetivos Especificos:

1. Identificar una periodizacion temporal especifica en el desarrollo histérico de la cultura Occidental.

2. Ubicar temporalmente determinados objetos arquitectdnico-urbanos emblematicos en relaciéon con sus respectivos
contextos histdricos.

3. Analizar la integracidn de las caracteristicas sociales, culturales, politicas que definen los distintos estadios temporales
y la relacién que guardan con determinados productos arquitecténicos.

4. Valorar la relacion indisociable y determinante entre objeto arquitecténico, asentamiento humano y medio ambiente
para potenciar la habitabilidad sustentable.

Unidades didacticas:

Unidad didactica 1 — El método de estudio.
Unidad didactica 2 — La Edad Media e Islam.
Unidad didactica 3 — El Renacimiento.
Unidad didactica 4 — El Barroco.

Unidad didactica 5 — La Edad de la Razén.




1l. Didactica del programa

Unidad Didactica 1 — El método de estudio.

Se explicita la importancia de la historia como disciplina y se presenta el método para su estudio en arquitectura el cual,
con base en la exposicion de casos de estudio emblematicos construye una narrativa cronotdpica que considera a la
historia como un proceso vivo y dindmico; la guia de esta narrativa, en todos las situaciones, se establece mediante tres
cuestiones centrales:

e (Qué se construyd?,

e icodmo se construyd?, y

e (cudles son las contribuciones urbano-arquitecténicas que contintan vigentes, transformaciones o adaptaciones
tecnoldgicas aparte, en las ciudades contemporaneas?

La diddctica se basa en tres consideraciones: definir un periodo especifico, sugerir estudios de casos correspondientes,
como guia general no exhaustiva, y proponer conceptos descriptores que sirven como guia para el estudio de los
anteriores. En cualquier caso, se trata de trazar un recorrido narrativo histérico del periodo sefialado en cada unidad que
permita apreciar el desarrollo de las diversas formas de habitabilidad a través de la historia de la civilizacién Occidental.

Unidad didactica 2 — La Edad Media y el Islam.

Se muestra el escenario de la division del Imperio Romano cristianizado en uno occidental y otro oriental; el mundo
europeo parece sumirse en el caos politico, que posteriormente se calificaria como Edad Media. Ante el empuje de una
nueva fe monoteista, el islam, pronto se empiezan a ocupar los territorios antes romanos y avanzan sobre el mundo
europeo. Se consolidan ciudades como Constantinopla y Jerusalén en el extremo oriental y por el lado opuesto surge el
califato de Cérdoba v las ciudades del norte de Africa que terminaran siendo islamicas en su totalidad. Se suceden periodos
de paz y tolerancia con episodios de guerra y reconquista, sobre todo de los lugares santos para el cristianismo. Sin
embargo la cultura musulmana deja su impronta en todos los territorios que ocupa; lengua, filosofia, arquitectura,
comercio.

e Periodo sugerido: 600 — 1492

e Estudios de casos: Jerusalén; Krak de los Caballeros. Romanico (baja Edad Media): Parma, Pisa, Mddena, Milan
(Italia); Santiago de Compostela, Zamora, Salamanca, Avila, Gerona (Espafia); Marsella, Avifién, abadia del Cluny,
Vezelay, abadia del Cister (Francia); Ratisbona, Worms, Maguncia, Aquisgran (Alemania). Gético (alta Edad Media):
Saint-Denis, Paris, Chartres, Reims (Francia); Canterbury, Westminster, Oxford, Cambridge (Inglaterra); Burgos,
Ledn, Toledo, Valencia, Barcelona, Palma de Mallorca, Sevilla, Segovia, Salamanca (Espafia); Milan, Florencia,
Venecia, Siena (ltalia); Estrasburgo, Colonia, Viena (norte de Europa). Islam: La Meca, Medina (peninsula Arabiga);
Bagdad, Damasco (oriente medio); Granada, Cordova, Sevilla (peninsula Ibérica).

e Descriptores: Edad Media; Reinos latinos de Oriente, Cruzadas; Islam, califatos; reconquista de Espaia;
arquitectura romadnica; arquitectura gotica; arquitectura mudéjar; ciudad medieval; fundo, burgo, plaza,
ayuntamiento, iglesia o catedral, castillo o fortaleza, murallas; casa-taller medieval; ciudad del desierto; mezquita,
medina, alcazar, arrabal, zoco, caravasar; casa arabe o musulmana; jardines.

Unidad didactica 3 — El Renacimiento.

Se presenta al afio de 1492 como el de inicio del Renacimiento en Italia, pero también la llegada del hombre europeo a las
costas de América, y la reconquista del territorio de Espaia antes en manos de musulmanes. En las artes vy la filosofia todo
recurso técnico se destina a descubrir, ya sea los misterios del cosmos o del propio cuerpo humano. Y con el
descubrimiento de un nuevo continente se alientan suefios utdpicos de ciudades ideales, algunas de ellas pensadas para los
territorios coloniales. El impulso del comercio, la banca y las riquezas americanas provocan un inusitado progreso
econdmico que permitird el reencuentro de las artes antiguas y con los autores y filésofos clasicos, que gracias a la
imprenta se difunden con rapidez, nunca mejor dicho, inédita. Emerge la figura del maestro, generando estilos y tendencias
varias, ademds de cambios en la propia posicién social del artista. Mientras tanto, el poder papal ve fragmentada su
influencia al tiempo que la apariciéon de la Reforma protestante y la respuesta de la Iglesia, la Contrarreforma, dividen
imperios y territorios.

e Periodo: 1492 - 1600
e Estudios de casos sugeridos: Quattrocento (Renacimiento temprano): Florencia, Roma (ltalia); Filippo Brunelleschi,
Leon Battista Alberti. Renacimiento maduro: Roma, Mildn (Italia); Donato Bramante, Miguel Angel, Leonardo
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DaVinci. Cinquecento (Renacimiento tardio o manierismo): Roma, Florencia, Mantua (Italia); Granada, Sevilla,
Toledo, Madrid (Espafia); Leiria, Portalegre, Evora, Lisboa (Portugal); Colonia, Munich (Alemania); Andrea Palladio,
Giulio Romano, Antonio Sangallo el Joven, Giorgio Vasari, Jacopo Vignola.

e Descriptores: Descubrimiento de Ameérica, colonialismo europeo; Reforma; Contrarreforma; Renacimiento;
antropocentrismo; humanismo; utopia, ciudades ideales; inspiracion vitruviana, tratadistica arquitectdnica
renacentista, clasisismo, perspectiva, eclecticismo; Quattrocento, Renacimiento temprano; Renacimiento maduro;
Cinquecento, Renacimiento tardio; manierismo; plateresco, purismo, herreriano; manuelino.

Unidad didactica 4 — El Barroco.

Se estudian las repercusiones que la Contrarreforma catoélica en Europa y América; la Iglesia refuerza su ideologia e inicia
estrategias directas e ideoldgicas para responder a la amenaza protestante. Los monarcas que permanecieron fieles al
papado buscaran también monopolizar el control sobre sus territorios: las monarquias absolutas y su extenso aparato
administrativo-aristocratico. En este orden de ideas, artistas y arquitectos reciben encargos para el desarrollo de nuevas
tipologias de edificios concretos: palacios, templos, intervenciones urbanisticas, grandes jardines y galerias, patrocinados
por el oro americano; el propdsito fundamental es mostrar la grandeza y el poder eclesidstico-mondrquico; las obras
representan exuberancia ornamental con muchas variaciones regionales, donde la totalidad de las artes presentan un
desarrollo técnico y temdtico inusitado, que se entrelazan colaborativamente formando unidades discursivas y de
propaganda. Se inicia el desarrollo del método cientifico, mismo que impulsara el nacimiento de disciplinas como la fisica,
la quimica, la astronomia, el calculo, la dptica, entre otras, permitiendo construir el basamento tecno-cientifico e
intelectual que sostendra a la Revolucién Industrial.

e Periodo: 1600 - 1760

e Estudios de casos sugeridos: Roma (Italia); Gian Lorenzo Bernini, Francesco Borromini. Paris-Versalles (Francia);
Louis le Vau, Jules Hardouin Mansart, Frangois Mansart, Jules Hardouin. Madrid, Salamanca, Valencia, Valladolid
(Espaia); José Benito de Churriguera et al., Alonso Cano, hermanos Sanchez de Rueda, Juan de Dios Santaella,
Francisco Javier Pedraxas, Remigio del Marmol, José Alvarez Cubero. Londres (Inglaterra); Inigo Jones, Christopher
Wren, John Vanbrugh, Nicholas Hawksmoor, William Talman, John Vanbrugh. Ciudad de México, Puebla,
Zacatecas, Guanajuato (México); lldefonso de Iniesta Bejarano y Duran, Jeronimo de Balbas, Lorenzo Rodriguez.
Lima (Peru); La Habana (Cuba); Antonio Fernandez Trebejos y Zaldivar.

e Descriptores: Monarquia absolutista; mecanicismo, culteranismo, conceptismo; clasisismo barroco; barroco;
rococd; herreriano, postherreriano, churrigueresco; urbanismo barroco.

Unidad didactica 5 — La Edad de la Razén.

Se muestra el momento cuando conocimiento cientifico comienza a mostrar una realidad distinta a los paradigmas
despdticos de control y gobierno, iniciandose diversos movimientos intelectuales y politicos, que abanderados por los
ideales filosoficos de igualdad, fraternidad y libertad, culminan en la Revolucion francesa y el término del Antiguo Régimen;
a la postre, siguiendo el ejemplo de los nacientes EE.UU., otros territorios coloniales americanos emprenderan luchas por la
independencia e identidades nacionales. La educacién se concibe como motor de progreso social y cultural; se fundan
academias, sociedades cientificas y geograficas, apoyadas por la critica libre y el monismo metodolégico, constituyendo
plataformas comunes para el trabajo artistico e intelectual. En arquitectura, se experimentd una relectura critica de la
triada vitruviana y del factor econdmico propio de la productividad industrial, buscando con las inmutables leyes
grecolatinas clasicas eliminar la dependencia de las impresiones subjetivas. Lo anterior se significd principalmente en el
funcionamiento de los propios edificios y en la tecnologia constructivo-estructural con el desarrollo de materiales
industrializados, caracteristicas que signardn de manera determinante a la arquitectura en el siglo XX.

e Periodo: 1760 — 1850

e Estudios de casos sugeridos: Paris (Francia); Claude Perrault, Jacques Gondouin, Etienne-Louis Boullée, Claude-
Nicolas Ledoux, Jean-Nicolas-Louis Durand, Antoine Chrysostome Quatremére de Quincy, Pierre Alexandre Vignon.
Berlin, Munich (Alemania); Carl Gotthard Langhans, Karl Friedrich Schinkel, Leo von Klenze. Londres, Shropshire
(Inglaterra); Robert Adam, William Kent, Joseph Bonomi el Viejo, James Wyatt, Henry Holland, John Soane, John
Nash, Thomas Farnolls Pritchard, Abraham Darby lll.Roma, Napoles (ltalia); Filippo Juvarra, Bernardo Antonio
Vittone, Ferdinando Fuga, Luigi Vanvitelli. Madrid (Espafia); Juan de Villanueva, Francisco Cabezas, Francesco
Sabatini, Ventura Rodriguez. Washington D.C., Filadelfia, Richmond (EE.UU.); Thomas Jefferson, Benjamin Latrobe,
Robert Mills, William Strickland. Ciudad de México (México); Manuel Tolsa. Santiago (Chile); Joaquin Toesca. Quito
(Ecuador); Antonio Garcia.

e Descriptores: Despotismo ilustrado; encliclopedismo, llustracidn; independencia de EE.UU.; Revolucién Francesa;




Constitucién de Cadiz; independencia de la América colonial; Imperio Napolednico; republicas y restauraciones
francesas; Revolucidn industrial; romanticismo, clasicismo romantico; neocldsico, palladianismo, neogriego,
neoromano, beaux arts, arquitectura historicista, eclecticismo arquitecténico, arquitectura visionaria;
pintoresquismo, paisaje, jardines.

Criterios de desempeiio.

ANE S

Entrega de organizadores graficos sobre el material de consulta.
Desarrollo de trabajos individuales y/o colaborativos de investigacién documental y de campo.

Examenes escritos de conocimientos.
Exposiciones presenciales.
La asistencia al aula es obligatoria ya que la asignatura se establece como presencial.

Experiencias de Ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos.

1.

w

Exposicidn oral presencial con los participantes, desarrollando la parte tedrica o conceptual de cada uno de los
contenidos de la asignatura.

Apertura y desarrollo de un espacio para el debate grupal, al finalizar la exposicién oral presencial de los temas.
Acompafiamiento y resolucion de dudas en el momento del desarrollo practico de cada actividad.

Asesoria presencial y extraclase en el desarrollo de ejercicios y trabajos de investigacion.

Experiencias de aprendizaje.

1.
2.

Consulta de material bibliografico selecto en acervo bibliografico y en internet.

Lectura previa de todos los materiales de apoyo de la asignatura y entrega de un mapa conceptual u otro
organizador gréfico de lectura para cada uno de ellas.

Examenes escritos.

Desarrollo de trabajos individuales y/o colaborativos de investigacién documental y de campo.

Recursos didacticos y tecnoldgicos.

1.

ou s WwN

Computadora portatil del docente. (Puede sugerirse también para los alumnos)

Proyector electrénico

Pizarrén.

Conexidn a internet.

Bibliografia y otros recursos de consulta en formato PDF disponibles en el Portal Académico de la asignatura.
Programa de la asignatura en formato PDF disponible en el Portal Académico de la asignatura.

Bibliografia y referencias de consulta

Basica /
Complementaria

Argan, Giulio (1973) El concepto de espacio arquitecténico del barroco a nuestros dias. Buenos

Aires.

Complementaria

Benevolo, Leonardo (1995) Historia de la arquitectura del Renacimiento (2 volimenes).

Barcelona: Gustavo Gili. Basica
Benevolo, Leonardo (2002) Historia de la arquitectura moderna. Barcelona: Gustavo Gili. Basica
Castex, Jean (1994) Renacimiento, barroco y clasicismo. Madrid: Akal. Basica
Chueca, Fernando (2011) Breve historia del urbanismo. Barcelona: Alianza Editorial Basica
Fletcher, Banister. (2005) Historia de la arquitectura (6 volimenes) México: Limusa. Basica




Munizaga, Gustavo (1999) Las ciudades y su historia. Una aproximacion. Santiago: Alfaomega-

Ediciones Universidad Catolica de Chile.

Basica

Risebero, Bill. (1982) La arquitectura ilustrada. Madrid: Celeste Ediciones.

Basica

Root, Jane; Goold, Ben (productores) (2012) Humanidad. La historia de todos nosotros [serie
documental de televisidn; 12 episodios]. EE.UU.: History Channel.

Complementaria

Roth, Leland M. (1998). Entender la arquitectura. Sus elementos, historia y significado.

Barcelona: Gustavo Gili.

Basica

Tafuri, Manfredo (1995) Sobre el Renacimiento. Principios, ciudades, arquitectos. Madrid:

Catedra. Complementaria
V. Evaluaciéon Formativa de las Competencias
# (I'EOA) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacién Ponderacion %
Anidlisis y reflexion Trabajo de lectura . .
1. CHA |. . . v J Y Organizadores graficos. 10%
individual y/o grupal.
5 CA Ide'ntlflcaCIon de conceptos de las Exdmenes escritos. 20%
unidades de competencia.
3. | CHA Exposmor} dfe temas selectos ante el Exposiciones. 30%
grupo o publico externo.
Investigacion sobre trabajos especificos .
4, CH,A Trabajo documental y/o de campo. 40%
encomendados.
TOTAL 100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes




UNIVERSIDAD DE SONORA
Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes

Departamento de Arquitectura y Diseno

ARQUITECTURA
Experiencia de aprendizaje: Taller de expresion grafica 1
Clave: Créditos: 6 | Horas totales: 96 | Horas tedricas: 0 | Horas practicas: 6 Horas Semana: 6
Modalidad: Presencial Eje de formacidn: Basico
Antecedente: Geometria, perspectiva, luz y sombra Consecuente: Taller de expresidn grafica 2
Elaborado por: Fernando Saldafia Cérdova Correo: fsaldana@arqg.uson.mx
Caracter: Obligatoria Departamento de servicio: Arquitectura y Disefio

Propdsito:

Esta experiencia de aprendizaje introduce al estudiante en las técnicas bdsicas del uso del color en la expresidn
arquitecténica, y con ello, se acerca a las diferentes técnicas de representacion grafica mediante el uso de las diferentes
técnicas como son: la tinta, la tinta aguada, el marcador, la acuarela y el ldpiz de color, en modalidad policromatica
(variaciones de los colores en diferentes tonos); también de las observaciones sobre el tono, el matiz y el tinte. Se abordan
también los principios de la psicologia del color. Se haran practicas de ejercicios de color sobre perspectivas trazadas o
facilitadas por el docente, con el objetivo de aplicar la policromia para ambientar sus presentaciones del taller de
arquitectura.

I. Contextualizacion

Introduccion:

El taller de expresion grafica uno, acercara al estudiante al conocimiento de la teoria del color, el circulo cromatico, el valor
tonal, el matiz, y las gradaciones policcomas. Comprenderd también la sicologia del color y que efectos producen.
Aprenderd a ambientar tanto en planta como en alzados y perspectivas. Haciendo uso del valor tonal y los esfumados de
los colores, variando de una técnica a otra, en la que empezard a desarrollar su potencial, e ir familiarizandose con el oficio
de las técnicas que aprender3d, y la practica poco a poco le ira dando la confianza para que vaya experimentando el uso del
color y sus técnicas, asi que pueda convertir su prdactica en algo mas comprensible y real. El aprender a usar el color es el
resultado de una practica continua y constante, no se llega a usarlo de una manera fécil, es necesario aprender a combinar
y equivocarse. Solo asi se puede aprender a tener un juicio visual a la hora de usar el color. Es resultado de una practica, no
puede ser resultado de teorias ni de ideas, es necesario equivocarse, ejercitar y volver a empezar, para asi responder a las
preguntas équé es el color?, écdmo se obtiene?, ¢qué significa?

En la unidad primera habremos de conocer la teoria del color, el circulo cromatico, los valores tonales, la psicologia del
color, que producen y cudles son sus efectos en las personas. Jugara con esfumados de tintas de colores. Y ejercicios de
tinta aguada. Encuadrando sus bocetos perspectivos, para que aprenda a proporcionar y a componer dentro del espacio de
dos dimensiones sus presentaciones.

En la segunda unidad dara inicio el ejercicio de la aplicacion de técnicas, empezando con la técnica de lapiz de color
(prismacolor), aprendiendo a ambientar y colorear arboles, cielos, ventanas, esfumados, etcétera, y finalmente en esta
unidad se pondra en ejercicios lo aprendido (Planta, alzado y perspectiva). También se aplicard en ejercicios de noche,
provocando la luz con manchas blancas sobre cartulinas negras.

La unidad tercera indica que el estudiante debe aprender a usar la técnica del marcador de alcohol, sea de agua, de alcohol
o de aceite, y su uso sobre diferentes soportes, bond, opalina, cromekote, albanene, y papel copia. También el resumen se
mostrara en ejercicios (planta, alzado y perspectiva).

A la cuarta unidad la compone la practica del uso de acuarela, desde los esfumados, arboles (vegetacion), ventanas y cielos,
manifestacion de combinacién de dos y tres colores, como se usa haciendo transparencias y finalmente verter lo aprendido
en planta, alzado y perspectiva. Un resumen final se lograra con una acuarela de una vista panoramica aérea de Hermosillo.
Aprendiendo a usar la acuarela sobre himedo y sobre seco. Finalmente, en este taller se lograra que el estudiante entienda
y conozca el uso del color, encuentre la mejor técnica que le permita mostrar sus propuestas en el taller de arquitectura.
ambientandolos en modalidad policromatica.




Arquitecto con experiencia profesional minima de tres afios, con conocimiento probado de
manejo de la expresion grafica, de la geometria descriptiva y en la elaboraciéon de objetos
tridimensionales en dibujo a lapiz, con evidencia probada de manejo de al menos tres técnicas
de expresién en color.

Perfil del docente:

Il. Competencias a lograr

Competencias genéricas a desarrollar:

e (Capacidad comunicativa

e Compromiso ético

e (Capacidad de aprender y actualizarse permanentemente
e Trabajo colaborativo

e Capacidad para la toma de decisiones

e Sustentabilidad

e Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones

e Habilidades interpersonales

Competencias especificas:

e Capacidad para expresar graficamente cada etapa del proceso de disefio en correspondencia a las necesidades del
proyecto.

e Capacidad de expresar infograficamente cada etapa del proyecto de intervencion urbana

e Capacidad de expresar infograficamente cada etapa del proyecto comunitario o participativo

Competencias transversales:
e Desarrolla actividades profesionales en diferentes ambitos especificos/emergentes de la arquitectura.
e Socializa resultados.

Objetivo General:

Manejar los aspectos tedricos y practicos del color y como aprender a usarlo en las diferentes etapas del disefio le permitira
al estudiante entender el espacio y las diferentes aplicaciones que podra lograr y usar de acuerdo con cada etapa. El
estudiante podra usar al menos 5 técnicas y como meta minima desarrollard saber leer y dibujar la representacion grafica
de planos arquitecténicos.

Objetivos Especificos:

1. Identificar los conceptos basicos del color y la teoria cromatica, el claro-oscuro, esfumados, etcétera, involucrados
en los mecanismos neuro-fisiolégicos de la percepcidén, y la resolucion de construccion de objetos
tridimensionales.

2. Identificar las caracteristicas principales de cada técnica y aplicarlas segun sea el caso.

Identificar las diferentes técnicas a través de la muestra que le presente su maestro en modalidad policromatica.

4. ldentificar las diferencias de textura que dan las diferentes técnicas como son el lapiz de color, la tinta aguada, el
marcador y la acuarela, sobre diferentes sopores.

5. Elaborar ejercicios conceptuales de disefio arquitecténico en dos y tres dimensiones, individual y grupalmente.

w

Unidades de Competencias:

Unidad didactica | — La teoria del color, el circulo cromatico, los efectos psicolégicos y ambientales del color.

Unidad didactica Il —Aprendizaje de la técnica del Iapiz de color, con esfumados y ambientacidn en planta, alzado y
perspectiva, tanto interior como exterior y aérea. Ademads de perspectivas de noche.

Unidad didactica lll — Acercamiento y conocimiento para aprender la técnica del marcador de alcohol (en este caso), y los
diferentes soportes, para obtener una mejor calidad de presentacion de acuerdo con ello.

Unidad didactica IV — Implementacion del uso de la acuarela en sus 2 diferentes técnicas al aplicarla sobre superficie
mojada y sobre superficie hUmeda. Ademas de una vista aérea en acuarela de Hermosillo.




lll. Didactica del programa

Unidad didactica | — introduccion a la teoria del color, el circulo cromatico, la psicologia del color y sus combinaciones.
1.1 La teoria del color, el circulo cromatico, los colores primarios, los colores secundarios, los colores frios, los calidos, el
tinte, el valor y los tonos.

a.
b.
c.

La percepcion visual, el color, la teoria cromatica.

El efecto ambiental y psicoldgico del color, sus diferentes tonos.

La diferencia entre los colores por obtencion de la luz y la obtencién de los mismos por pigmentos. Los
primeros al combinarse juntos dan luz blanca, los segundos se obtiene un pigmento negro.

¢Qué provoca el color?, éicomo lo percibimos?

Unidad didactica Il — Aprendizaje de la técnica del prismacolor (Iapiz de color). Y sus soportes materiales (tipos de papel).
2.1. Técnica del lapiz de color.

a. Los esfumados, las diferentes texturas y como aplicarlos en el manejo de la técnica.
b. Laresolucion de ambientacion con esta técnica, desde un arbol, cielos, ventanas, hasta bocetos
conceptuales.
c. Uso de la técnica en diferentes papeles, con textura y sin ella.
d. La perspectiva de noche, sus caracteristicas principales y como funciona sobre soporte oscuro, el auxilio
de la pluma de gel blanco y el correctos sobre este tipo de perspectiva.
e. Aplicacion de lo aprendido en ejemplos facilitados por el docente, planta, alzado y perspectiva.
Unidad didactica lll — Aprendizaje de la técnica del marcador o plumin de agua, alcohol o de aceite.
3.1. La técnica del marcador o el plumin.
a. Los esfumados, las diferentes texturas y como aplicarlos en el manejo de la técnica.
b. Laresolucion de ambientacion con esta técnica, desde un arbol, cielos, ventanas, hasta bocetos
conceptuales.
c. Uso de la técnica en diferentes papeles, satinados, fotograficos y normales (bond, opalina).
d. La perspectiva sobre cartulina y el peligro de la mancha demasiado absorbida por este material.

Aplicacion de lo aprendido en ejemplos facilitados por el docente, planta, alzado y perspectiva.

Unidad didactica IV — Acercamiento a las técnicas de la acuarela, de lapiz, de pastilla, o de tubo y sus principales

caracteristicas.

4.1. Maneja el uso de técnica de acuarelas en una gama policromatica.

a.
b.

C.

Los esfumados, las diferentes texturas y como aplicarlos en el manejo de la técnica.

Aplicar sobre papel humedo y papel seco, sus caracteristicas y sus dificultades.

La resolucion de ambientacion con esta técnica, desde un arbol, cielos, ventanas, hasta bocetos
conceptuales.

Uso de la técnica en diferentes papeles, con textura y sin ella.

Aplicacion de lo aprendido en ejemplos facilitados por el docente, planta, alzado y perspectiva.
Realizacidn de una vista aérea desde el cerro de la campana, para aplicar en un ejercicio mas complejo
todo lo aprendido en el taller.




Criterios de desempeiio (Lineamientos para clarificar la forma en que el estudiante debera desarrollar la actividad declarativa,
procedimental y actitudinal)

1. Entrega de ldminas donde muestra el proceso de aprendizaje de sus ejercicios, calidad y limpieza de dibujo. Esto se
deriva de las explicaciones y muestras del manejo de las técnicas, claras y precisas del docente de la experiencia de
aprendizaje.

La elaboracién de ldminas para un mejor aprendizaje se propone sea presencial y otro extraclase.

Al final de mes se califica parcial a través de presentacion de lamina segun sea el caso propuesto por el docente de
la experiencia de aprendizaje.

4. Alfinal del taller (semestre), el estudiante entregara la perspectiva aérea realizada con acuarela para poder
evaluar el desarrollo y evolucidn de su aprendizaje (ya que es un ejercicio donde el podra verter todo lo aprendido
en el semestre dentro del taller).

5. Esimportante y necesaria la asistencia al aula ya que el taller siendo una experiencia de aprendizaje
eminentemente tedrico-practica y presencial asi lo requiere.

Experiencias de Ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos

1. Laexposicion es oral-visual, y grafica presencial con los participantes, pues asi van desarrollando la parte practica
que el taller necesita en cada uno de sus contenidos (El aprendizaje del estudiante se realiza con la muestra de
parte del oficio del docente, y ellos, se inician practicandolo).

2. Alfinal de cada sesidon habra apertura y desarrollo de un espacio para preguntas y respuestas, al finalizar la
exposicion grafica de las técnicas.

3. Acompafiamiento y resolucién de dudas en el momento del desarrollo practico de cada actividad.

4. Evaluacién del curso a través de la presentacién de una acuarela de vista general de Hermosillo.

Experiencias de aprendizaje. (Actividades a desarrollar del participante, vinculadas con las experiencias de ensefianza planteadas)

1. Presentacidon del programa de actividades de aprendizaje que se llevaran a cabo durante el semestre.

2. Se presentara al estudiante desde el principio, la condiciéon que para poder aprender debera trabajarse una lamina
en clase y repetir la misma de extra-clase para reafirmar lo que se ha aprendido y practicado en clase.

Revision de la lamina trabajada en clase y presentacién de dudas de manera grupal y general.

Desarrollo de ejercicios en clase, resolviendo el problema y resolviendo dudas.

Anilisis de ldminas de manera presencial y general para mejor comprensién del ejercicio.

6. Apoyo de manera colaborativa con el estudiante respondiendo a sus dudas de manera individual o grupal.

kW

Recursos didacticos y tecnoldgicos (material de apoyo)

1. Tinta, marcador, lapiz de color, acuarela y papel blanco (opalina, ingres o guarro).

Papeles y cartulinas en tamafio doble carta (opalina, ingres o guarro).

Escuadras y regla “T”, borrador, escalimetro, sacapuntas, etc.

Pintarrdn.

Tareas de investigacion en internet acerca de arquitectos famosos que usan y usaron presentaciones
policromaticas.

6. Bibliografia y otros recursos de consulta en formato PDF disponibles en el Portal Académico de la asignatura.
7. Bibliografia complementaria disponible en Biblioteca de la Divisién de Humanidades y Bellas Artes.

8. Programa de la asignatura en formato PDF disponible en el Portal Académico de la asignatura.

uhwN

Bibliografia Basica / Complementaria
Oles, Steve. (1997). La ilustracidn Arquitectdnica. Edit. Gustavo Gili. México Basica

Porter, T. (1989). Color ambiental aplicado en la arquitectura. Edit. Gustavo Gili. México Basica
Mcgony, Richard. (1999). Magic Marker (the rendering problem solver for designers). Edit. John Basica

Wiley & Shiley. USA.

Lin, Mike W. (1992). Drawing and design. With confidence a step by step guides. Edit. John Basica

Wiley & Shiley. USA.

Kemmitser, Ronald B. (1983). Rendering whit markers. Edit. Everan nostran reinhold. USA. Basica
Forssth, K. (1976). Gréficos para arquitectos. Edit. Gustavo Gili. México. Complementaria
Lasean, (1978). Expresion grafica para arquitectos y disefiadores. Edit. Gustavo Gili. México Complementaria




IV. Evaluacion Formativa de las Unidades Didacticas

(Z"'_F:’z) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacion Ponderacién %
Prolijidad, limpieza, aplicacién y uso correcto
Aplicacidon y manejo de los temas vistos | de los instrumentos de dibujo (escuadras, lapiz
en el compendio de las cuatro unidades |y tinta), entregados de acuerdo con cada
didacticas presentadas. unidad. Ademas de poder dar respuesta al
C,H,A | Ejercicio de problemas de clase. ejercicio de clase y extra-clase. (En este caso, 50%
Prolijidad, limpieza, aplicacion de con las técnicas presentadas). Elaborar un
conocimientos y la elaboracién de los cuaderno de bocetos conceptuales durante
problemas de clase. todo el curso, le redundara en un trazo mas
libre y un dibujo a mano mucho mas suelto.
Analisis de solucion de problemas de las A part-lr de la mu’estra del ejercicio, el
CH diferentes técnicas y sus aplicaciones y estudiante podra presentar sus dudas_y 30%
tiempos de ejecucion. resolverlas en clase en forma presencial
apoyado por el docente.
Las preguntas detonantes que permitan la
CHA Reflexidn sobre las técnicas y sus reflexidon de acuerdo con la elaboracién de cada 20%
Y dificultades. ejercicio expuesto en clase y las dudas que les
surgieron en el trabajo extra-clase.
100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes




UNIVERSIDAD DE SONORA

. . ar
Unidad Regional Centro d
Division de Humanidades y Bellas Artes
Departamento de Arquitectura y Disefio Y N
ARQUITECTURA
Experiencia de aprendizaje: Edificacion 2
Clave: | Créditos: 6 | Horas totales: 64 | Horas Teoria: 2 | Horas Practica: 2 | Horas Semana: 4
Modalidad: Presencial Eje de formacidn: Basico
Elaborado por: Gilberto Romero Moreno Correo: gromero21@gmail.com
Raul Isidro Gutiérrez Ruiz
Antecedente: Edificacién 1 Consecuente: Edificacion 3
Caracter: Obligatoria Departamento de Servicio: Arquitectura y Disefio

Propésito:

Este curso permite que el estudiante desarrolle el conocimiento y comprensién de manera intermedia con mayor grado de
complejidad en la actividad constructiva, entendida como la interaccidn de los materiales, los elementos constructivos y los
procesos de edificacion de acuerdo a las caracteristicas especificas de nuestra regidén y en apoyo de los ejercicios de disefio
arquitecténico que estén realizando.

I. Contextualizacion

Introduccion:

La asignatura de Edificacién DOS, tiene la finalidad que el alumno reafirme y avance en el grado de complejidad de los
procesos constructivos, con la finalidad de apoyar a los profesores de proyecto para que el estudiante maneje
adecuadamente las variables constructivas en el proceso de disefio. Siendo capaz de proponer sistemas constructivos
adecuados.

En la unidad 1, se revisan los conocimientos adquiridos en el curso anterior y se refuerza el entendimiento de que el
proceso de disefio arquitecténico y el conocimiento de los sistemas constructivos estan inserto de manera integral. Se
presentan los materiales alternativos para la construccidn y sus caracteristicas principales.

En la unidad 2, se presentan los tipos de edificaciones con grado de dificultad intermedia, en relacién directa con los temas
de proyectos que estan llevando a cabo. Se presentan los elementos constructivos intermedios, sus caracteristicas
principales. Se describen sistemas constructivos intermedios.

En la unidad 3, se describen las instalaciones que resuelven las necesidades de este tipo de edificaciones con grado de
dificultad intermedia. Instalaciones Sanitarias, Hidraulicas y Eléctricas. Instalaciones de Gas. Se imparten los conceptos
basicos de calculo para estas instalaciones.

En la unidad 4, se presentan la elaboracion de listados de conceptos y sus especificaciones. Se muestra como efectuar
cuantificaciones de materiales y elementos constructivos.

En la unidad 5, A manera de resumen, se hace un recuento de los conocimientos adquiridos y se aplican en el proyecto
final del semestre, generando al menos un plano estructural y uno de instalaciones.

Perfil del instructor: Arquitectos o Ingenieros civiles, con posgrado y/o con experiencia profesional en temas de
Edificacidn y supervisidn de obras.

Il.- Competencias a lograr.

Competencias genéricas a desarrollar:
e Capacidad para aprender y actualizarse permanentemente
e Capacidad de aprender y actualizarse permanentemente
e Pensamiento critico




Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones
Capacidad para la toma de decisiones
Capacidad para el trabajo colaborativo

Competencias especificas:

Capacidad para elaborar proyectos arquitecténico — urbanos de acuerdo a las caracteristicas especificas de la
region donde sera edificado con base en una metodologia de disefio.

Capacidad para percibir y organizar el espacio para resolver problemas bdsicos de disefio arquitectdnico.
Capacidad para proponer procedimientos constructivos del proyecto arquitecténico urbano.

Capacidad para ejecutar los procedimientos constructivos del proyecto arquitecténico urbano.

Objetivo General:

Elaborar proyectos con principios intermedios de edificacion, de acuerdo a las caracteristicas de la region, integrando
al proyecto arquitectdnico los sistemas constructivos acordes.

Objetivos Especificos:

Elaborar a partir del proyecto arquitectdnico, en las que se muestren las tipologias constructivas elegibles.

Elaborar los primeros estudios espaciales en base a bocetos a mano alzada y maquetas volumétricas del modelo
de estudio.

Representar de manera grafica los elementos que integran el sistema estructural y de instalaciones del proyecto.

Actitudes y valores.

Aprecio por la lectura.

Capacidad para obtener y organizar informacion.

Iniciativa para complementar la informacién utilizando los medios pertinentes.

Disposicidn para las practicas de campo.

Capacidad de analisis y discusién con argumentos disciplinares.

Capacidad de pensamiento imaginativo, innovador y de experimentacion.

Disposicidn y capacidad para el trabajo manual.

Capacidad de organizar, administrar y utilizar eficientemente el equipo, los materiales y el espacio de trabajo.
Respeto por las opiniones de los demas.

Capacidad de trabajar colaborativamente.

CONOCIMIENTOS:

® Conocer los antecedentes de la construccion vernacula y contemporanea a nivel regional.

e Conocer y disponer de la normatividad aplicable atendiendo el nivel de la propuesta arquitectdnica y constructiva.

e Conocer de la importancia que ejerce el clima en la propuesta arquitectdnica y constructiva.

e Conocer los diferentes tipos de suelos y las propiedades que deben tomarse en cuenta en el disefio y sustento de

la edificacidn.
e Conocer la oferta de materiales del mercado local, regional y a nivel nacional.

Unidades didacticas:

Unidad 1, La Edificacidn y su integracion con el disefio arquitectonico. Materiales de construccidn.
Unidad 2, Tipos de edificaciones sus elementos y los sistemas constructivos Intermedios.

Unidad 3, Tipos de instalaciones, calculo de Instalaciones Sanitarias, Hidraulicas y Eléctricas, Instalaciones de ventilacién,

aire lavado y aire acondicionado, basicas.
Unidad 4, Elaboracién de listados de conceptos y sus especificaciones.

Unidad 5, Resumen, se hace un recuento de los conocimientos adquiridos y se aplican en el proyecto final del semestre.

Ill.- Didactica del programa.




Unidades didacticas:

Unidad didactica 1: La Edificacion y su integracion con el disefio arquitectonico. Materiales de construccion.
1.1.- La Edificacion.

a.
b.
c.

La construccidn y su relacion con el disefio arquitecténico.
La arquitectura habitacional y comercial intermedia, los sistemas constructivos.
La solucidn integral del disefio arquitectdnico y el disefio constructivo.

1.2.- Los Materiales

o0 oo

Los materiales alternativos para la construccidn y sus caracteristicas principales.
Equipos y herramienta.

Visitas de obra.

Glosario de términos

Unidad didactica 2: Tipos de edificaciones sus elementos y los sistemas constructivos intermedios.

a.

@ ho Qoo

Elementos constructivos Intermedios y sus caracteristicas principales. Su relacidon con los materiales de
construccidn intermedios.

Sistemas constructivos intermedios y sus caracteristicas principales. Su relacién con los elementos constructivos.
Las condiciones del sitio y su impacto en la solucién constructiva.

Comparativa de sistemas constructivos afines.

Representacion grafica en planta, alzado, isométrico y a detalle de los sistemas constructivos

Visitas de obra

Glosario de términos y libreria de detalles.

Unidad didactica 3, Tipos de instalaciones, calculo de Instalaciones Sanitarias, Hidraulicas y Eléctricas, Instalaciones de
ventilacion, aire lavado y aire acondicionado, basicas.

a.

g.

Las instalaciones como elementos de servicio y complemento del disefio arquitectdnico y de los procesos
constructivos.

Instalaciones Sanitarias e Hidraulicas. Descripcidn, caracteristicas y calculo para edificaciones intermedias. Casa
Habitacién multifamiliar y locales comerciales intermedios.

Instalaciones Eléctricas y de lluminacidn. Descripcidn, caracteristicas y calculo para edificaciones intermedias.
Casa habitacion multifamiliar y locales comerciales intermedios.

Instalaciones de Gas. Descripcion, caracteristicas y cdlculo para edificaciones intermedias. Casa habitacion
multifamiliar y locales comerciales intermedios.

Representacion grafica en planta, alzado, isométrico y a detalle de las instalaciones antes mencionadas.
Visitas de obra

Glosario de términos y libreria de detalles.

Unidad didactica 4, Elaboracién de listados de conceptos y sus especificaciones.

a.

@ ho Qoo

Listado de materiales y de elementos constructivos.

Elaboracidn de numeros generadores. Cuantificacién de materiales y de elementos constructivos.
Modelo de captura de datos por conceptos.

Elaboracién de especificaciones.

Comparativa de sistemas constructivos.

Visitas de obra

Glosario de términos y libreria de especificaciones.

Unidad didactica 5, Resumen, se hace un recuento de los conocimientos adquiridos y se aplican en el proyecto final del
semestre.

a.

b.
c.
d

Elaboracién de plano constructivo. Memoria descriptiva.

Elaboracién de plano de instalaciones. Memoria descriptiva y célculos basicos.
Resumen de las visitas de obra.

Conclusiones.




Experiencias de Ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos

1. Exposicidn oral presencial con los participantes, desarrollando la parte tedrica o conceptual de cada uno de los

contenidos de la asignatura.

2. Aperturay desarrollo de un espacio para preguntas y respuestas, al finalizar la exposicidon oral presencial de los

temas.

3. Acompaiamiento y resolucion de dudas en el momento del desarrollo practico de cada actividad.

4. Asesorary coordinar avances de las actividades practicas.

5. Revisar y evaluar los exdmenes, los trabajos escritos, las presentaciones y los dibujos realizados.

Experiencias de aprendizaje.
Actividades a desarrollar del alumno, vinculadas a las experiencias de ensefanza planteadas.

Presentar y aprobar las distintas evaluaciones parciales.

Participar en las visitas de obra y entregar los reportes correspondientes.
Desarrollo y presentacién de los trabajos individuales y/o en equipo.
Desarrollo y presentacién de los detalles y planos solicitados.

Presentar su resumen de comentarios y conclusiones en tiempo y forma.

e wNh e

Recursos didacticos y tecnoldgicos (material de apoyo)

1. Laptop del participante y del instructor.
2. Cafién (Proyector).

3. Pintarrén.

4. Conexiodn a internet.

Bibliografia

Allen, E. y lano, J. (2000) El anteproyecto arquitecténico. Guia para su ejecucion. Editorial Limusa,
Meéxico, D.F.

Basica

Belenguer, B. E. (2013) Proyectos de instalaciones eléctricas de baja tensidn: Aplicacion a edificios
de viviendas. Marcombo Universitaria. Espaia

Complementaria

Becerril, D.O. (2009) Instalaciones Eléctricas Practicas, Editorial DO, México, D.F. Basica
Becerril, D.0O. (2010) Datos Practicos de Instalaciones, Hidraulicas y Sanitarias, Editorial DO, México Basica
D.F.

Ching, Adams. (2004) Guia de Construccion llustrada, Editorial Limusa Wiley, México, D.F. Basica
Enriquez, G.H., (2015) Manual de Instalaciones Eléctricas Residenciales e Industriales, Editorial Basica
Limusa, México, D.F.

H. Ayuntamiento Municipal de Hermosillo (2012) Reglamento de Construccidn para el Municipio

de Hermosillo,Sonora. Basica
Lengen, Johan Van, (2006) Manual del arquitecto descalzo: cdmo construir casas y otros edificios. Bisica
Editorial Pax, México

Marques, A. L. (2017) Instalaciones eléctricas comerciales e industriales. Resolucidn de casos practicos 7.2 Basica
edicién. Ediciones Paraninfo. Espafia

Moia, José Luis, (2014) Como se construye una vivienda. Editorial Gustavo Gili, México, D.F. Basica
Pérez, V. A., (2004) Materiales y Procedimientos de construccion, cuatro tomos. Editorial Trillas, Basica
Meéxico, D.F.

Suarez Salazar, (2007) Costo y tiempo en edificacién. Editorial Limusa, México, D.F. Basica
Wellpott, E. (2009). Las instalaciones en los edificios. M. Rojals (Ed.). Gustavo Gili. Basica
Zepeda, S., (2008) Manual de Instalaciones, Hidraulicas, Sanitarias, Aire, Gas y Vapor, Editorial Bisica

Limusa, México D.F.




IV. Evaluacion Formativa de las Competencias

# (I':ﬂ) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacion Ponderacién %
Aplicacion y manejo de los temas tedricos Evaluacion por medio de tres exdmenes
1] C,H,A | vistos durante las primeras cuatro Unidades . P . 40%
re e parciales y uno final.
didacticas
Visitas de obra, trabajos y evaluaciones de Evaluacion por medio de reportes de vista
2| C,H,A |avance durante las primeras cuatro de obra, examenes rapidos y trabajos 30%
Unidades didacticas. extra clase, al menos seis.
Aplicacion de técnicas y sistemas de Evaluacion por medio de la entrega de al
3| C,H,A |representacion grafica, con alcance y menos dos planos, uno constructivo y otro 25%
contenido especifico. de instalaciones.
Entrega y Presentacion de resultados en .
. gay . . Entrega de contenidos desarrollados en
4/ H,A |tiempo y forma solicitados, durante toda la .. 5%
. cada actividad.
asignatura.
TOTAL 100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes




UNIVERSIDAD DE SONORA

Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes

Departamento de Arquitectura y Diseno N
ARQUITECTURA
Experiencia de aprendizaje: Criterios de disefio estructural 2 Mecanica de sdlidos
Clave: | Créditos: 8 | Horas totales: 64 | Horas Tedricas: 4 | Horas Practicas: 0 | Horas Semana: 4
Modalidad: Presencial Eje de formacidn: Basica
Elaborado por: Vladimir Casas Félix Correo: vladimircasasf@hotmail.com
Antecedente: Criterios de disefio estructural 1 Estatica Consecuente: Criterios de disefio estructural 3 Resistencia de
materiales
Caracter: Obligatoria Departamento de Servicio: Ingenieria Civil y Minas
Propésito:

Este curso pretende que se adquiera herramienta bdsica para la obtencidn de esfuerzos y deformaciones en los elementos
estructurales que se presentan en el proyecto del TDA. Y en proyectos reales dentro de la localidad.

l. Contextualizacion

Introduccion:

El curso de criterios de disefio estructural dos, tiene la finalidad adquirir herramienta y la desarrollar la capacidad de
utilizarla, para la obtencion de los esfuerzos y las respectivas deformaciones que se generan en proyectos reales de
arquitectura, como los desarrollados en el TDA.

En la unidad uno se determinan las fuerzas externas e internas.

En la unidad dos se define el concepto de esfuerzo normal y de cortante segun las fueras internas actuantes en los
elementos estructurales que intervienen en el proyecto del TDA.

En la tercera unidad se advierte la relacion entre carga internas, fuerza cortante y momento flexionante en vigas
estaticamente determinadas como las que intervienen en el proyecto del taller arquitecténico.

En la cuarta unidad se Obtienen la deformaciones en vigas y columnas estaticamente determinadas, y la manera de
evitarlas, tomando ejemplos de los proyectos del taller de arquitectura.

En forma resumida, el curso se desarrolla de manera presencial pero a través de series problémicas, las cuales disefia el
facilitador con el fin de que siempre se alcance la meta del conocimiento requerido en cada unidad y su vinculo absoluto
con los proyectos del TDA.

Profesionista o experto involucrado con el calculo de las estructuras en los proyecto

Perfil del docente: . .
arquitectoénicos.




1. Competencias a lograr

Competencias genéricas a desarrollar:

e Conocimientos sobre el drea de estudio y la profesion

e Capacidad de aprender

e Capacidad critica y autocritica

e Capacidad para actuar en nuevas situaciones

e Capacidad de trabajo en equipo

e Capacidad para disponer de conocimientos antes adquiridos
e Capacidad para analizar y solucionar series problémicas

Competencias especificas:

e Propone procedimientos constructivos del proyecto arquitecténico-urbano
e Ejecuta los procedimientos constructivos del proyecto arquitecténico-urbano

Objetivo General: Identificar y calcular los esfuerzos normales y cortantes que se presentan en las edificaciones reales y
las deformaciones y fallas que son capaces de generar en las estructuras.

Objetivos Especificos:

1. Advertir las fuerzas internas y externas que generan esfuerzos en las edificaciones reales.

2. Calculas los esfuerzos normales y cortantes segun las fuerzas internas.

3. Concientizacidn de las deformaciones y fallas que se generan en las edificaciones reales a causa de los esfuerzos.

4. Iniciativa para concebir las medidas que evitan las deformaciones y fallas en los elementos estructurales del proyecto
realizado en el taller arquitectdnico y los proyectos reales en su comunidad.

Unidades de Competencias:

Unidad didactica | — Las fuerzas externas e internas que se generan en las edificaciones reales.

Unidad didactica Il —Los Esfuerzos normales y de cortante que generan las fuerzas

actuantes en los proyectos arquitectdnicos.

Unidad didactica lll —Relacion entre la carga, el esfuerzo cortante y el momento flexionante en vigas estaticamente
determinadas.

Unidad didactica IV —Deformacidn en vigas y columnas estaticamente determinadas,

tomando como ejemplo los proyectos resueltos en el Taller de arquitectura.

1l. Didactica del programa

Unidad didactica | — Aplica sus conocimientos para calcular las fuerzas externas e internas
1.1 Las fuerzas externas e internas que se generan en las edificaciones reales.
a. Las fuerzas externas e internas que se generan en las edificaciones reales.
Las fuerzas externas que afectan las edificaciones.
Las fuerzas internas como reaccion a las externas.
La relacién entre las externas y las internas debido a la naturaleza de la estructura.
La existencia de estas fuerzas en las edificaciones reales en su comunidad.

m oo o

Unidad didactica Il — Estudia los esfuerzos mas comunes que afectan las edificaciones.
2.1. Los Esfuerzos normales y de cortante que generan las fuerzas actuantes en los proyectos arquitectonicos.es.

2




Los esfuerzos normales que actuan en las edificaciones.

g. Los esfuerzos cortantes que actuan en las edificaciones.
h. La magnitud de los esfuerzos normales que se generan en el proyecto del TDA.
i. La magnitud de los esfuerzos cortantes que se generan en el proyecto del TDA.
Unidad didactica lll = Advierte y calcula la relacidn entre la carga, el esfuerzo cortante y el momento flexionantes.

3.1 Relacion entre la carga, la fuerza cortante y el momento flexionante en vigas estaticamente determinadas.

Determina la Grafica la carga vigas estaticamente determinadas.

Determina la Grafica los esfuerzos de cortantes en vigas estdticamente determinadas.
Determina la Grafica el momento flexionante en vigas estaticamente determinadas.

Identifica las vigas estaticamente determinadas en el proyecto del taller arquitectdnico.
Obtiene las graficas de carga, cortante y flexionante en vigas estaticamente determinadas que
intervienen en la estructura del proyecto del taller arquitectonico.

Unidad didactica IV —Advierte y calcula la Deformacidn en vigas y columnas.

4.1 Deformacion en vigas y columnas estaticamente determinadas, tomando como ejemplo los proyectos resueltos en el
Taller de arquitectura.

n.

o.
p.
q

Determina la deformacion en vigas estaticamente determinadas.

Analiza la deformacién en columnas estdticamente determinadas.

Advierte las fallas producidas por las deformaciones en vigas y columnas.

Observa las deformaciones y fallas y su forma de evitarlas en las vigas y columnas estaticamente
determinadas que conforman el proyecto del taller arquitecténico.




Criterios de desempeiio (Lineamientos para clarificar la forma en que el alumno debera desarrollar la actividad declarativa,
procedimental y actitudinal)

1. Entrega de series problémicas resueltas en equipo, trabajo de casa, para cada unidad.
2. Discusiones en el saldon de clases, entre los equipos sobre la solucién de series problémicas, trabajo en clase.

3. Encada unidad se formaran platicas guiadas por el facilitador para unificar el avance y conocimiento de los
diferentes equipos.

4. Presentacion de los proyectos del TDA y su solucidn, segln el desarrollo de las unidades y su avance por equipos.

Experiencias de Ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos

1. Exposicion oral presencial con los participantes, desarrollando la parte tedrica o conceptual de cada unidad.

2. Acompafiamiento para solucionar las series preoblémicas que son para clase, y por equipos.

3. Desarrollo de Discusiones entre equipos para llegar a la solucion acertada de la serie problémica que se
resolvieron en casa y por equipos.

4. Exposicién oral acerca de la relacién entre el proyecto desarrollado en el TDA y su solucién de esfuerzos.

Experiencias de aprendizaje. (Actividades a desarrollar del participante, vinculadas con las experiencias de ensefianza planteadas)

1. Lectura previa de todos los materiales de apoyo del curso.

2. Construccion grupal presencial de los conceptos de la esfuerzos y su relacién directa con proyectos reales como
los que desarrolla en el TDA.

Andlisis grupal de la solucién de series problémicas de trabajo en clase.

Discusién grupal presencial y por equipos de las soluciones de series problemicas de trabajo en casa.
Planteamiento de la relacion de los esfuerzos y la estructura del proyecto resuelto en el TDA de forma individual.
Solucién de problemas en clase de forma individual (examen)

ok w

Recursos didacticos y tecnoldgicos (material de apoyo)

1. Laptop del participante y del instructor.

Cafién.

Pintarrén.

Programacion de solucidn de férmulas (laptop o calculadora programable)

Folletos de series problémicas elaborados por el instructor

Objetos ilustrativos de movimiento (maquetas, varillas de diversos diametros, muestras perfiles de acero,
muestras de conectores, muestras de soldaduras)

7. Recorrido en universidad para ilustracién de elementos sujetos a esfuerzos y su relacién con el TDA.

ok wN

Bibliografia Basica /
Complementaria

R.C. Hibbeler (2012) Anlisis Estructural, Ed. Prentice Hall. Bésica
Kassimali, A. (2012) Analisis Estructural, Ed. Thomson. Basica
Kenneth M. Leet (2014) Fundamentos De Analisis Estructural, Ed. Mc Graw Hill. Basica
Mccormac, Jack (20016) Analisis De Estructuras Método Clasico y Matricial. Ed.

Alfaomega. Basica
Meli Piralla (2005) Disefio Estructural, Ed. Limusa. Basica
George E. Mase (1997) Teoria General de Estructuras, Mc Graw Hill. Basica
Yuan-Yu Hsieh, (1993) Teoria Elemental De Estructuras, Prentice Hall. Basica




IV. Evaluacion Formativa de las Competencias

# (I':ﬂ) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacion Ponderacién %
Aplicacion y manejo de los temas tedricos ., . .
. . . Evaluacidn por medio de tres exdmenes
1] C,H,A | vistos durante las primeras cuatro unidades . . 40%
. parciales y uno final.
didacticas
Visitas de obra, trabajos y evaluaciones de Evaluacidn por medio de reportes de vista
2| C,H,A | avance durante las primeras cuatro unidades | de obra, exdmenes rapidos y trabajos 30%
didacticas extra clase, al menos seis.
Aplicacion de técnicas y sistemas de Evaluacion por medio de la entrega de al
3| C,H,A |representacion grafica, con alcance y menos dos planos, uno constructivo y otro 25%
contenido especifico. de instalaciones.
Entrega y Presentacion de resultados en .
. gay . . Entrega de contenidos desarrollados en
4/ H,A |tiempo y forma solicitados, durante toda la .. 5%
. cada actividad.
asignatura.
TOTAL 100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes




UNIVERSIDAD DE SONORA

Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes

Departamento de Arquitectura y Diseno N
ARQUITECTURA
Experiencia y aprendizaje: Clima y arquitectura
Clave: 9697 | Créditos: 6 | Horas totales: 48 | Horas tedricas: 3 | Horas practicas: 0 | Horas Semana: 3
Modalidad: Presencial Eje de formacidn: Basico
Elaborado por: Laura Mercado Maldonado Correo: laura.mercado@capomo.uson.mx
Antecedente: NA Consecuente: Principios de disefio bioclimatico
Caracter: Obligatoria Departamento de Servicio: Arquitectura y Disefio
Propdsito:

Esta experiencia de aprendizaje busca que el estudiante desarrolle la capacidad de Integrar en el proceso de disefio
arquitecténico los factores ambientales y del sitio, para definir las necesidades bioclimaticas de un proyecto.

l. Contextualizacion

Introduccion:

Clima y Arquitectura tiene la finalidad de integrar en el proceso de disefio arquitecténico los factores ambientales y del
sitio, para definir las necesidades bioclimaticas de un proyecto.

En la unidad uno se presenta los conceptos fundamentales de transferencia de calor en las edificaciones.

En la unidad dos, se presenta una introduccidon acerca de la arquitectura y el clima, asi como la metodologia a utilizar para
este tipo de elementos.

En la unidad tres se analizan las preexistencias ambientales, asi como el clima y sus factores climaticos.

En la unidad cuatro se analizan el confort asi como desarrollar graficas que apoyen a su comprension.

En la unidad cinco se desarrollan los elementos que componen un analisis de sitio, asi como su ejecucion.

En la unidad seis se desarrollan ejercicios con localidades de distintos climas.

En forma resumida, este curso se trabaja de manera presencial y diddactica en la primera parte para analizar, comprender y

debatir sobre los temas tratados en el contenido y en los apartados finales el trabajo es practico donde se desarrollaran
ejercicios de aplicacion.

Arquitecto o profesionista afin, preferentemente con estudios de posgrado y/o experiencia

Perfil del docente: . . S
profesional en temas relacionados con el de desarrollo de proyectos bioclimaticos.




1. Competencias a lograr

Competencias genéricas a desarrollar:
e Capacidad para aprender y actualizarse permanentemente
e Capacidad de aprender y actualizarse permanentemente
e Pensamiento critico
e Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones
e Capacidad para la toma de decisiones
e (Capacidad para el trabajo colaborativo
e Sustentabilidad
e Capacidad Comunicativa
e Compromiso ético
e Iniciativa y espiritu de emprendedor
e Competencia Digital
e Apreciacion de la diversidad y el aspecto multicultural
e Capacidad para realizar proyectos de investigacion e innovacion

Competencias especificas:

e Capacidad para elaborar proyectos arquitecténico—urbanos de acuerdo a las caracteristicas especificas de la regién
donde serd edificado con base en una metodologia de disefio.
e Capacidad para percibir y organizar el espacio para resolver problemas bdsicos de diseio arquitectdnico.

Objetivo General:

Integrar en el proceso de disefio arquitecténico los factores ambientales y del sitio, para definir las necesidades
bioclimaticas de un proyecto.

Objetivos Especificos:

1. Identificar los procesos de transferencia de calor (conduccién, conveccion y radiacion) a través de los diferentes elementos
constructivos de una edificacion.

2. Identificar los elementos, factores y parametros climaticos del entorno, que inciden en la habitabilidad de un espacio
arquitectdnico.

3. Definir las necesidades bioclimaticas de acuerdo al confort y su incidencia en el programa arquitecténico dentro del proceso de
disefio arquitectonico

Unidades didacticas:

Unidad didactica | - Fundamentos de transferencia de calor en edificaciones.
Unidad didactica Il — Proceso de disefio bioclimatico.

Unidad didactica lll — Analisis del clima y preexistencias ambientales.

Unidad didactica IV — Fundamentos de confort higrotérmico.

Unidad didactica V - Andlisis del sitio.

Unidad didactica VI — Desarrollo de ejercicios con localidades de distinto clima.

1. Didactica del programa

Unidad didactica | - Fundamentos de transferencia de calor en edificaciones.
1.1 Conceptos basicos
1.2 Conduccién
1.3 Conveccion
1.4 Radiacién
1.5 Fendmenos térmicos
a. Cambio de Fase
b. Estratificacion




Unidad didactica Il — Proceso de disefio bioclimatico.
2.1. Introduccion: Arquitectura y Clima
a. Arquitectura Vernacula
Arquitectura Tradicional

b
c. Similitudes arquitectdnicas y Urbanisticas de acuerdo al clima
d

Arquitectura regional actual

2.2. Metodologia de Disefio Bioclimatico
a. Elproceso de disefio

Unidad didactica lll — Analisis del clima y preexistencias ambientales.
3.1. Clima

a. Clasificacion del clima
3.2. Factores climaticos

a. Latitud
b. Altitud
c. Albedo

d. Evaporacion
3.3. Parametros climaticos
a. Temperatura

b. Humedad

c. Viento

d. Asoleamiento
e. Radiacion

e.l. Conceptos generales
e.2. Recorrido solar
e.3. Coordenadas solares
e.4. Geometria solar

Unidad didactica IV — Fundamentos de confort higrotérmico.
4.1. Percepcion ambiental

a. Fisioldgicas

b. Socio-econdmicas

c. Culturales

d. Confort ambiental
4.2. Factores y parametros de confort higrotérmico

e. Parametros ambientes y materiales

f.  Factores fisiolégicos, cognitivos y arquitecténicos
4.3. indices de confort térmico

a. Diagramas de confort térmico

b. Modelos de evaluacién

Unidad didactica V — Analisis del sitio.
5.1. Analisis de sitio
a. Ubicacion

b. Analisis del clima

c. Topografia

d. Suelos

e. Relacion con el medio fisico
e.l. Agua

e.2. Vegetacion
e.3. Fauna urbana
f.  Relacién con el medio urbano
f.1. Trama urbana
f.2. Edificaciones adyacentes
5.2. Necesidades bioclimaticas
a. Diagramas Bioclimaticos
b. Necesidades bioclimaticas
5.3. Necesidades técnico constructivas




a. Tipo de suelo
b. Topografia

c. Agua

d. Vegetacién
e. FlorayFauna

Unidad didactica VI — Desarrollo de ejercicios con localidades de distinto clima.
6.1. Analisis térmico de sistemas constructivos

6.2. Analisis climatico de una localidad

6.3. Andlisis de sitio de un proyecto y definicion de necesidades bioclimaticas

Criterios de desempeiio

d W N

Entrega de documentos electrénicos y/o impresos en la hora y fecha indicadas.

La participacidn y asistencia es obligatoria ya que esta establecida como semipresencial.

Como ejercicio final se desarrollaran ejercicios de analisis de sitio con localidades de diferentes climas

Mantenerse en contacto con el asesor a través del portal académico y otros medios establecidos

Experiencias de Ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos

1.

3.
4.
5.

Exposicidn oral presencial con los participantes, desarrollando la parte tedrica o conceptual de cada uno de los

temas con posibilidad de discusién del tema a manera grupal.

Apertura y desarrollo de un espacio para preguntas y respuestas, al finalizar la exposicién oral presencial de los

temas.

Coordinar y fomentar el trabajo en equipo.

Asesorar y coordinar los avances de forma permanente.

Revisar y resolver dudas de los temas y/o trabajos presentados en el curso.

Experiencias de aprendizaje.

1.
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Lectura previa de los materiales de apoyo a la clase

Participacion en clase, argumentando analisis, dudas o afirmaciones al tema tratado
Andlisis de situaciones problematicas de estado actual y sus posibles soluciones
Disefio de vanos, aperturas o cubiertas que cumplan con el fin de proteccién solar
Disefio de analisis de sitio destinado para el clima a tratar.

Recursos didacticos y tecnoldgicos (material de apoyo)

1. Laptop del instructor.
2. Caiodn.
3. Pintarron.
4. Conexion ainternet.
5. Apoyo bibliografico.
6. Laboratorio de Energia y Medio Ambiente.
Bibliografia Basica /
Complementaria
Olgyay, V. (2016. 1a edicidn, 12a tirada). Arquitectura y Clima, Manual de disefio bioclimatico Basica
para arquitectos y urbanistas. Barcelona: Gustavo Gili.
Viqueira, R., Castrejon, F., Freizanet, F., Espinosa, C., Velazquez, H., Chavez, G., Baca, G. (2014). Basica
Introduccién a la Arquitectura Bioclimatica. México, D.F.: Limusa.
Dahl Torben (2009) Climate and architecture. Routledge Basica
Brown, G.Z. (1994) Estrategias de disefio arquitectdnico: Sol, Luz y Viento. Trillas Basica
Garcia, J.R. (2005) Viento y Arquitectura. Trillas Basica
Serra, R. (2005) Arquitectura y energia natural. Mexico. Alfaomega Grupo Editor. Basica




IV. Evaluacion Formativa de las Competencias

(I'EOA) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacion Ponderacion %
Andlisis y comprension de los temas de .
. . Exposicion de temas
transferencia de calor. Permite el . -
CH - Ejemplos practicos en clase 10%
reconocimiento de los conceptos. ., o
L L Evaluacidn con rubrica
v’ Elaboracién de ejercicio
Analisis y Reflexion sobre la
arquitectura vernacula y tradicional, Exposicién de temas
permite el reconocimiento de las Debate entre equipos
diferencias y similitudes de acuerdo al Ejemplos graficos
C,H,A |clima Evaluacidon de la comprension del tema, que sea 10%
v Debate con fundamentos capaz de analizar e identificar similitudes y
disciplinares diferencias de los temas vistos.
v’ Lecturas relacionadas al tema
v’ Elaboracidn de ejercicio
Analisis y comprension de los factores _—
. ¥ -p " y Exposicidn de los temas
parametros climaticos Eiemplos practicos
CH,A | v Andlisis de elementos climaticos ) p P . 10%
) e Practica en laboratorio
v' Elaboracién de gréficas solares L S
S . Rubrica para el desarrollo de ejercicios.
v' Ejercicios de aplicacién
Anilisis y comprension del Confort
higrotérmico.
v" Andlisis de los elementos L
Exposicidn de los temas
v" Debate con fundamentos . .
C,H,A L Ejemplos practicos 10%
disciplinares Rubrica para el desarrollo de ejercicios
v' Elaboracién de diagramas de P ) )
confort
v" Modelos de evaluacion
Andlisis del sitio para comprender los
parametros climaticos
v' Elaboracién de ejercicio practico Exposicién de los temas
CH,A | v Elaboracién de catdlogo de Ejemplos practicos 10%
vegetacion que permita manejar la | Rubrica para el desarrollo de ejercicios.
informacion
v' Ejercicio de aplicacion
Disefio: Experiencias de aprendizaje
v’ Elaboracién de analisis térmico
v" Elaboracién de anélisis climatico
CH,A L . Rubrica y lista de cotejo 50%
v' Definicién de necesidades
bioclimaticas
v Ejercicio de aplicacién
TOTAL 100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes
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