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Caracter: Obligatoria Departamento de servicio: Arquitectura y Disefio

Propésito:

En la presente experiencia de aprendizaje, el estudiante adquiere los conocimientos y habilidades para resolver problemas
arquitecténicos de baja a mediana complejidad en espacios interiores definiendo las actividades propias del usuario y la
prioridad de sus relaciones de uso y actividades, enfatizando la organizacién funcional atendiendo a un proceso
metodoldgico de disefo, y con ello, potenciar la disciplina procedimental en la resolucién de problemas de disefio.

l. Contextualizacion

Introduccion:

La experiencia de aprendizaje comprende las primeras aproximaciones al disefio arquitectdnico, iniciando con un abordaje
tedrico-conceptual y metodoldgico, para posteriormente desarrollar ejercicios bdsicos de espacios habitables interiores,
estructurandose en cinco unidades didacticas cuyo contenido se describe como sigue:

En la unidad didactica uno, a manera de evaluacidon diagndstica, se desarrolla un ejercicio representativo de las
competencias adquiridas en la experiencia de aprendizaje inmediata anterior.

La unidad de aprendizaje dos se presenta un necesario abordaje tedrico sobre el papel de la Iégica funcional en el disefio
arquitecténico, mismo que es la base conceptual de la didactica del resto de la experiencia de aprendizaje presente y en
posteriores situaciones; como refuerzo de lo anterior, en la unidad diddctica tres se analizan las variables de disefio basicas
que se relacionan con el usuario en los espacios interiores, al tiempo que se propone una estrategia para su identificacion y
registro.

Las unidades didacticas cuatro y cinco, respectivamente, se dedican a la investigacion para el disefio y la elaboracion de
anteproyectos de baja complejidad de situaciones especificas en espacios interiores.

Arquitecto con experiencia profesional probada en el desarrollo de proyectos arquitecténicos y
que cuente con capacitacién probada en la didactica de las disciplinas, con experiencia previa en
la conduccidn de grupos de taller de disefio arquitecténico en el Eje Bdsico, preferentemente
con posgrados relacionados con los ambitos del disefio bioclimdtico, ambiental y urbano.

Perfil del docente:

Il. Competencias a lograr

Competencias genéricas a desarrollar:

e (Capacidad comunicativa

e Compromiso ético

e Pensamiento critico

e Iniciativa y espiritu de emprendedor
e Habilidades interpersonales




e Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones

e Apreciacién de la diversidad y el aspecto multicultural

e Capacidad de aprender y actualizarse permanentemente
e (Capacidad para la toma de decisiones

e Sustentabilidad

Competencias especificas:
e Elabora proyectos arquitecténico — urbanos de acuerdo a las caracteristicas especificas de la regiéon donde sera
edificado con base en una metodologia de disefio.
e Expresa graficamente cada etapa del proceso de disefio en correspondencia a las necesidades del proyecto.
e Percibe y organiza el espacio para resolver problemas basicos de disefio arquitectdnico.
e Integra las bellas artes como conceptos de disefio en el proyecto.

Competencias transversales:
e Socializa resultados.
e Trabaja en equipos multidisciplinarios.
e Propone ambientes confortables y energéticamente eficientes (sustentabilidad).

Objetivo General:

Desarrollar soluciones a situaciones de disefio arquitectdnico especificas en espacios interiores, enfatizando la relacién
funcién-forma, que potencien la habitabilidad sustentable aplicando un procedimiento racional de disefio.

Objetivos Especificos:

1. Conocer los conceptos basicos del ambito funcional en arquitectura.

2. Identificar las variables de disefio relacionadas con el usuario en los espacios interiores.

3. Desarrollar investigaciones documentales y de campo relacionadas a las situaciones de disefio planteadas.

4. Aplicar los principios que organizan e integran la relacion logico-funcional de las actividades en espacios interiores.

5. Aplicar las técnicas de representacion y expresion del anteproyecto arquitecténico, bidimensional y
tridimensionalmente.

6. Elaborar anteproyectos de situaciones de disefio en espacios interiores.

7. Integrar expedientes con base en las evidencias de trabajo de las situaciones de disefio correspondientes.

Unidades didacticas:

Unidad didactica 1 — Ejercicio diagndstico.

Unidad didactica 2 — La funcién en arquitectura.

Unidad didactica 3 — El usuario.

Unidad didactica 4 — Desarrollo de la investigacion para el disefio de espacios interiores.

Unidad didactica 5 — Desarrollo de propuestas proyectuales de situaciones especificas en espacios interiores.

1. Didactica del programa

Unidad didactica 1 — Ejercicio diagndstico.

Se practica un ejercicio diagndstico para conocer el nivel de dominio de los conocimientos y habilidades adquiridas en el TDA
1. A partir de los resultados, se detectan las fortalezas a aprovechar y las debilidades a subsanar para ofrecer una plataforma
de trabajo comun durante la experiencia de aprendizaje.

1.1 Ejercicio diagndstico sobre percepcion y organizacion del espacio: Principios ordenadores, elementos conformadores,
relaciones y elementos de conexién.

Unidad didactica 2 — La funcion en arquitectura.

Se abordan los conceptos bdsicos que interrelacionan la funcién y la utilidad, desde diversos dambitos, en el espacio
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arquitecténico, y al hacerlo, se define la contribucion esencial de lo funcional-utilitario en el ejercicio del disefio
arquitecténico cuyo cumplimiento deviene en una condicién determinante para potenciar la habitabilidad sustentable.

2.1 Funcidn utilitaria.
2.2 Funcidn estética.
2.3 Funcidn psicoldgica.
2.5 Funcidn simbodlica.

Unidad didactica 3 — El usuario.

Se hace un acercamiento al usuario en arquitectura en sus dimensiones fisicas y sicoldgicas, al mismo tiempo que se realizan
ejercicios basicos de investigacion documental y de campo para identificar, seleccionar y organizar las variables directamente
relacionadas con los usuarios en el proceso racional de disefio.

3.1 El cuerpo y la psique en el disefio arquitectdnico.
3.1.1 Dimensiones antropométricas.
3.1.2 Ergonomiay actividades humanas.
3.1.3 Proxémica, psicologia del espacio y del movimiento.
3.2 Variables de disefio orientadas al usuario
3.2.1 Ubicacion de la etapa de analisis del usuario en el proceso racional de disefio.
3.2.2 Identificacidn del tipo de usuario (directo o indirecto).
3.2.2.1 Actividades y patrones socioculturales.
3.2.2.2 Caracteristicas psicoldgicas.
3.2.2.3 Condiciones especiales (movilidad, auditiva, visual, etcétera).
3.2.2.4 Caracteristicas de mobiliario y/o equipo de apoyo prospectados.
3.2.2.5 Célculo de demanda y/o capacidades de ocupacion.
3.2.3 Identificacidn y seleccion de variables ambientales basicas (iluminacion y ventilacién).
3.2.4 Identificacidn de la normatividad aplicable (reglamento de construccion, bomberos y proteccion civil, etcétera).
3.2.5 Identificacion y seleccion de casos analogos de referencia.
3.2.6 Seleccion y registro de la informacidn.

Unidad didactica 4 — Desarrollo de la investigacion para el diseiio de espacios interiores.

Se desarrolla colaborativamente la investigacion para el disefio a partir de una situacion de complejidad de baja a mediana
que involucra actividades especificas en espacios interiores, utilizando la estructura del proceso racional de disefio.
Situaciones sugeridas: habitacidn, trabajo de oficina o gabinete, comercio o servicios.

4.1 Analisis

4.1.1 Identificacidn de la situacidén o problema de disefio.

4.1.2 Identificacidn, seleccidn y registro de las variables de disefio orientadas al usuario.

4.1.3 Identificacidn, seleccidn y registro de variables ambientales en espacios interiores.
4.2 Sintesis

4.2.1 Desarrollo del programa de necesidades.

4.2.2 Registro del analisis grafico de areas.

4.2.3 |dentificacion, seleccion y registro de estrategias y/o criterios de disefio.

4.2.4 Desarrollo del programa arquitectdnico.

4.2.5 Desarrollo de diagramas espaciales: relacién y funcionamiento.

4.2.6 Desarrollo de zonificaciones y/o partidos.

Unidad didactica 5 — Desarrollo de propuestas proyectuales de situaciones especificas en espacios interiores.

Se desarrollan individual y/o colaborativamente las situaciones abordadas en las respectivas investigaciones para el disefio a
nivel de anteproyecto. Situaciones sugeridas: habitacidn, trabajo de oficina o gabinete, comercio o servicios.




5.1 Desarrollo de propuesta proyectual.

5.1.1 Ejercicios graficos de ensayo y aproximaciéon a la soluciéon espacial-formal (bocetos, créquices, apuntes
perspectivos interiores).

5.1.2 Elaboracién de plantas arquitectdnicas.

5.1.3 Elaboracién de secciones o cortes interiores.

5.1.4 Elaboracién de detalles espaciales y/o de mobiliario.

5.1.5 Elaboracion de proyecciones axonométricas ortogonales (isométrico, diamétrico, trimétrico) o de apuntes
perspectivos interiores.

5.1.6 Elaboracion de modelos a escala o maquetas (si aplica).
5.2 Integracién del expediente de proyecto completo, de cada situacion desarrollada, en una carpeta o contenedor portatil
que integre:

5.2.1 Documentos de evidencia de la investigacidn para el diseiio, debidamente ordenados procedimentalmente.

5.2.2 Documentos de evidencia del anteproyecto.

Criterios de desempeiio (Lineamientos para clarificar la forma en que el alumno debera desarrollar la actividad declarativa,
procedimental y actitudinal)

1. Desarrollo de ejercicios de analisis, sintesis y proyectacion arquitectonica.

2. Desarrollo de ejercicios graficos y/o modelos en dos y tres dimensiones.
3. Entrega de expedientes de investigacion para el disefio elaborados individual o colaborativamente.
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Exposicion grupal de evidencias/productos de disefio.

Experiencias de ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos

1. Exposicion grafica de bocetos, planos y maquetas donde integren la teoria o conceptos de los contenidos de las
unidades didacticas.

Presentacion de propuestas graficas factibles de ser corregidas.

Desarrollo de actividades practicas involucrando dmbitos de geometria y disefio arquitecténico.
Acompafiamiento y resolucién de dudas en el momento del desarrollo practico de cada actividad.

Evaluacidn de resultados.
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Experiencias de aprendizaje (Actividades a desarrollar del participante, vinculadas con las experiencias de ensefianza planteadas)

1. Consulta de material bibliografico selecto en acervo institucional y en internet.

Lectura previa de todos los materiales de apoyo de la experiencia de aprendizaje.

Desarrollo de trabajos de investigacion documental y/o de campo.

Ejercicios de dibujo a mano alzada.

Ejercicios de dibujo geométrico.

Ejercicios de dibujo técnico-arquitectdnico.

Construccién de modelos tridimensionales utilizando preferentemente materiales reciclados.
Presentacion de evidencias procedimentales y materiales.
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Recursos didacticos y tecnoldgicos (material de apoyo)

1. Aula taller habilitada con mobiliario para dibujo técnico.

Laptop o plataforma digital mévil del estudiante (opcional) y del docente.

Proyector.

Pintarrén.

Conexidn a internet.

Bibliografia disponible en el Sistema Institucional Bibliotecario y otros recursos de consulta en formatos digitales
disponibles en el Portal Académico.

7. Programa de la asignatura en formato PDF disponible en el Portal Académico.
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Bibliografia y referencias de consulta Basica / Complementaria

Ching, Francis (2015) Arquitectura, forma, espacio y orden. Barcelona: Gustavo Gili Bésica




Ching, Francis (2016) Manual de dibujo arquitecténico. México: Gustavo Gili.

Basica

Ching, Francis; Binggeli, Corky (2011) Disefio de interiores: Un manual. Barcelona: Gustavo Gili.

Basica

Fonseca, Xavier (2002) Las medidas de una casa. Antropometria de la vivienda. México: Pax
México.

Basica

Grimley, Chris (2012) Color, espacio y estilo: Detalles para disefiadores de interiores. Barcelona:
Gustavo Gili.

Complementaria

Knoll, Wolfgang; Hechinger, Martin (2005) Maquetas de arquitectura: Técnicas y construccion.
Gustavo Gili: México.

Basica

Mesher, Lynne (2011) Disefio de espacios comerciales. Barcelona: Gustavo Gili.

Complementaria

Munari, Bruno (2010) Cémo nacen los objetos. Barcelona: Gustavo Gili

Complementaria

Neufert, Peter; Neff, Ludwig (2013) Casa, vivienda y jardin. Barcelona: Gustavo Gili.

Basica

Panero, Julius; Zelnik, Martin (2016). Las dimensiones humanas en los espacios
interiores. Barcelona: Gustavo Gili.

Basica

Turati, Antonio; Pérez, Mario (2004) Didactica aplicada a los talleres de investigacion vy
proyecto. México: FA-UNAM.

Complementaria

V. Evaluacion Formativa de las Competencias

# (1'32) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacion Ponderacion %

1. CH Evaluacion de competencias previas. Ejercicio diagndstico de disefio. 10%
Redacci6n de un documento de Investigacién para el disefio/construccién de

2. CA investigacion individual y/o colaborativa g p- L, . 30%

- programa arquitectdnico.

para el disefio.
Elaboraciéon de modelos de disefo

3. C,H,A . . - . Anteproyecto (planos y maquetas). 40%
bidimensionales y tridimensionales. proy (p y maqu ) )
Integracion documental de las

4, C,H,A | evidencias procedimentales y Expediente del proyecto. 10%
materiales.

5. C,H,A | Presentacion publica de resultados. Exposicidn. 10%

TOTAL 100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes







UNIVERSIDAD DE SONORA

Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes

Departamento de Arquitectura y Diseno N
ARQUITECTURA
Experiencia de aprendizaje: Espacio y entorno
Clave: Créditos: Horas totales: Horas teoricas: Horas practicas: Horas Semana:
6 48 2 1 3
Modalidad: Presencial Semestre: 2 Eje de formacidn: Basico
Antecedente: NA Consecuente: NA
Elaborado por: Alejandro Duarte Aguilar Correo: alejandro.duarte@unison.mx
Caracter: Obligatoria Departamento de servicio: Arquitectura y Disefio
Propésito:

La presente experiencia de aprendizaje pretende, mediante el andlisis de diversos niveles de complejidad y correlacién,
concientizar al estudiante sobre la simbiosis entre los diversos tipos de asentamientos humanos y el respectivo medio
ambiente sustentante. En el mismo orden de ideas, le brinda las plataformas conceptuales, desde la teoria de la
arquitectura, y de trabajo de investigacién, documental y de campo basicas, para identificar las variables ambientales
pertinentes para el desarrollo éptimo del proceso racional de disefo.

l. Contextualizacion

Introduccion:
La experiencia de aprendizaje se estructura en cuatro unidades didacticas mismas que de describen como sigue:

En la Unidad uno se muestran las caracteristicas y las consecuencias del impacto entre el entorno natural y los
asentamientos humanos; se identifican también la normatividad aplicable y las fuentes de informacién relacionadas. En la
unidad dos, se hace otro tanto para el entorno urbano. En el mismo orden de ideas, se orienta al estudiante a considerar el
estudio y la investigacion de estos entornos como experiencias para familiarizarse con las actividades de identificacion,
seleccion y registro de variables aplicables al proceso racional de disefio.

La Unidad tres, con el apoyo de conceptos y teorias provenientes de disciplinas como la sociologia, la geografia, la
psicologia ambiental y la antropologia, se hace una aproximacién al entorno sociocultural, poniendo énfasis en la
importancia que tiene la dimensién subjetiva del espacio en la construccién de procesos de apropiacién del espacio,
identidad y otros elementos de significacibn como los imaginarios urbanos. En tanto se trata de conceptos
predominantemente cualitativos, se ensayan técnicas de investigacion de campo cercanas a la etnografia con el fin de
identificar, seleccionar y registrar potenciales variables de disefio.

La Unidad cuatro ofrece al estudiante la oportunidad de desarrollar una investigacion para el disefio con base en el analisis
integral de los distintos entornos en una situacion de trabajo especifica; se pretende que esta experiencia sirva como
antecedente en los cursos subsecuentes del taller de disefio arquitectdnico.

Resumiendo, por medio del estudio de temas selectos, el debate y diversas actividades de investigacion documental y de
campo el estudiante, al concluir el ciclo académico, cuenta con una plataforma de analisis sobre la correlacién entre los
asentamientos humanos y el entorno, al tiempo que refuerza el dominio del proceso racional de disefio, propiciando el
desarrollo de proyectos que potencien la habitabilidad sustentable.

Arquitecto con experiencia profesional en el desarrollo de proyectos urbano-arquitecténicos y
con experiencia docente probada en el drea de Teoria o Historia de la Arquitectura,
preferentemente con posgrado en Teoria o Historia de la arquitectura, Disefio urbano,
Urbanismo, Geografia humana, Humanidades o Ciencias Sociales.

Perfil del docente:




Il. Competencias a lograr

Competencias genéricas a desarrollar:

e (Capacidad comunicativa

e Compromiso ético

e Pensamiento critico

e Competencia digital

e Trabajo colaborativo

e Capacidad para la toma de decisiones
e Sustentabilidad

Competencias especificas:

e Construye un pensamiento critico con base en el estudio de la problematica arquitecténica en el contexto
histérico y contemporaneo.

Competencias transversales:

e (Capacidad para socializar resultados.
e Capacidad para trabajar en equipos multidisciplinarios.
e Capacidad para trabajar segun la normatividad nacional e internacional de derechos de autor y patentes.

Objetivo General:

Analizar la correlacién entre espacio y entorno, en sus ambitos natural, urbano y sociocultural, y cémo dicha relacién
impacta en el proceso de disefio para el desarrollo de ambientes que propicien la habitabilidad sustentable en los
asentamientos humanos.

Objetivos Especificos:

1. Diferenciar los tipos de entornos en los asentamientos humanos, asi como también la interrelacion entre estos, misma
que condiciona la habitabilidad sustentable.

2. Identificar los dmbitos de trabajo, sus alcances y las potenciales variables aplicables al proceso racional de disefio
correspondientes a los entornos natural, urbano y sociocultural en los asentamientos humanos.

3. Identificar la normativa aplicable a cada tipo de entorno y las fuentes de informacidn, tanto documentales como de
campo, en cada caso.

4. Aplicar la informacion pertinente en el desarrollo de investigaciones para el disefio en situaciones de trabajo
especificas para su aplicacidén en el taller de disefio arquitectdnico.

Unidades didacticas:

Unidad didactica 1 — El espacio y el entorno natural
Unidad didactica 2 — El espacio y el entorno urbano.
Unidad didactica 3 — El espacio y el entorno socio-cultural.
Unidad didactica 4 — El entorno y las variables de disefio.




1l. Didactica del programa

Unidad didactica 1 — El espacio y el entorno natural.

Se identifican los conceptos clave en la relacidon entre el medioambiente y los asentamientos humanos, clarificando la
relacion simbidtica entre el entorno natural y la habitabilidad y estableciendo, al mismo tiempo, la normatividad aplicable
que establece los marcos de referencia para el trabajo documental y de campo en el proceso de investigacion para el
disefo arquitectdnico.

1.1 El entorno y el medioambiente.
1.1.1 La relacién entre medioambiente y habitabilidad.
1.1.2 Los riesgos naturales y su afectacion.
1.1.3 El escenario del cambio climatico: prevenir y remediar.
1.2 Las caracteristicas medioambientales basicas en el entorno natural.
1.2.1 El clima.
1.2.2 La topografia.
1.2.3 La floray la fauna.
1.3 La ecologia del paisaje: caracteristicas y elementos.
1.3.1 El sistema ecoldgico.
1.3.2 El ecotopo.
1.3.3 La sucesioén paisajistica.
1.4 La normatividad aplicable en el entorno natural.
2.4.1 Internacional.
2.4.2 Nacional.
2.4.3 Estatal.
2.4.4 Municipal.

Unidad didactica 2 — El espacio y el entorno urbano.

Se identifican las caracteristicas espaciales y materiales que definen los asentamientos humanos en arquitectura, asi como
también las fuentes de informacidn geoestadistica y la normatividad aplicable en distintas escalas de intervencion para la
construccién de los referentes de trabajo documental y de campo correspondientes en el proceso de investigacion para el
disefio arquitectdnico.

2.1 Las caracteristicas generales de los asentamientos humanos.
2.1.1 Los asentamientos humanos rurales.
2.1.2 Los asentamientos humanos urbanos.
2.2 Los elementos de la consolidacién urbana.
2.2.1 Los servicios.
2.2.2 Los equipamientos.
2.2.3 La infraestructura.
2.3 El uso de la informacidn geoestadistica para el conocimiento del entorno urbano.
2.3.1 Las areas geoestadisticas estatales.
2.3.2 Las areas geoestadisticas municipales.
2.3.3 Las areas geoestadisticas basicas.
2.3.4 Analisis e interpretacidn de la informacién geoestadistica.
2.4 La normatividad aplicable al entorno urbano.
2.4.1 Internacional.
2.4.2 Nacional.
2.4.3 Estatal.
2.4.4 Municipal.

Unidad didactica 3 — El espacio y el entorno socio-cultural.

Se identifican conceptos clave para comprender la dimension subjetiva del acto de habitar en los asentamientos humanos,
en tanto que aporta informacién significativa de las motivaciones, aspiraciones, deseos, etcétera que justifican practicas
que pueden sobrepasar los lineamientos de las normas sociales y urbanas, potenciando las transformaciones y las




permanencias del espacio en los asentamientos humanos.

3.1 Las practicas socioespaciales en los asentamientos humanos.
3.2.1 El espacio publico y el espacio privado.
3.2.2 La cohesidn social y las normas sociales.
3.2 El espacio y la vida cotidiana.
3.2.1 Del topos al cora.
3.2.2 La experiencia del habitar como experiencia espacial.
3.3 Laimagen urbana y los procesos relacionales del sujeto con el entorno urbano.
3.3.1 La imagen.
3.3.2 La percepcion.
3.3.3 La representacion.
3.4 La apropiacidn espacial en los asentamientos humanos.
3.4.1 Conceptos originantes: memoria, arraigo, identidad.
3.4.2 El sentido del lugar.
3.4.3 El imaginario urbano.
3.5 Fuentes basicas de informaciéon documental sobre aspectos subjetivos en los asentamientos humanos.
3.5.1 Bases de datos de bienestar autorreportado (BIARE).
3.5.2 Encuestas sobre felicidad.
3.5.3 indices de desarrollo humano.
3.5.4 Encuestas sobre seguridad publica urbana.
3.5.5 Observatorios urbanos y/o ciudadanos.
3.6 Técnicas basicas de recogida de informacidn en campo sobre aspectos subjetivos en los asentamientos humanos.
3.6.1 La observacién.
3.6.2 La observacidn participante.

Unidad didactica 4 — El entorno y las variables de disefio en arquitectura.

Con base en los conocimientos y habilidades adquiridos en las unidades didacticas precedentes, se ensaya un ejercicio
basico de investigaciéon para el disefio, tanto documental como de campo, para identificar, seleccionar, registrar y organizar
las variables relacionadas con los entornos natural, urbano y sociocultural en una situacion de trabajo especifica de baja a
mediana complejidad, misma que sirva como experiencia de aplicacion en los niveles subsecuentes del taller de disefio
arquitectonico.

3.1 Presentacion de la situacién de trabajo especifica.
3.2 El estudio diagndstico del sitio.
3.2.1 Localizacién georeferenciada y ubicacién.
3.2.2 Identificacidn, localizacion y registro de linderos y caracteristicas de elementos adyacentes o colindantes.
3.2.3 Identificacidn, localizacion y registro de servicios publicos.
3.2.4 Identificacidn, localizacion y registro de construcciones o elementos existentes.
3.2.5 Identificacidn localizacidn y registro de especies vegetales y/o animales existentes.
3.2.6 Identificacidon y registro de caracteristicas topograficas y de mecanica de suelos.
3.3 Las variables ambientales naturales.
3.3.1 Identificacidon y registro de las condiciones de asoleamiento.
3.3.2 Identificacidn y registro de las condiciones de radiacién solar.
3.3.3 Identificacidn y registro de las condiciones de temperatura.
3.3.4 Identificacién y registro de la velocidad y la direccién de vientos.
3.3.5 Identificacidn y registro de las condiciones de humedad relativa.
3.3.6 Identificacién y registro de las condiciones de precipitacion.
3.3.7 Identificacion y registro de la informacién de normatividad sobre impacto ambiental, si aplica.
3.4 Las variables ambientales urbanas.
3.4.1 Identificacion y registro de la informacién de normatividad sobre uso de suelo, coeficiente de usos de suelo
(CUS) y coeficiente de ocupacion de suelo (COS), y de otras instancias (Reglamento Municipal de Construccidon, INAH,
INBA, entre otras).
3.4.2 Identificacidn y registro de la informacion del area geoestadistica basica (AGEB) urbana o rural.




3.4.3 Identificacion y registro de las caracteristicas de los andadores y vialidades primarias y secundarias.
3.4.4 |dentificacion, localizacion y registro de las caracteristicas del equipamiento y la infraestructura urbana.
3.4.5 Identificacion y registro de las caracteristicas de imagen urbana.
3.4.6 Identificacion y registro de lineamientos de disefio de la zona, si aplica.
3.5 Las variables socioculturales.
3.5.1 Identificacion y registro de la informacién socioecondmica de la poblacion de la zona.
3.5.2 Identificacidn y registro de las percepciones de bienestar subjetivo (seguridad, felicidad, pertenencia, identidad,
entre otros) de la poblaciéon de la zona.
3.5.3 Identificacidn y registro de la informacién pertinente sobre historia, crénica, u otros referentes de caracter
simbdlico relacionados con la construccidn de identidades de la poblacion de la zona.
3.5.4 Calculo de demanda y/o capacidades de ocupacion.

Criterios de desempeiio
1. Entrega de organizadores graficos de cada material de lectura.
Desarrollo de trabajos colaborativos de investigacion documental y de campo.

2
3. Exdmenes escritos de conocimientos.
4. La asistencia al aula es obligatoria ya que la asignatura se establece como presencial.

Experiencias de Ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos

1. Exposicion oral presencial con los participantes, desarrollando la parte tedrica o conceptual de cada uno de los
contenidos de la asignatura.

2. Aperturay desarrollo de un espacio para el debate grupal, al finalizar la exposicién oral presencial de los temas.

3. Acompafiamiento y resolucién de dudas en el momento del desarrollo practico de cada actividad.

Experiencias de aprendizaje

1. Consulta de material bibliografico selecto en acervo bibliografico y en internet.

2. Lectura previa de todos los materiales de apoyo de la asignatura y entrega de un mapa conceptual u otro
organizador grafico de lectura para cada uno de ellas.

Exdamenes escritos.

Trabajo documental.

Trabajo de campo.

Desarrollo de trabajos colaborativos de investigacion.

owvAEw®

Recursos didacticos y tecnoldgicos (material de apoyo)

1. Laptop o plataforma digital movil del estudiante (opcional) y del docente.

2. Proyector.
3. Pintarron.
4. Conexion a internet.
5. Bibliografia y otros recursos de consulta en formato PDF disponibles en el Portal Académico de la asignatura.
6. Programa de la asignatura en formato PDF disponible en el Portal Académico de la asignatura.
Basica /
Bibliografia Complementaria

Auge, Marc (2001) Los no lugares. Espacios del anonimato. Una antropologia de la
sobremodernidad. Barcelona: Gedisa.

Basica

Hiernaux, Daniel; Linddén, Alicia (dirs.) (2006) Tratado de geografia humana. Barcelona:

Complementaria
Anthropos.

Holden, Robert; Liversedge, Jamie (2014) Arquitectura del paisaje: Una introduccidon. Madrid:
Blume.

Basica

Krier, Leon (2013) La arquitectura de la comunidad. Madrid: Reverte. Complementaria




Lynch, Kevin (2010) La imagen de la ciudad. Barcelona: Gustavo Gili.

Basica

Maya, Esther (2014) Métodos y técnicas de investigaciéon. Una propuesta agil para la
presentacion de trabajos cientificos en las areas de arquitectura, urbanismo y disciplinas afines.
Meéxico: Facultad de Arquitectura-UNAM.

Complementaria

Olgyay, Victor (2008) Arquitectura y clima. Manual de disefio bioclimatico para arquitectos y

4 - Basico

urbanistas. Barcelona: Gustavo Gili.
Rossi, Aldo (2015) La arquitectura de la ciudad. Barcelona: Gustavo Gili. Basica
Basica

Schjetnan, Mario et. al. (2008) Principios de disefio urbano ambiental. México: Limusa.

Silva, Armando (2016) Imaginarios. EI Asombro social. México: Universidad Auténoma de
Sinaloa.

Complementaria

Vasilachis, Irene (2009) Estrategias de investigacidn cualitativa. Barcelona: Gedisa.

Complementaria

V. Evaluacion Formativa de las Competencias

# (Ilﬁx) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacion Ponderacion %
Anilisis y reflexion Trabajo de lectura . . .

1. |CHA |. . . v ) Organizadores graficos/resimenes. 10%
individual y/o grupal.
Identificacion nceptos de las , .

2 CA de. cac'o , d.e conceptos Examenes escritos. 20%
unidades didacticas.
Investigacidn de caracteristicas del .

3. |CHA & . . Trabajo documental y de campo. 30%
entorno urbano-arquitecténico local.

4. | CHA Flaborjacitt)r\ de un docu_mento de Ejerc.icio c!e_aplicacién en el taller de disefo 0%
investigacién colaborativa. arquitectonico.

TOTAL 100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes




UNIVERSIDAD DE SONORA
Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes

Departamento de Arquitectura y Diseno N
ARQUITECTURA
Experiencia de aprendizaje: Civilizacidn y arquitectura 2
Clave: Créditos: Horas totales: Horas teoricas: Horas practicas: Horas Semana:
6 48 3 3
Modalidad: Presencial Semestre: 2 Eje de formacidn: Basico
Antecedente: NA Consecuente: NA

Elaborado por: Juan Luis Loredo Lépez, Alejandro Duarte | Correos: jloredo@arg.uson.mx, alejandro.duarte@unison.mx
Aguilar

Caracter: Obligatoria Departamento de servicio: Arquitectura y Disefio

Propdsito:

La presente experiencia de aprendizaje estudia las bases y las constantes de la arquitectura occidental, a partir de
momentos que encarnan el desarrollo civilizatorio. Se parte con los vestigios culturales del hombre en el paleolitico,
pasando a los primeros asentamientos permanentes y de ahi a la emergencia de las ciudades-estado, y hasta el esplendor
del imperio romano. Con el apoyo de ejemplos paradigmaticos de la arquitectura y el urbanismo se ofrece un panorama
historico que evidencia la profunda relacién entre arquitectura y civilizacién, explicando la complejidad de variables que
intervienen en el hecho arquitectdnico. Adicionalmente, se inicia al estudiante en el manejo de textos y fuentes de la
historiografia arquitectonica.

l. Contextualizacion

La presente experiencia de aprendizaje se estructura como sigue:

En la unidad didactica uno se define al método de estudio a seguir, explicando la importancia de la historia como disciplina,
y se presenta el método para su estudio con base en la exposicién de estudios de caso emblematicos, construyendo una
forma narrativa en todas las situaciones; seguido, a partir del consenso generalmente aceptado sobre los origenes del
hombre, la unidad didactica dos abarca desde el nomadismo del periodo paleolitico hasta la invenciéon de la agricultura con
los primeros asentamientos permanentes registrados de la civilizacién.

La unidad didactica tres muestra el transito de las aldeas y primeros asentamientos humanos hasta la ereccion de las
grandes ciudades estado con base teocratica. Su organizacidn social y el reflejo material de esa organizacion.

La unidad didactica cuatro muestra los cimientos de la cultura occidental y mediterranea en el cercano oriente, el norte del
continente africano, la peninsula ardbiga y las del mismo territorio europeo limitrofe al mar Mediterraneo.

Finalmente, en la unidad didactica cinco se revisan el antecedente mas poderoso e influyente de nuestra cultura occidental:
la presencia del imperio romano, en tanto que sintetizo las diversas culturas con las que tuvo contacto, y con ello legd
formas de vida social, politica, instituciones y logros técnicos aun reconocibles en la actualidad.

En resumen, se ofrece un espacio para conocer una visidén mas detallada de los grandes estadios de la civilizacion, los
elementos significantes de cada momento y sus consecuencias edilicias, al tiempo que se entiende que las formas
arquitectodnicas, los elementos que marcan el gusto y sobre todo, que las diversas formas que adquiere el edificio
arquitecténico, son consecuencia de situaciones contextuales sociales, politicas, econdmicas, culturales y técnicas
especificas, mismas que explican las diversas formas de habitabilidad.

Arquitecto con experiencia profesional probada en el desarrollo de proyectos arquitectdnicos,
preferentemente con posgrado en Teoria o Historia de la arquitectura, Historia del Arte,
Humanidades o Ciencias Sociales, con produccidn académica probada en el area de Teoria o
Historia de la Arquitectura.

Perfil del docente:




Il. Competencias a lograr

Competencias genéricas a desarrollar:

e Capacidad comunicativa

e Compromiso ético

e Pensamiento critico

e Competencia digital

e Trabajo colaborativo

e Capacidad para la toma de decisiones
e Sustentabilidad

Competencias especificas:

e Construye un pensamiento critico con base en el estudio de la problemadtica arquitecténica en el contexto
histdrico y contemporaneo.

Competencias transversales:

e Capacidad para socializar resultados.
e Capacidad para trabajar en equipos multidisciplinarios.
e Capacidad para trabajar segun la normatividad nacional e internacional de derechos de autor y patentes.

Objetivo General: Reconocer a la arquitectura como una actividad socio-profesional compleja cuyos productos se significan
como fundamentales para una comprensién mas plena del desarrollo de las diversas formas de habitabilidad a través de la
historia de la civilizacién Occidental.

Objetivos Especificos:

1. Identificar una periodizacidn temporal especifica en el desarrollo histérico de la cultura Occidental.

2. Ubicar temporalmente determinados objetos arquitecténico-urbanos emblematicos en relacién con sus respectivos
contextos historicos.

3. Analizar la integracion de las caracteristicas sociales, culturales, politicas que definen los distintos estadios temporales
y la relacion que guardan con determinados productos arquitecténicos.

4. Valorar la relacién indisociable y determinante entre objeto arquitecténico, asentamiento humano y medio ambiente
para potenciar la habitabilidad sustentable.

Unidades didacticas:

Unidad didactica 1 — El método de estudio.

Unidad didactica 2 — El ascenso del hombre.

Unidad didactica 3 — La espacializacion del poder.

Unidad didactica 4 — Los cimientos de la cultura occidental.
Unidad didactica 5 — El imperio romano.

1. Didactica del programa

Unidad Didactica 1 — El método de estudio.

Se explicita la importancia de la historia como disciplina y se presenta el método para su estudio en arquitectura el cual,
con base en la exposicion de casos de estudio emblematicos construye una narrativa cronotdpica que considera a la
historia como un proceso vivo y dindmico; la guia de esta narrativa, en todos las situaciones, se establece mediante tres
cuestiones centrales:

e ¢Qué se construyo?,
e icodmo se construyd?, y




e dcuales son las contribuciones urbano-arquitecténicas que contintan vigentes, transformaciones o adaptaciones
tecnoldgicas aparte, en las ciudades contemporaneas?

La didactica se basa en tres consideraciones: definir un periodo especifico, sugerir estudios de caso correspondientes,
como guia general no exhaustiva, y proponer conceptos descriptores que sirven como guia para el estudio de los
anteriores. En cualquier caso, se trata de trazar un recorrido narrativo histdrico del periodo sefialado en cada unidad que
permita apreciar el desarrollo de las diversas formas de habitabilidad a través de la historia de la civilizaciéon Occidental.

Unidad didactica 2 — El Ascenso del hombre.

Se exploran las mas aceptadas ideas culturales sobre el ascenso del hombre; desde su estado némada a los primeros
asentamientos humanos. A partir de la invencién de la agricultura se lograron los primeros asentamientos permanentes de
la civilizacion.

e Periodo: 10,000 a.C. - 3000 a.C.

e Estudios de casos sugeridos: Menhirs; dolmens; espacios rituales y de observacion del cielo; aldeas estacionales en
el norte de Africa y suroeste de Asia durante el Neolitico).

e Descriptores: Monumentos funerarios; observatorios astrondmicos; herramientas de piedra; el uso de materiales y
técnicas constructivas en las aldeas estacionales.

Unidad Didactica 3. La espacializacion del poder.

Se identifican las caracteristicas socio-culturales que conforman el contexto de las primeras ciudades estado tras el
advenimiento de la revolucidn agricola, y con ello la aparicidn de los rasgos culturales como la escritura, la historia (tanto
escrita y como concepto) y la idea de propiedad.

e Periodo: 3000 a.C. - 1000 a.C.

e Estudios de casos sugeridos: Gobleki Tepe, Catalhdylik (Anatolia); Jerico (levante); Sakkara, Menfis, Tebas, Amarna
(rivera del Nilo); Monhenjo-Daro, Harappa (valle del Indo); Knosos, Micenas (mar Egeo); Ur, Ninive, Babilonia
(Mesopotamia).

e Descriptores: Ciudad estado; ciudad amurallada, fortalezas; necrépolis; espacios rituales (templos, tumbas,
palacios); espacios publicos (plazas, puertos, mercados); construccion litica; obras de infraestructura e ingenieria
hidrdulica; sistemas estructurales compuestos; elaboracién de materiales (adobes, recubrimientos ceramicos y
ensaye de metales)

Unidad didactica 4. Los cimientos de la cultura occidental.

Se estudia el periodo establecido como del albor de la cultura occidental, el cual tuvo su origen geografico en las diversas
culturas asentadas en los territorios costeros mediterrdneos del continente europeo, del norte africano asi como de la
peninsula ardbiga y el medio oriente, donde se desarrollaron ciudades de enorme influencia cultural, econémica y militar
en la regidn y el primer ensayo de globalizacion cultural: el imperio euroasiatico de Alejandro el Grande.

e Periodo: 800 a.C. — 800

e Estudios de casos sugeridos: Biblos, Cartago, Cadiz (Fenicia); Atenas, Mileto, Alejandria (Grecia); Persépolis,
Jerusalén (Oriente medio).

e Descriptores. Polis, metrdpoli, colonia, acrépolis, dgora, stoa, mercado, templo; los barrios y la relacién con el
territorio urbano y extraurbano; la ciudad costera; los 6rdenes clasicos,

Unidad didactica 5. El imperio romano.

A manera de cierre de la experiencia de aprendizaje, se estudia la evolucion del Imperio Romano, de Roma a
Constantinopla-Bizancio, como segundo gran ensayo globalizador en la cuenca del Mediterrdneo y sus areas de influencia
en Europa, Palestina, norte de Africa, destacando el papel de los invariantes latinos impuestos a todo el mundo occidental,
desde los conceptos sociopoliticos y culturales que se reflejan en diversos asentamientos que se constituyen en elementos
urbanos que estructuran la ciudad Occidental hasta el presente.

e Periodo: 200 a.C. — 800
e  Estudios de casos sugeridos: Roma, Pompeya, Constantinopla-Bizancio; Mérida, Zaragoza, Barcino (Hispania);




Lutetia (Galia); Londinium (Britania).

Descriptores: Civitas, urbe, colonia; los edificios y espacios publicos (férum, plaza, arenas, teatros, circos, basilicas,
templos; mercado y taberna), los monumentos conmemorativos (arcos, columnas, etcétera), el equipamiento y la
infraestructura (carreteras, puentes, acueductos, drenaje; fuentes, bafios y termas); espacios militares (castroy
campamento); el espacio doméstico (villa, domus, insula y cubiculum); técnicas y materiales constructivos (arco de
medio punto, érdenes compuestos, concreto romano, mosaicos, entre otros).

Criterios de desempeiio.

1.

W N

Entrega de organizadores graficos sobre el material de consulta.
Desarrollo de trabajos individuales y/o colaborativos de investigacion documental y de campo.

Examenes escritos de conocimientos.
Exposiciones presenciales.
La asistencia al aula es obligatoria ya que la asignatura se establece como presencial.

Experiencias de Ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos .

1.

w

Exposicidn oral presencial con los participantes, desarrollando la parte tedrica o conceptual de cada uno de los
contenidos de la asignatura.

Apertura y desarrollo de un espacio para el debate grupal, al finalizar la exposicién oral presencial de los temas.
Acompafiamiento y resolucion de dudas en el momento del desarrollo practico de cada actividad.

Asesoria presencial y extraclase en el desarrollo de ejercicios y trabajos de investigacion.

Experiencias de aprendizaje.

1.
2.

w

Consulta de material bibliografico selecto en acervo bibliografico y en internet.

Lectura previa de todos los materiales de apoyo de la asignatura y entrega de un mapa conceptual u otro
organizador gréfico de lectura para cada uno de ellas.

Examenes escritos.

Desarrollo de trabajos individuales y/o colaborativos de investigacion documental y de campo.

Recursos didacticos y tecnoldgicos.

1.

o s wN

Computadora portatil del docente. (Puede sugerirse también para los alumnos)

Proyector electrénico

Pizarrén.

Conexidn a internet.

Bibliografia y otros recursos de consulta en formato PDF disponibles en el Portal Académico de la asignatura.
Programa de la asignatura en formato PDF disponible en el Portal Académico de la asignatura.

Bibliografia y referencias de consulta

Basica /
Complementaria

Azara, Pedro (2005) Castillos en el aire. Mito y arquitectura en Occidente. Barcelona:
Gustavo Gili.

Basica

Chueca, Fernando (2011) Breve historia del urbanismo. Barcelona: Alianza Editorial Basica

Cohen, Douglas; Tarantino, Louis (2015) El universo, misterios ancestrales [serie documental de
television; 9 episodios]. EE.UU.: History Channel.

Complementaria

Fleming, William (1989) Arte, musica e ideas. México: McGraw-Hill. Complementaria

Fletcher, Banister (2006) Historia de la arquitectura (6 tomos). México: Limusa-Noriega Editores Basica




Gavin, Delores (productor) (2005-2007) Construyendo un imperio [serie documental de
television; 14 episodios]. EE.UU.: History Channel.

Complementaria

Katzman, Israel (2000) Cultura, disefio y arquitectura (2 tomos). México: CONACULTA.

Complementaria

Munizaga, Gustavo (1999) Las ciudades y su historia. Una aproximacion. Santiago: Alfaomega-
Ediciones Universidad Catolica de Chile.

Basica

Root, Jane; Goold, Ben (productores) (2012) Humanidad. La historia de todos nosotros [serie
documental de television; 12 episodios]. EE.UU.: History Channel.

Complementario

Roth, Leland (2008) Entender la arquitectura. Sus elementos, historia y significado.
Barcelona: Gustavo Gili.

Basica

Vicari, Jaques (2006) La torre de Babel. México: Fondo de Cultura Econdmica.

Complementaria

Vitrubio, Marco (2016) Los diez libros de arquitectura. Madrid: Alianza Editorial.

Basica
V. Evaluacion Formativa de las Competencias
# (1'52) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacion Ponderacion %
1. | CHA Ané".SIs y reflexién Trabajo de lectura Organizadores graficos. 10%
individual y/o grupal.
Identificacic tos de | , .
2 CA de_n ificacion de concep 0s defas Examenes escritos. 20%
unidades de competencia.
E icio t lect teel
3. | CHA xposwlor,\ d.e emas selectos ante e Exposiciones. 30%
grupo o publico externo.
Investigacion sobre trabajos especificos .
4, | C,HA Trabajos documentales y/o de campo. 40%
encomendados.
TOTAL 100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes




UNIVERSIDAD DE SONORA

Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes

Departamento de Arquitectura y Diseno N
ARQUITECTURA
Experiencia de aprendizaje: Geometria, perspectiva, luz y sombra
Clave: | Créditos: 6 | Horas totales: 96 | Horas tedricas: 0 | Horas practicas: 6 | Horas Semana: 6
Modalidad: Presencial Eje de formacidn: Basico
Antecedente: Geometria en arquitectura Consecuente: Taller de expresidn grafica 1
Elaborado por: Fernando Saldafia Cérdova Correo: fsaldana@arg.uson.mx

Caracter: Obligatoria

Propdsito:

La experiencia de aprendizaje amplia la informacion en geometria descriptiva, y lo inicia a aprender a dominar de acuerdo a
un método especifico de trazo a construir perspectivas (a partir de la informacion de plantas y alzados). Perspectivas a un
punto de fuga, dos puntos y vista aérea. El alumno aprendera a visualizar y resolver con informacién de la inclinacién de la
luz sobre los objetos las sombras que derraman los objetos, sobre si mismos y la que arrojan a diferentes planos, y cémo
influye en la apreciacion de su forma. El alumno se introducird en el uso de las diferentes técnicas como son: el lapiz, la
tinta, la tinta aguada, el marcador, la acuarela y el lapiz de color, en modalidad monocromatica (variaciones de un mismo
color en diferentes tonos).

I. Contextualizacion

Introduccion:

El taller de geometria, perspectiva luz y sombras le amplia al estudiante el conocimiento de la geometria descriptiva,
respecto a moverse dentro de los planos y las monteas. Aprendera el Trazado de perspectivas cdnicas a partir de un
método, desde luego contando con la informacion para ello de plantas y alzados (fachadas). Este método le auxiliara a
trazar perspectivas con uno, dos y hasta tres puntos de fuga, asi mismo, aprenderd a trazar vistas aéreas, y también
perspectivas interiores. Aprenderd a relacionar la figura humana a partir de la linea de horizonte y como se desplaza la
escala a menor o menor vista con relacion a la linea de horizonte, para mas tarde ambientar sus vistas en perspectiva en la
modalidad monocromatica, en las técnicas mencionadas con anterioridad. En cuanto al inicio de aprender a trazar
perspectivas conicas le permitird y ampliara el conocimiento del espacio y como se representan de manera tridimensional
los objetos en distintas posiciones, su ubicacién y como a partir de un método puede construir estas vistas.

En la primera unidad de este programa se mostraran los diferentes métodos para trazar una perspectiva cénica. Y por lo
menos uno debera ser para él de su dominio (se auxiliara de plantas y alzados).

En la segunda unidad se le mostrara el desarrollo de un método que él pueda aprender a dominar desde 1,2 y 3 puntos de
fuga. Ello le permitird dominar la perspectiva conica para el uso de sus representaciones del taller de arquitectura, sean
estas vistas interiores o exteriores e incluso aéreas.

La tercera unidad indica que el alumno debe aprender a resolver la luz y la sombra de un objeto, primero en fachada,
después en planta, en isométrico y finalmente en perspectiva. Conocerd que existen graficas solares y como aplicarlas en
esta resolucién de problemas de inclinacion de las sombras.

A la cuarta unidad la componen los elementos que le permitiran al alumno ponga en practica lo que aprendid y lo ejercite
en problemas practicos, resultado de su trabajo de taller, como son elaborar perspectivas interiores y exteriores, asi como
ambientar su vistas, fachadas y plantas, con representacién grafica en cualquier técnica monocromatica.

Resumiendo, este taller pretende que el alumno se inicie en el conocimiento y trazo de perspectivas conicas, encuentre la
resolucidn a los problemas de luz y sombras, y finalmente pueda representar graficamente sus presentaciones en el taller
de arquitectura y sapa ambientarlos en modalidad monocromatica.

Arquitecto con experiencia profesional minima de tres afios, con conocimiento probado de
Perfil del docente: manejo de expresion grafica y minimo de geometria descriptiva y elaboracion de objetos
tridimensionales en dibujo a lapiz y sepa manejar al menos tres técnicas de expresién.




Il. Competencias a lograr

Competencias genéricas a desarrollar:

e Capacidad comunicativa

e Compromiso ético

e (Capacidad de aprender y actualizarse permanentemente
e Trabajo colaborativo

e (Capacidad para la toma de decisiones

e Sustentabilidad

e Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones

e Habilidades interpersonales

Competencias especificas:

e Capacidad para expresar graficamente cada etapa del proceso de disefio en correspondencia a las necesidades del
proyecto.

e Capacidad de expresar infograficamente cada etapa del proyecto de intervencion urbana

e Capacidad de expresar infograficamente cada etapa del proyecto comunitario o participativo

Competencias transversales:
e Desarrolla actividades profesionales en diferentes ambitos especificos/emergentes de la arquitectura.
e Socializa resultados.

Objetivo General:

Manejar la perspectiva cénica y la resolucion de luz y sombras le permitird al alumno entender el espacio y las
deformaciones que sufre la forma con la aplicacion de la luz sobre los objetos. El alumno podra usar al menos 3 técnicas y
como meta minima desarrollara saber leer y dibujar la representacion grafica de planos arquitecténicos.

Objetivos Especificos:

1. Identificar los conceptos basicos involucrados en los mecanismos neuro-fisioldgicos de la percepcién, y la
resolucién de construccidn de objetos tridimensionales con ayuda de un método de trazado de perspectiva cdnica.

2. ldentificar las caracteristicas de la forma y cémo interactian en la conformacion y la percepcion de los objetos
entendiendo que la sombra que proyectan cambia su percepcion.

3. Identificar los principios generales para ordenar y organizar los objetos en el espacio.

4. |dentificar las diferentes técnicas a través de la muestra que le presente su maestro en modalidad monocromatica.

5. Identificar las diferencias de textura que dan las diferentes técnicas como son el lapiz de color, la tinta aguada, el
marcador y la acuarela.

6. Elaborar ejercicios conceptuales de disefio arquitecténico en dos y tres dimensiones, individual y grupalmente.

Unidades Didacticas:

Unidad didactica | — Los métodos para el trazado de una perspectiva cénica.

Unidad didactica Il —Aprendizaje de la perspectiva cénica dominando el trazo desde uno, dos y tres puntos de fuga
logrando vistas interiores y exteriores, a vista de peatén y aéreas.

Unidad didactica Ill — Acercamiento y conocimiento para aprender a resolver la luz y las sombras, partiendo desde una
grafica solar y ejemplos tedricos facilitados por el docente.

Unidad didactica IV — Implementacion del uso de diferentes técnicas de representacién grafica, como son: el lapiz, la tinta,
la tinta aguada, el marcador, el lapiz de color y la acuarela, en modalidad monocromatica.




lll. Didactica del programa

Unidad didactica | — introduccion a la perspectiva cénica.

1.1 Los planos, el desplazamiento en el espacio de los objetos con referencia a un observador, el plano de cuadro, el
plano de tierra y sus desplazamientos para convertirlos en la montea que muestra la elevacion de una perspectiva

conica.

a. Lasvisuales del observador (el cuadrante en el espacio que contiene al observador, el plano de cuadro y el

objeto, junto con todas las visuales y la informacién que el alumno puede leer)
b. Elplano de cuadroy el plano de tierra
c. Lalinea de horizonte, la linea de tierra, los puntos de fuga, etc.

d. Los desplazamientos sobre los planos horizontal y vertical del método de visuales y dominantes para la

obtencidon de una perspectiva cdnica.

Unidad didactica Il — Aprendizaje de los puntos de fuga para el trazado de una perspectiva cénica.
2.1. Perspectiva cdnica, sus métodos.
a. Elmanejo de los sistemas referenciales de proyecciones, tanto en planta como en alzado.

b. El método de “visuales y dominantes” para trazar una perspectiva cénica.
c. Trazo de una perspectiva a un punto de fuga.
d. Trazo de perspectiva a dos puntos de fuga.
e. Trazo de perspectiva a tres puntos de fuga. Interiores o exteriores y peatonales o aéreas.
Unidad didactica lll — Aprendizaje de las graficas solares y como resolver las sombras que se arrojan sobre una superficie,

sea vertical u horizontal.
3.1. La informacion que contienen las graficas solares.

Explicacién de las constantes que suceden en la resolucién de las sombras
Tipos de sombras y sobre que planos se arrojan.
Las sombras aplicadas en plantas, alzados y perspectivas.
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La inclinacion de la luz solar en planta y en alzado como informacién para resolver una sombra.

Unidad didactica IV — Acercamiento a las técnicas de expresién grafica para saber de manera monocromatica como

ambientar en sus presentaciones del TAD.

4.1. Maneja el uso de técnicas de lapiz, tinta, tinta aguada, marcador, lapiz de color, marcador y acuarelas en una gama

de un solo color.

a. Dibujo de ambientacién de plantas y alzados, tanto como perspectivas, en técnica de lapiz, tinta, tinta

aguada, etc.

b. Representa los elementos de dibujo de expresion grafica (sabe expresarlos de manera abstracta)
Los elementos graficos de la representacion arquitectdnica, como son: vegetacién en alzado y planta

para ambientar sus planos y perspectivas, un nivel minimo para este semestre.




Criterios de desempeiio (Lineamientos para clarificar la forma en que el alumno deberd desarrollar la actividad declarativa,
procedimental y actitudinal)

1.

Entrega de ldminas donde muestra el proceso de aprendizaje de sus ejercicios, calidad y limpieza de dibujo. Esto se
deriva de las explicaciones claras y precisas del titular de la materia.

La elaboracion de ldaminas para un mejor aprendizaje se propone sea presencial y otro extraclase.
Al final de mes se califica parcial a través de presentacion de lamina segun sea el caso propuesto por el docente

Al final del taller (semestre), el alumno entregara el album de laminas para poder evaluar el desarrollo y evolucion
de su aprendizaje. O bien un examen de resolucidon de problema de trazado de perspectiva facilitado por el
docente

Es importante y necesaria la asistencia al aula ya que el taller siendo una materia eminentemente técnico-practica
y presencial asi lo requiere.

Experiencias de Ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos

1.

3.
4.

La exposicion es oral-visual, y grafica presencial con los participantes, pues asi van desarrollando la parte practica
que el taller necesita en cada uno de sus contenidos (El aprendizaje del alumno se realiza con la muestra de parte
del oficio del docente y ellos se inician practicandolo).

Al final de cada sesidén habrd apertura y desarrollo de un espacio para preguntas y respuestas, al finalizar la
exposicion grafica de los temas.

Acompafiamiento y resolucion de dudas en el momento del desarrollo practico de cada actividad.

Evaluacién del curso a través de examen practico y presentacion de [dminas totales del curso.

Experiencias de aprendizaje. (Actividades a desarrollar del participante, vinculadas con las experiencias de ensefianza planteadas)

1.
2.

ke w

6.

Presentacion del programa de actividades de aprendizaje que se llevaran a cabo durante el semestre.

Se presentarad al estudiante desde el principio, la condicién que para poder aprender debera trabajarse una lamina
en clase y repetir la misma de extra-clase para reafirmar lo que se ha aprendido y practicado en clase.

Revisidn de la [dmina trabajada en clase y presentacion de dudas de manera grupal y general.

Desarrollo de ejercicios en clase, resolviendo el problema y resolviendo dudas.

Andlisis de ldminas de manera presencial y general para mejor comprensién del ejercicio.

Apoyo de manera colaborativa con el alumno respondiendo a sus dudas de manera individual o grupal.

Recursos didacticos y tecnoldgicos (material de apoyo)

1. Lapiz, tinta, marcador, lapiz de color, acuarela y papel blanco (opalina, ingrés o guarro)

2. Block de cartulina marquilla con papel de medidas de 40 x 50

3. Escuadrasy regla “T”, borrador, escalimetro, sacapuntas, etc.

4. Pintarron.

5. Tareas de investigacion en internet acerca de arquitectos famosos que usan y usaron presentaciones en

monocromia.

6. Bibliografia y otros recursos de consulta en formato PDF disponibles en el Portal Académico de la asignatura.

7. Bibliografia complementaria disponible en Biblioteca de la Division de Humanidades y Bellas Artes.

8. Programa de la asignatura en formato PDF disponible en el Portal Académico de la asignatura.

Basica /
Bibliografia .
g Complementaria

Valencia Garcia, German. (2014). Eco Ediciones. Geometria descriptiva (paso a paso).México Basica
Taibo, Angel. (2013). Editorial Tébar. Geometria descriptiva bésica. Basica

De la Torre Carbd, Miguel. (1991). Edit. Universidad Nacional Autonoma de México. Escuela

Nacional de estudios profesionales Acatlan. México Basica
D.K.Ching, Francis. (1986). Edit. Gustavo Gili. México. Manual de dibujo arquitecténico. Basica
Rodriguez Alvarado, Salvador. (2004) Edit. Facultad de Arquitectura de San Nicolas de Hidalgo Basica
Morelia, Mich. , México

Burden, Ernest. (2007).Edit. McGraw Hill book. Entourage. (A Tracing file). México Complementaria

Bustamente Acufia, Manuel. (2007). México. Editorial Universidad iberoamericana.
Forma y espacio: Representacién Grafica de la Arquitectura

Complementaria




IV. Evaluacion Formativa de las Unidades didacticas

Ti . . P . <
(c EOA) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacién Ponderacion %
Ll i
s . . Prolijidad, limpieza, aplicaciény uso correcto
Aplicacién y manejo de los temas vistos . - (s
. . de los instrumentos de dibujo (escuadras, |3piz
en el compendio de las cuatro unidades .
1 s y tinta), entregados de acuerdo con cada
didacticas presentadas. . p
L unidad. Ademas de poder dar respuesta al o
C,H,A | Ejercicio de problemas de clase. . 50%
L L ejercicio de clase y extra-clase. Elaborar un
Prolijidad, limpieza, aplicacion de
o -, cuaderno de bocetos conceptuales durante
conocimientos y la elaboracién de los . .
todo el curso, le redundara en un trazo mas
problemas de clase. . - .
libre y un dibujo a mano mucho mas suelto.
- ., A partir de la muestra del ejercicio, el alumno
Analisis de solucién de problemas de P . ) ’
. podra presentar sus dudas y resolverlas en o
CH perspectivas y luz y sombras en clasey . 30%
clase en forma presencial apoyado por el
extra-clase.
docente.
Las preguntas detonantes que permitan la
CHA Reflexidén sobre las técnicas y sus reflexidon de acuerdo con la elaboracién de cada 20%
. pe . . . (1)
Y dificultades. ejercicio expuesto en clase y las dudas que les
surgieron en el trabajo extra-clase.
100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes




UNIVERSIDAD DE SONORA

. . ar
Unidad Regional Centro d
Division de Humanidades y Bellas Artes
Departamento de Arquitectura y Disefio Y N
ARQUITECTURA
Experiencia de aprendizaje: Edificacion 1
Clave: | Créditos: 6 | Horas totales: 64 | Horas Teoria: 2 | Horas Practica: 2 | Horas Semana: 4
Modalidad: Presencial Eje de formacidn: Basico
Elaborado por: Gilberto Romero Moreno, Raul Isidro Correo: gromero21@gmail.com, rgutir@arg.uson.mx
Gutiérrez Ruiz
Antecedente: NA Consecuente: Edificacion 2
Caracter: Obligatoria Departamento de Servicio: Arquitectura y Disefio

Propésito:

Este curso permite que el estudiante desarrolle el conocimiento y comprensién de manera basica y fundamental de la
actividad constructiva, entendida como la interaccion de los materiales, los elementos constructivos y los procesos de
edificacion de acuerdo a las caracteristicas especificas de nuestra region y en apoyo de los ejercicios de disefio
arquitecténico que estén realizando.

I. Contextualizacion

Introduccion:

La asignatura de Edificacién UNO, tiene la finalidad de familiarizar al alumno con los procesos constructivos bdsicos, con la
finalidad de apoyar a los profesores de proyecto para que el estudiante maneje adecuadamente las variables constructivas
en el proceso de disefio. Siendo capaz de proponer sistemas constructivos adecuados.

En la unidad 1, se revisa el proceso de disefio arquitectdnico y se demuestra como el conocimiento de los sistemas
constructivos estd inserto de manera integral. Se presentan los materiales bdsicos para la construccion y sus caracteristicas
principales.

En la unidad 2, se presentan los tipos de edificaciones basicas, en relacidn directa con los temas de proyectos que estan
llevando a cabo. Se presentan los elementos constructivos basicos, sus caracteristicas principales. Se describen sistemas
constructivos bdsicos.

En la unidad 3, se describen las instalaciones que resuelven las necesidades de este tipo de edificaciones basicas.
Instalaciones Sanitarias, Hidraulicas y Eléctricas. Se imparten los conceptos basicos de célculo para estas instalaciones.

En la unidad 4, se presentan la elaboracion de listados de conceptos y sus especificaciones. Se muestra como efectuar
cuantificaciones de materiales y elementos constructivos.

En la unidad 5, A manera de resumen, se hace un recuento de los conocimientos adquiridos y se aplican en el proyecto
final del semestre, generando un plano constructivo y de instalaciones.

Perfil del instructor: Arquitectos o Ingenieros civiles, con posgrado y/o con experiencia profesional en temas de
Edificacidn y supervision de obras.

Il.- Competencias a lograr.

Competencias genéricas a desarrollar:
e Capacidad para aprender y actualizarse permanentemente
e (Capacidad de aprender y actualizarse permanentemente
e Pensamiento critico
e Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones
e (Capacidad para la toma de decisiones




Capacidad para el trabajo colaborativo

Competencias especificas:

Capacidad para elaborar proyectos arquitecténico — urbanos de acuerdo a las caracteristicas especificas de la
region donde sera edificado con base en una metodologia de disefio.

Capacidad para percibir y organizar el espacio para resolver problemas bdsicos de disefio arquitectdnico.
Capacidad para proponer procedimientos constructivos del proyecto arquitecténico urbano.

Capacidad para ejecutar los procedimientos constructivos del proyecto arquitecténico urbano.

Objetivo General:

Elaborar proyectos con principios basicos de edificacion, de acuerdo a las caracteristicas de la region, integrando al
proyecto arquitecténico los sistemas constructivos acordes.

Objetivos Especificos:

Elaborar a partir del proyecto arquitecténico, en las que se muestren las tipologias constructivas elegibles.

Elaborar los primeros estudios espaciales en base a bocetos a mano alzada y maquetas volumétricas del modelo
de estudio.

Representar de manera grafica los elementos que integran el sistema estructural y de instalaciones del proyecto.

Actitudes y valores.

Aprecio por la lectura.

Capacidad para obtener y organizar informacion.

Iniciativa para complementar la informacién utilizando los medios pertinentes.

Disposicion para las practicas de campo.

Capacidad de analisis y discusién con argumentos disciplinares.

Capacidad de pensamiento imaginativo, innovador y de experimentacion.

Disposicidn y capacidad para el trabajo manual.

Capacidad de organizar, administrar y utilizar eficientemente el equipo, los materiales y el espacio de trabajo.
Respeto por las opiniones de los demas.

Capacidad de trabajar colaborativamente.

CONOCIMIENTOS:

Conocer los antecedentes de la construccion vernacula y contemporanea a nivel regional.

Conocer y disponer de la normatividad aplicable atendiendo el nivel de la propuesta arquitecténica y constructiva.
Conocer de la importancia que ejerce el clima en la propuesta arquitectdnica y constructiva.

Conocer los diferentes tipos de suelos y las propiedades que deben tomarse en cuenta en el disefio y sustento de
la edificacidn.

Conocer la oferta de materiales del mercado local, regional y a nivel nacional.

Unidades didacticas:

Unidad 1, La Edificacidn y su integracion con el disefio arquitectonico. Materiales de construccidn.

Unidad 2, Tipos de edificaciones sus elementos y los sistemas constructivos basicos.

Unidad 3, Tipos de instalaciones, calculo de Instalaciones Sanitarias, Hidraulicas y Eléctricas, basicas.

Unidad 4, Elaboracién de listados de conceptos y sus especificaciones.

Unidad 5, Resumen, se hace un recuento de los conocimientos adquiridos y se aplican en el proyecto final del semestre.

Ill.- Didactica del programa.

Unidades didacticas:

Unidad didactica 1: La Edificacidn y su integracion con el disefio arquitectdnico. Materiales de construccion.
1.1.- La Edificacion.




a. Laconstruccion y su relacién con el disefio arquitectdnico.
b. Laarquitectura regional vernacula, los sistemas constructivos tradicionales.
c. Lasolucidn integral del disefio arquitectdnico y el disefio constructivo.
1.2.- Los Materiales
Los materiales basicos para la construccién y sus caracteristicas principales.
Equipos y herramienta.
Visitas de obra.
Glosario de términos
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Unidad didactica 2: Tipos de edificaciones sus elementos y los sistemas constructivos basicos.
a. Elementos constructivos basicos y sus caracteristicas principales. Su relacion con los materiales de construccion.
Sistemas constructivos basicos y sus caracteristicas principales. Su relacién con los elementos constructivos.
Las condiciones del sitio y su impacto en la solucién constructiva.
Comparativa de sistemas constructivos afines.
Representacion grafica en planta, alzado, isométrico y a detalle de los sistemas constructivos
Visitas de obra
Glosario de términos y libreria de detalles.
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Unidad didactica 3, Tipos de instalaciones, calculo de Instalaciones Sanitarias, Hidraulicas y Eléctricas, basicas.

a. Lasinstalaciones como elementos de servicio y complemento del disefio arquitectdnico y de los procesos
constructivos.

b. Instalaciones Sanitarias e Hidrdulicas. Descripcion, caracteristicas y cdlculo para edificaciones sencillas. Casa
habitacion unifamiliar y locales comerciales pequefios.

c. Instalaciones Eléctricas y de Iluminacion. Descripcion, caracteristicas y calculo para edificaciones sencillas. Casa
habitacién unifamiliar y locales comerciales pequenos.

d. Representacion grafica en planta, alzado, isométrico y a detalle de las instalaciones antes mencionadas.
Visitas de obra

f. Glosario de términos vy libreria de detalles.

Unidad didactica 4, Elaboracién de listados de conceptos y sus especificaciones.
a. Listado de materiales y de elementos constructivos.
Elaboracién de nimeros generadores. Cuantificacion de materiales y de elementos constructivos.
Modelo de captura de datos por conceptos.
Elaboracidn de especificaciones.
Comparativa de sistemas constructivos.
Visitas de obra
Glosario de términos y libreria de especificaciones.
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Unidad didactica 5, Resumen, se hace un recuento de los conocimientos adquiridos y se aplican en el proyecto final del
semestre.

a. Elaboracién de plano constructivo. Memoria descriptiva.

b. Elaboracion de plano de instalaciones. Memoria descriptiva y calculos basicos.

c. Resumen de las visitas de obra.

d. Conclusiones.

Experiencias de Ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos

1. Exposicidn oral presencial con los participantes, desarrollando la parte tedrica o conceptual de cada uno de los
contenidos de la asignatura.

2. Aperturay desarrollo de un espacio para preguntas y respuestas, al finalizar la exposicidon oral presencial de los
temas.

3. Acompaiamiento y resolucion de dudas en el momento del desarrollo practico de cada actividad.

Asesorar y coordinar avances de las actividades practicas.

5. Revisary evaluar los exdmenes, los trabajos escritos, las presentaciones y los dibujos realizados.

E




Experiencias de aprendizaje.
Actividades a desarrollar del alumno, vinculadas a las experiencias de ensefanza planteadas.

Presentar y aprobar las distintas evaluaciones parciales.

Participar en las visitas de obra y entregar los reportes correspondientes.
Desarrollo y presentacidn de los trabajos individuales y/o en equipo.
Desarrollo y presentacién de los detalles y planos solicitados.

Presentar su resumen de comentarios y conclusiones en tiempo y forma.
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Recursos didacticos y tecnoldgicos (material de apoyo)

1. Laptop del participante y del instructor.
2. Cafién (Proyector).

3. Pintarrén.

4. Conexidn a internet.

Bibliografia

Allen, E. y lano, J. (2008) El anteproyecto arquitectdnico. Guia para su ejecucién. Editorial Limusa, México,
D.F.

Basica

Belenguer, B. E. (2013) Proyectos de instalaciones eléctricas de baja tensidn: Aplicacién a edificios
de viviendas. Marcombo Universitaria. Espafia

Complementaria

Becerril, D.O. (2009) Instalaciones Eléctricas Practicas, Editorial DO, México, D.F. Basica
Becerril, D.O. (2010) Datos Practicos de Instalaciones, Hidraulicas y Sanitarias, Editorial DO, México D.F. Basica
Ching, Adams. (2004) Guia de Construccion llustrada, Editorial Limusa Wiley, México, D.F. Basica
Enriquez, G.H., (2015) Manual de Instalaciones Eléctricas Residenciales e Industriales, Editorial Basica
Limusa, México, D.F.

H. Ayuntamiento Municipal de Hermosillo (2012) Reglamento de Construccidn para el Municipio Basica
de Hermosillo,Sonora.

Lengen, Johan Van, (2013) Manual del arquitecto descalzo: cdmo construir casas y otros edificios. Editorial Basica
Pax, México

Marques, A. L. (2017) Instalaciones eléctricas comerciales e industriales. Resolucidn de casos practicos 7.2 Basica
edicién. Ediciones Paraninfo. Espafia

Moia, José Luis, (2014) Como se construye una vivienda. Editorial Gustavo Gili, México, D.F. Basica
Pérez, V. A., (2004) Materiales y Procedimientos de construccion, cuatro tomos. Editorial Trillas, Basica

Meéxico, D.F.

Wellpott, E. (2009). Las instalaciones en los edificios. M. Rojals (Ed.). Gustavo Gili.

Complementaria

IV. Evaluaciéon Formativa de las Competencias

Tipo

(GHA) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacion
24 Yy

Ponderacion %

Aplicacion y manejo de los temas teédricos ., . .
Evaluacidn por medio de tres exdmenes

| C,H,A | vistos durante las primeras cuatro Unidades . ) 40%
- parciales y uno final.
didacticas
Visitas de obra, trabajos y evaluaciones de Evaluacidn por medio de reportes de vista
| C,H,A |avance durante las primeras cuatro de obra, examenes rapidos y trabajos 30%
Unidades didacticas. extra clase, al menos seis.
Aplicacion de técnicas y sistemas de Evaluacidn por medio de la entrega de al
| C,H,A | representacion grafica, con alcance y menos dos planos, uno constructivo y otro 25%
contenido especifico. de instalaciones.
Entrega y Presentacion de resultados en .
. gay .. Entrega de contenidos desarrollados en
H,A |tiempo y forma solicitados, durante toda la o 5%
. cada actividad.
asignatura.
TOTAL 100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes




UNIVERSIDAD DE SONORA

Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes

Departamento de Arquitectura y Diseno N
ARQUITECTURA
Experiencia de aprendizaje: Criterios de disefio estructural 1 Estatica
Clave: | Créditos: 8 | Horas totales: 64 | Horas Teoria: 4 | Horas Practicas: 0 | Horas Semana: 4
Modalidad: Presencial Eje de formacidn: Basico
Elaborado por: Vladimir Casas Félix Correo: vladimircasasf@hotmail.com
Antecedente: Matematicas para arquitectos Consecuente: Criterios de disefio estructural 2 Mecanica de
sélidos
Caracter: Obligatoria Departamento de Servicio: Ingenieria Civil y Minas
Propésito:

Este curso pretende que se una el conocimiento fisico y matematico adquirido, para abordar los conocimientos de la
estatica y su aplicacion en las estructuras de la arquitectura.

l. Contextualizacion

Introduccion:

El curso de criterios de disefio estructural uno, tiene la finalidad de la unidon de conocimientos matematicos y fisicos
adquiridos en la educacion media superior y superior para llegar a conceptos de la estatica y su capital participacién en el
disefo de estructuras en los proyectos arquitectdnicos, al que se empieza a utilizar en el TDA.

En la unidad uno se practica con las unidades de medicidn, y las propiedades geométricas de los volimenes para
determinar las caracteristicas adecuadas a los proyectos.

En la unidad dos se define el concepto de fuerza y los tipos que afectan a las edificaciones y su representacion vectorial, La
ley del paralelogramo, descomposicidon trigonométrica y métodos de solucién matematicos (geométricos y analiticos).

En la tercera unidad se conocen los diferentes sistemas de fuerzas y se solucionan a través de las ecuaciones de equilibrio
estatico.

En la cuarta unidad se definen las armaduras, sus usos y propiedades mas utilizadas en el TDA, y se aprenden los distintos
métodos para solucionarlas: (método de nodos, método de secciones y geométricos).

En forma resumida, el curso se desarrolla de manera presencial pero a través de series problémicas, las cuales disefia el
facilitador con el fin de que siempre se alcance la meta del conocimiento requerido en cada unidad y su vinculo absoluto
con los proyectos del TDA.

Profesionista o experto involucrados con el cdlculo de las estructuras en los proyecto

Perfil del docente: . .
arquitecténicos.
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1. Competencias a lograr

Competencias genéricas a desarrollar:

e Capacidad Comunicativa

e Compromiso ético

e Pensamiento critico

e Trabajo colaborativo

e Capacidad para la toma de decisiones

Competencias especificas:

e Propone procedimientos constructivos del proyecto arquitecténico-urbano
e Ejecuta los procedimientos constructivos del proyecto arquitectdnico-urbano

Competencias transversales:

e Desarrolla actividades profesionales en diferentes ambitos especificos/emergentes de la arquitectura
e Realiza los diferentes tramites relativos a los servicios de arquitectura y obra

e Trabaja en equipos multidisciplinarios

e Propone ambientes confortables y energéticamente eficientes (sustentabilidad)

e Trabaja segun la normatividad nacional e internacional de derechos de autor y patente

Objetivo General: Identificar los conceptos de la estatica aplicados en el disefio de proyectos arquitectdonicos. Y utilizar
las ecuaciones de equilibrio para solucionarlos.

Objetivos Especificos:

1. Adquirir herramienta de la estatica para analizar elementos estructurales con relacién directa a los empleados en el
TDA.

2. Advertir la total relacion de cada conocimiento con los proyectos arquitecténicos reales, donde desarrolla sus
actividades y los analiza didacticamente en clase.

3. Practicar el andlisis y la solucién de problemas reales y aplicados a su potencial para relacionarse en los campos
interdisciplinarios que se le presentardn a los largo del programa.

Unidades didacticas:

Unidad didactica | — Las unidades de Medicion y propiedades Geométricas.

Unidad didactica Il —Los tipos de Fuerzas que afectan a las edificaciones y su representacién vectorial, La ley del
paralelogramo, descomposicion trigonométrica, (métodos geométricos y analiticos).

Unidad didactica lll — Solucion de Sistemas de Fuerzas, en equilibrio estatico.

Unidad didactica IV —Definicién y Andlisis de Armaduras simples a través de los métodos conocidos: Nodos, Secciones y
Geométricos.
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Ill. Didactica del programa

Unidad didactica | — Aplica sus conocimientos matematicos y fisicos.

1.1 Las unidades de Medicion y propiedades Geométricas.

o0 oo

Las unidades de medicién en el campo gravitacional.

La forma y sus propiedades.

Los pesos volumétricos de los materiales de construccién

El centroide, la inercia, el mdédulo de seccidn, el radio de giro.

Unidad didactica Il — Estudia el concepto y clasificacidn de las fuerzas que afectan las edificaciones.
2.1. Las Fuerzas y sus clasificaciones.

a. El concepto de las fuerzas y su aplicacién en las edificaciones

b. Eltipo de fuerzas que afectan a las edificaciones

c. Losreglamentos para cuantificarlas y su factorizacién.

d. Los tipos fuerzas que afectan su proyecto del TDA y su cuantificacion.
Unidad didactica lll = Analiza los sistemas de fuerzas, su representacidn vectorial y su solucién a través del equilibrio
estatico.
2.1. Solucién de Sistemas de Fuerzas, en equilibrio estatico.

a. Lossistemas de fuerzasy su representacion vectorial.

b. Las ecuaciones de equilibrio estatico.

c. Lassoluciones de sistemas de fuerza con las ecuaciones de equilibrio.

d. Identifica los sistemas de fuerza en su proyecto del TDA, su representacidn vectorial y su solucion.

Unidad didactica IV —Define y analiza las armaduras simples.
4.1. Definicién y Analisis de Armaduras simples a través de los métodos conocidos: Nodos, Secciones y Geométricos.

Definicién de las armaduras como elementos que solucionan espacios arquitectdnicos.
Analisis de armaduras sus solicitudes y resultantes

Solucién de armaduras por el método de nodos

Solucién de armaduras por el método de secciones.

oo oo
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Criterios de desempeiio (Lineamientos para clarificar la forma en que el alumno debera desarrollar la actividad declarativa,
procedimental y actitudinal)

1.
2.
3.

4.

Entrega de series problémicas resueltas en equipo, trabajo de casa, para cada unidad.

Discusiones en el saldon de clases, entre los equipos sobre la solucién de series problémicas, trabajo en clase.

En cada unidad se formaran platicas guiadas por el facilitador para unificar el avance y conocimiento de los

diferentes equipos.

Presentacion de los proyectos del TDA y su solucién estdtica, segun el desarrollo de las unidades y su avance por

equipos.

Experiencias de Ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos

1.
2.
3.

4.

Exposicidn oral presencial con los participantes, desarrollando la parte tedrica o conceptual de cada unidad.

Acompafiamiento para solucionar las series preoblémicas que son para clase, y por equipos.

Desarrollo de Discusiones entre equipos para llegar a la solucién acertada de la serie problémica que se

resolvieron en casa y por equipos.

Exposicidn oral acerca de la relacion entre el proyecto desarrollado en el TDA y su solucidn estatica.

Experiencias de aprendizaje. (Actividades a desarrollar del participante, vinculadas con las experiencias de ensefianza planteadas)

1. Lectura previa de todos los materiales de apoyo del taller y entrega de una ficha de lectura para cada uno de ellos.
2. Construccion grupal presencial de los conceptos de la estatica y su relacidn directa con proyectos reales como los
que desarrolla en el TDA.
3. Analisis grupal de la solucidn de series problémicas de trabajo en clase.
4. Discusion grupal presencial y por equipos de las soluciones de series problemicas de trabajo en casa.
5. Planteamiento de la relacién de la estdtica y la estructura del proyecto resuelto en el TDA de forma individual.
6. Solucidn de problemas en clase de forma individual (examen)
Bibliografia Basica /

Complementaria

BEER, F.P. y JOHNSTON E.R. (2013) Mecanica Vectorial para Ingenieros: Estatica, McGraw Hill,
México.

Basica

Beer, F. P., Johnton, E. R., Mazurek, D., Eisenberg, E. (2014) Estatica. McGraw Hill, México.

Basica

HIBBELER, R.C., (2014) Mecénica para Ingenieros, Estatica, Pearson, México, 1998.

Complementaria

SINGER, F.L., (1989) Mecanica para Ingenieros, Estatica, CECSA, México.

Complementaria

IV. Evaluacion Formativa de las Competencias

Elaborado por I.C. Vladimir Casas Félix

(1'52) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacion Ponderacion %

Aplicacion y manejo de los temas tedricos ., . .
. . . Evaluacidn por medio de tres exdmenes

| C,H,A | vistos durante las primeras cuatro unidades . . 40%

. parciales y uno final.

didacticas
Visitas de obra, trabajos y evaluaciones de Evaluacion por medio de reportes de vista

| C,H,A |avance durante las primeras cuatro unidades | de obra, exdmenes rapidos y trabajos 30%
didacticas extra clase, al menos seis.
Aplicacion de técnicas y sistemas de Evaluacién por medio de la entrega de al

| C,H,A | representacion grafica, con alcance y menos dos planos, uno constructivo y otro 25%
contenido especifico. de instalaciones.
Entrega y Presentacion de resultados en .
. gay . . Entrega de contenidos desarrollados en

H,A |tiempo y forma solicitados, durante toda la .. 5%
. cada actividad.
asignatura.
TOTAL 100%
C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes
4
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