UNIVERSIDAD DE SONORA
Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes
Departamento de Arquitectura y Diseno

ARQUITECTURA
Experiencia de aprendizaje: Taller de arquitectura 1 Percepcién y organizaciéon del espacio
Clave: Créditos: Horas totales: Horas teoricas: Horas practicas: Horas Semana:
6 96 0 6 6
Modalidad: Presencial Semestre: | Eje de formacidn: Basico

Antecedente: NA Consecuente: Taller de arquitectura 2 Funcién y forma

Elaborado por: Alejandro Duarte Aguilar Correo: alejandro.duarte@unison.mx

Caracter: Obligatoria Departamento de servicio: Arquitectura y Disefio

Propdsito:

Al concluir la experiencia de aprendizaje, el estudiante adquiere los conocimientos y habilidades bdsicas para percibir y
organizar el espacio en arquitectura, a partir de la experiencia sensitiva corporal y de antecedentes en las artes plasticas y
otras disciplinas del disefio, y estara capacitado para iniciar su entrenamiento en la resoluciéon de problemas de disefo
arquitecténico en los talleres subsecuentes.

l. Contextualizacion

Introduccion:
La experiencia de aprendizaje se estructura en cinco unidades didacticas cuyo contenido se describe como sigue:

En la unidad uno se identifican los procesos de percepcion sensitiva y los conceptos tedricos sobre la percepcion espacial
en las disciplinas de las artes pldsticas y del disefio, mediante ejercicios intelectuales y corporales.

La unidad dos aborda las caracteristicas que permiten percibir los objetos en el espacio a través de practicas y ejercicios en
dos y tres dimensiones.

La unidad tres presenta ejercicios en dos y tres dimensiones utilizando los principios que establecen la organizacién y el
orden de los objetos en el espacio.

La unidad cuatro toca el turno de poner en practica la construccién de modelos tridimensionales a partir de ejercicios que
exploren el uso de los objetos como elementos conformadores del espacio.

Por dltimo, en la unidad cinco, complementando las anteriores, se continia con la construccién de modelos
tridimensionales a través de ejercicios sobre los tipos de relaciones y elementos de conexién de los espacios.

Resumiendo, a través de los conceptos tedricos, la experiencia sensorial y el desarrollo de ejercicios de disefio basico en
arquitectura, tanto en modalidad individual como colaborativa, se conformaran los fundamentos de la percepcién y
organizacion del espacio, en tanto que requisitos formativos indispensables para el disefiador principiante.

Arquitecto con experiencia profesional probada en el desarrollo de proyectos arquitecténicos y
que cuente con capacitacidon probada en la didactica de las disciplinas afines de disefio y/o las
artes plasticas, preferentemente con experiencia previa en la conduccidn de grupos de taller de
disefo arquitecténico en el Eje Basico.

Perfil del docente:




1. Competencias a lograr

Competencias genéricas a desarrollar:

e (Capacidad comunicativa

e Compromiso ético

e Pensamiento critico

e Competencia Digital

e Habilidades interpersonales

e Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones

e Apreciacion de la diversidad y el aspecto multicultural
e Capacidad de aprender y actualizarse permanentemente
e Trabajo colaborativo

e Capacidad para la toma de decisiones

e Sustentabilidad

Competencias especificas:

e Percibe y organiza el espacio para resolver problemas basicos de disefio arquitectdnico.
e Expresa graficamente cada etapa del proceso de disefio en correspondencia a las necesidades del proyecto.
e Integra las bellas artes como conceptos de disefio en el proyecto.

Competencias transversales:

e Trabaja segun la normatividad nacional e internacional de derechos de autor y patentes.

Objetivo General: Aplicar los fundamentos de percepcidn y organizacion del espacio, de manera integral y disciplinada, en
la resolucidn de problemas basicos de disefio orientados a la representacién de conceptos espaciales en arquitectura.

Objetivos Especificos:

Identificar los procesos de percepcidn del espacio a partir de la experiencia sensitiva corporal.

Comprender al espacio como fenédmeno complejo en las disciplinas de las artes plasticas y del disefio.

Identificar las caracteristicas que permiten percibir y representar los objetos en el espacio.

Aplicar los principios que organizan y ordenan los objetos en el espacio.

Aplicar los principios que conforman y delimitan los espacios utilizando objetos con organizacidn y caracteristicas
especificas.

Aplicar los principios que definen la relacién interior-exterior del espacio utilizando conformaciones de objetos con
organizacidn y caracteristicas especificas.

7. Aplicar los principios que definen el desplazamiento inter-espacial en uno o mas niveles utilizando elementos
conectores entre espacios con organizacion y caracteristicas especificas.
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Unidades didacticas:

Unidad didactica 1 — Conceptos tedricos sobre la percepcion espacial en las disciplinas de las artes plasticas y del disefio.
Unidad didactica 2 — Las caracteristicas de los objetos.

Unidad didactica 3 — Los principios ordenadores de los objetos en el espacio.

Unidad didactica 4 — Los objetos como elementos conformadores del espacio.

Unidad didactica 5 — Los tipos de relaciones y elementos de conexidn de los espacios.




1. Didactica del programa

Unidad didactica 1 — Conceptos tedricos sobre la percepcion espacial en las disciplinas del diseiio y las artes plasticas.

Se desarrollan ejercicios individuales y colaborativos, que involucran actividades intelectuales y fisicas, se abordaran los
conceptos que definen al fendmeno de la percepcidon como el catalizador de la experiencia sensitiva que permite apreciar la
complejidad del espacio en sus cualidades fisicas y sicolégicas, con base en ejemplos y situaciones relacionados con las
disciplinas de las artes plasticas y del disefio.

1.1 Definiciones basicas: Cuerpo, percepcidn y espacio.

1.2 Caracteristicas y funcionamiento neurofisioldgico de los canales de percepcion: visual, auditivo, kinestésico.

1.3 Espacio y percepcion: La materialidad y el tiempo.

1.4 Percepcion del espacio como fendmeno estético: Artes plasticas (pintura, escultura e instalacion) y disefio (grafico,
moda, industrial, arquitecténico y urbano).

Unidad didactica 2 — Las caracteristicas de los objetos.

Se desarrollan ejercicios individuales y colaborativos sobre las cualidades que hacen perceptibles los objetos, destacando el
papel que la visualidad juega en tanto que canal preferente pero no exclusivo en los procesos de representacién y
materializacién de figuras y formas geométricas, naturales y abstractas en dos y tres dimensiones, con base en ejemplos y
situaciones relacionados con la geometria, la pintura, la escultura y el disefio grafico.

2.1 La secuencia punto-linea-plano-volumen.

2.2 El contraste en fondo-figura y en planos secuenciados.

2.3 La posicién.

2.4 La escala y la proporcidn.

2.5 La densidad y la éptica-haptica (textura).

2.6 La opacidad y la transparencia.

2.7 Los atributos (matiz, luminosidad y saturacion) y las caracteristicas psicoldgicas del color.

Unidad didactica 3 — Los principios ordenadores de los objetos en el espacio.

Se desarrollan ejercicios individuales y colaborativos sobre los principios que organizan y ordenan los objetos y su
representacion en el espacio, en dos y tres dimensiones, con base en ejemplos y situaciones relacionados con la geometria
elemental, utilizando preferentemente pero no exclusivamente formas regulares e irregulares.

3.1 Los ejes reguladores.
3.2 La simetria y equilibrio.
3.3 La jerarquia.

3.4 La pauta y la reticula.
3.5 El ritmo y la repeticion.

Unidad didactica 4 — Los objetos como elementos conformadores del espacio.

Se desarrollan ejercicios individuales y colaborativos sobre la funcién de los objetos como elementos que conforman vy
delimitan el espacio mediante la construccién de modelos conceptuales tridimensionales, con base en ejemplos vy
situaciones relacionados con el disefio arquitectonico segun las caracteristicas morfoldgicas y estructurales representativas
de cada elemento. Cada ejercicio se complementara con un expediente de disefio donde se registrara textual y
graficamente el desarrollo procedimental del modelo.

4.1 Elementos verticales (muros, antepechos y columnas).

4.2 Elementos horizontales (losas, trabes y cubiertas).

4.3 Elementos inclinados (taludes, losas y cubiertas).

4.4 Elementos compuestos (celosias, pergolados y estructuras).

4.5 Elementos en tensidn y suspension (velarias, lonarias y volados).




Unidad didactica 5 — Los tipos de relaciones y elementos de conexidn de los espacios.

Se desarrollan ejercicios individuales y colaborativos sobre la funcidon de los objetos como elementos que conforman y
delimitan las relaciones entre espacios interiores y exteriores, asi como de los desplazamientos en uno o mas niveles,
mediante la construccion de modelos conceptuales tridimensionales, con base en ejemplos y situaciones relacionados con
el disefio arquitectdnico. Cada ejercicio se complementara con un expediente de disefio donde se registrard textual y
graficamente el desarrollo procedimental del modelo.

5.1 Los espacios abiertos.

5.2 Los espacios cerrados.

5.3 Los espacios de transicién.

5.4 Los principios de articulacién del espacio (pertenencia, interseccion, yuxtaposicidon y encadenamiento)
5.5 Los conectores verticales (escaleras y ascensores).

5.6 Los conectores horizontales (andadores, pasillos y puentes).

5.7 Los conectores inclinados (rampas).




Criterios de desempeiio (Lineamientos para clarificar la forma en que el alumno debera desarrollar la actividad declarativa,
procedimental y actitudinal)

Lo

Desarrollo de ejercicios intelectuales y corporales.

Desarrollo de ejercicios en dos y tres dimensiones.
Entrega de expedientes de disefio elaborados individual o colaborativamente.

La asistencia al aula es obligatoria.

Experiencias de ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos

1.

2.
3.
4
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Exposicidn oral presencial de la teoria o conceptos de los contenidos de las unidades didacticas.

Apertura y desarrollo de un espacio para el debate grupal.

Exposicién de ejemplos guia relativos a las artes plasticas y las disciplinas del disefio.

Desarrollo de actividades practicas involucrando dmbitos de geometria, artes plasticas, disefio grafico y disefio
arquitecténico.

Acompafiamiento y resolucion de dudas en el momento del desarrollo practico de cada actividad.

Evaluacidn de resultados.

Experiencias de aprendizaje (Actividades a desarrollar del participante, vinculadas con las experiencias de ensefianza planteadas)
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Consulta de material bibliografico selecto en acervo institucional y en internet.

Lectura previa de todos los materiales de apoyo de la Experiencia de aprendizaje.

Desarrollo de trabajos de investigacion documental y/o de campo.

Actividades de coordinacidn corporal.

Ejercicios de dibujo a mano alzada.

Ejercicios de dibujo geométrico elemental.

Ejercicios de dibujo técnico-arquitectdnico.

Manipulacion de materiales de modelado y pintura.

Construccién de modelos tridimensionales utilizando preferentemente materiales de reuso o reciclados.

10 Presentacion de evidencias procedimentales.

Recursos didacticos y tecnoldgicos (material de apoyo)

1. Aula taller habilitada con mobiliario para dibujo técnico.

2. Laptop o plataforma digital movil del estudiante (opcional) y del docente.

3. Proyector.

4. Pintarrén.

5. Conexidn a internet.

6. Bibliografia disponible en el Sistema Institucional Bibliotecario y otros recursos de consulta en formatos digitales

disponibles en el Portal Académico.

7. Programa de la asignatura en formato PDF disponible en el Portal Académico.

Bibliografia Basica /
Complementaria

Ching, Francis (2014) Manual de dibujo arquitecténico. México: Gustavo Gili. Bésica
Ching, Francis (2017) Arquitectura, Forma, Espacio y Orden. Barcelona: Gustavo Gili. Bésica
Fehrman, Kenneth; Fehrman, Cherie (2001) Color: El secreto y su influencia. México: Pearson Basica
Educacion.
Knoll, Wolfgang; Hechinger, Martin (2009) Maquetas de arquitectura: Técnicas y construccion. Basica

México: Gustavo Gili.

Lupton, Ellen; Miller, J. Abbott; (eds.) [2002] El ABC de la Bauhaus y la teoria del disefio.
México: Gustavo Gili.

Complementaria

Munari, Bruno (2016) Disefio y comunicacion visual. Barcelona: Gustavo Gili. Bésica




Munari, Bruno (2016) ¢ Como nacen los objetos? Apuntes para una metodologia proyectual.

Barcelona: Gustavo Gili

Complementaria

Panero, Julius; Zelnik, Martin (2016). Las dimensiones humanas en los espacios

Basica
interiores. Barcelona: Gustavo Gili.
Scott, Robert (2007) Fundamentos del disefio. México: Limusa-Noriega Editores. Bésica
White, Edward (2011) Manual de conceptos de formas arquitectonicas. México: Trillas. Bésica
Wong, Wucius (1992) Fundamentos de disefio bi y tri-dimensional. Barcelona: Gustavo Gili. Basica

IV. Evaluacion Formativa de las Competencias

# (I'EOA) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacion Ponderacion %
L. ., Mapa conceptual/organizador grafico a partir
1. C,H,A | Andlisis y reflexion. P . ptual/org g P 10%
del material de consulta seleccionado.
Ejercicios de dibujo a mano alzada, geométrico
2. CA Graficacion y modelado. elemental y manipulacién de materiales de 20%
modelado y pintura.
... g Expediente de desarrollo de ejercicios en orden
3. | CGH,A |Investigacion documental y gréfica. P . ! 30%
procedimental.
Construccion de modelos Maquetas a escala de ejercicios de disefio
4. | CHA | on>THE quetas a escaia de ejercic ' 40%
tridimensionales. arquitectoénico basico.
TOTAL 100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes




UNIVERSIDAD DE SONORA

Unidad Regional Centro

Division de Humanidades y Bellas Artes
Departamento de Arquitectura y Diseno
ARQUITECTURA

Experiencia de aprendizaje: Fundamentos del pensamiento arquitecténico

Clave: Créditos: Horas totales: Horas teoricas: Horas practicas: Horas Semana:
6 48 2 1 3
Modalidad: Presencial Semestre: | Eje de formacidn: Basico

Antecedente: NA Consecuente: NA

Elaborado por: Alejandro Duarte Aguilar Correo: alejandro.duarte@unison.mx

Caracter: Obligatoria Departamento de servicio: Arquitectura y Disefio

Propésito:

Esta experiencia de aprendizaje busca iniciar al estudiante en la teoria de la arquitectura, mostrandole temas sobre la
historia de la profesién del arquitecto, sus productos y las herramientas procedimentales que utiliza para desarrollarlos,
percatdndose que la arquitectura, en tanto que fendmeno complejo, necesita ademds de una intensa actividad practica,
una sélida formacion tedrica misma que valida y justifica sus productos de trabajo.

l. Contextualizacion

Introduccion:

La experiencia de aprendizaje facilita al estudiante el conocimiento de cémo piensan los arquitectos sobre su trabajo y
cémo lo producen, con base en cuatro unidades didacticas mismas que de describen como sigue:

En la unidad uno se muestra, a través de textos selectos, cémo se ha transformado el pensamiento arquitecténico, desde la
antigliedad clasica hasta comienzos del siglo XXI.

La unidad dos versa sobre el objeto arquitecténico y los ambitos generales que, conjuntamente, intervienen en su
produccion.

La unidad tres presenta el concepto de habitabilidad sustentable que se describe como el objetivo central del trabajo de los
arquitectos contemporaneos.

La didactica de la experiencia de aprendizaje cierra con la unidad cuatro donde a manera de colofén, el estudiante utiliza
las herramientas procedimentales del método racional de disefio para el desarrollo de un programa arquitectdnico, en
tanto que punto de partida para la ejecucion proyectual de objetos arquitecténicos que potencien la habitabilidad
sustentable.

En resumen, por medio del estudio de temas selectos, el debate y el desarrollo de ejercicios de aplicacion en el taller de
disefio arquitectdnico, el estudiante identifica claramente a la teoria de la arquitectura como una disciplina compleja,
dinamica y cambiante, al tiempo que reflexiona sobre la importancia que ésta ha tenido en el desarrollo de la arquitectura
Occidental.

Arquitecto con experiencia profesional en el desarrollo de proyectos arquitecténicos y con
experiencia docente probada en el drea de Teoria o Historia de la Arquitectura, preferentemente
con posgrado en Teoria o Historia de la arquitectura, Historia del Arte, Humanidades o Ciencias
Sociales.

Perfil del docente:




Il. Competencias a lograr

Competencias genéricas a desarrollar:

e (Capacidad comunicativa

e Compromiso ético

e Pensamiento critico

e Competencia digital

e Trabajo colaborativo

e Capacidad para la toma de decisiones
e Sustentabilidad

Competencias especificas:

e Construye un pensamiento critico con base en el estudio de la problematica arquitectdnica en el contexto
histdrico y contemporaneo.

Competencias transversales:

e (Capacidad para socializar resultados.
e Capacidad para trabajar en equipos multidisciplinarios.
e Capacidad para trabajar segun la normatividad nacional e internacional de derechos de autor y patentes.

Objetivo General: Identificar desde la teoria de la arquitectura las caracteristicas disciplinares, los ambitos de trabajo y las
herramientas procesuales que permiten el desarrollo de la habitabilidad sustentable.

Objetivos Especificos:

1. Conocer las transformaciones del pensamiento arquitectdnico occidental a través del tiempo.
2. Conocer el papel que el objeto arquitectdnico tiene en la arquitectura como disciplina.

3. Conocer las caracteristicas de la habitabilidad sustentable en arquitectura.

4. Elaborar un expediente de proyecto utilizando una metodologia racionalizada.

Unidades didacticas:

Unidad didactica 1 — La arquitectura como disciplina.

Unidad didactica 2 — La habitabilidad y el objeto arquitecténico.

Unidad didactica 3 — La habitabilidad sustentable.

Unidad didactica 4 — El método racional de disefio y la habitabilidad sustentable.

1l. Didactica del programa

Unidad didactica 1 — Arquitectura como disciplina.

Se identifica a la arquitectura como una disciplina compleja y en constante transformacién socio-profesional, a través de un
breve y sintético recorrido histdrico que enfatiza el papel central de la teoria de la arquitectura como plataforma de debate
para la comprensidn de la profesién en su conjunto.

1.1 Origen, definicién y etimologia de la arquitectura en occidente.

1.2 La arquitectura y la teoria de la arquitectura: describir, explicar y normar.

1.3 Pensamiento arquitecténico en la antigliedad: Del tratado de Marco Vitrubio Polién al siglo XVI.
1.4 Pensamiento arquitecténico en la premodernidad: siglo XVII al siglo XIX.

1.5 Pensamiento arquitecténico en la modernidad: siglo XIX al siglo XX.

1.6 Pensamiento arquitecténico posmoderno: siglo XX y siglo XXI.

1.7 Actividades y funciones de la arquitectura y el arquitecto contemporaneos.




Unidad didactica 2 — La habitabilidad y el objeto arquitecténico.

Se identifica al objeto arquitecténico como elemento nodal del quehacer arquitectdnico, partiendo de la consideracion de
la arquitectura como producto cultural que se habita, los atributos del objeto arquitectdnico y los ambitos de trabajo que
intervienen en su materializacion, estableciendo asi la red de mutuas influencias entre la cultura, el acto de habitar y la
arquitectura.

2.1 La cultura y los modos de ser como influencias del habitar en sociedad.
2.2 Las caracteristicas del acto de habitar en la actualidad.
2.3 Los atributos del objeto arquitectdnico.
2.3.1 Funcionales.
2.3.2 Formales.
2.3.3 Socioculturales.
2.4 Los ambitos de trabajo de la arquitectura.
2.4.1 Entorno.
2.4.2 Técnica.
2.4.3 Cultura.

Unidad didactica 3 — La habitabilidad sustentable.

Se identifican las caracteristicas de habitabilidad desde una plataforma de sustentabilidad, con base en la definicién
transhistdrica del término, que posibilita no solo la civilizacién sino también la continuidad de la especie misma, destacando
las responsabilidades profesionales y éticas de la arquitectura a partir de las contribuciones con las que esta disciplina
participa en el reto de lograr mejores estadios de calidad de vida en los asentamientos humanos.

3.1 Sustentabilidad y calidad de vida: definiciones, principios y caracteristicas.
3.2 Impacto de la arquitectura contemporanea.
3.2.1 Medioambiental.
3.2.2 Econdmico.
3.2.3 Social.
3.3 Consideraciones generales éticas y profesionales desde la arquitectura en torno a la sustentabilidad.
3.4 Ambitos de disefio elementales para entornos sustentables en arquitectura.
3.4.1 Ahorro energético.
3.4.2 Confort ambiental.
3.4.3 Emisiones “cero”.
3.5 La agenda basica para un disefio urbano sustentable.
3.5.1 Movilidad total.
3.5.2 Espacio publico.
3.5.3 Conservacion del patrimonio.
3.5.4 Diversidad cultural.
3.5.5 Densificacion.

Unidad didactica 4 — El método racional de disefio y la habitabilidad sustentable.

Se identifican los principios tedricos que propician el uso de las herramientas metodoldgicas racionales para realizar las
tareas de investigacion para el disefio y la construccidon de programas arquitectdnicos, que a su vez permitan materializar
objetos arquitectdnicos con cualidades de habitabilidad sustentable.

4.1 El método: definiciones y aplicaciones generales en las disciplinas de disefio.
4.2 Los métodos de disefio en arquitectura: ambitos, alcances y objetivos.
4.3 El método racional de disefio en arquitectura:

4.3.1 Analisis

4.3.2 Sintesis




4.3.3 Proyectacion
4.4 El programa arquitecténico como producto central del método racional de disefio.
4.5 Ejercicio basico de aplicacion del método racional de disefio en una situacidn de baja complejidad.
4.5.1 Andlisis.
4.5.1.1 Identificacion de la situacion especifica o problema de disefio a solucionar.
4.5.1.2 Identificacion de las condicionantes especificas dadas.
4.5.1.3 Identificacion de las necesidades del usuario.
4.5.1.4 Identificacion de las caracteristicas del sitio.
4.5.1.5 Identificacion de las caracteristicas del entorno natural.
4.5.1.6 Identificacion de las caracteristicas del entorno urbano.
4.5.1.7 Identificacion de ejemplos o tipologias similares al objeto arquitectdnico a proponer.
4.5.2 Sintesis.
4.5.2.1 Elaboracion del programa de necesidades y espacios.
4.5.2.2 Propuesta de estrategias o criterios de disefio a implementar.
4.5.2.3 Elaboracion del analisis grafico de areas o espacios a proponer.
4.5.2.4 Elaboracion del programa arquitectonico a proponer.
4.5.2.5 Elaboracion de diagramas, esquemas u otros sintetizadores graficos para el disefio
4.5.2.5.1 Relaciones.
4.5.2.5.2 Funcionales.
4.5.2.5.3 Zonificacién.
4.5.2.5.4 Partido arquitectdnico.




Criterios de desempeiio

1.
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Entrega de organizadores graficos de cada material de lectura.
Desarrollo de trabajos colaborativos de investigacion.

Exdmenes escritos de conocimientos.
Entrega de un expediente de proyecto elaborado colaborativamente.

La asistencia al aula es obligatoria ya que la asignatura se establece como presencial.

Experiencias de Ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos

1.

Exposicidn oral presencial con los participantes, desarrollando la parte tedrica o conceptual de cada uno de los
contenidos de la asignatura.

Apertura y desarrollo de un espacio para el debate grupal, al finalizar la exposicién oral presencial de los temas.
Acompafiamiento y resolucion de dudas en el momento del desarrollo practico de cada actividad.

Experiencias de aprendizaje

1.
2.
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Consulta de material bibliografico selecto en acervo bibliografico y en internet.

Lectura previa de todos los materiales de apoyo de la asignatura y entrega de un mapa conceptual u otro
organizador gréfico de lectura para cada uno de ellas.

Examenes escritos.

Trabajo documental.

Trabajo de campo (entrevistas, visitas guiadas).

Desarrollo de trabajos colaborativos de investigacion.

Recursos didacticos y tecnoldgicos (material de apoyo)

1.
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Laptop o plataforma digital mévil del estudiante (opcional) y del docente.

Proyector.

Pintarrén.

Conexidn a internet.

Bibliografia y otros recursos de consulta en formato PDF disponibles en el Portal Académico de la asignatura.
Programa de la asignatura en formato PDF disponible en el Portal Académico de la asignatura.

Bibliografia

Basica /
Complementaria

Azara, Pedro (2005). Castillos en el aire. Mito y arquitectura en Occidente. Barcelona:
Gustavo Gili.

Basica

De Sola-Morales, Ignasi et al. (2009) Introduccion a la arquitectura. Conceptos
fundamentales. Barcelona: Edicions UPC.

Basica

Campo, Alberto (2006) La idea construida. Madrid: Biblioteca Nueva.

Complementaria

Lewis, Roger (2003). ...Asi que quieres ser arquitecto. México: Limusa/Noriega

. Basica
Editores.
Macias, Rita (2005). Introduccidn a la arquitectura. Analisis tedrico. México: Trillas. Basica
Munari, Bruno (2015) Cémo nacen los objetos. Barcelona: Gustavo Gili Basica
Panero, Julius; Zelnik, Martin (2016). Las dimensiones humanas en los espacios Basica
interiores. Barcelona: Gustavo Gili.
Roth, Leland (2016). Entender la arquitectura. Sus elementos, historia y significado. Basica

Barcelona: Gustavo Gili.




Davies, Colin (2011) Reflexiones sobre la arquitectura. Madrid: Reverte.

Complementaria

Hearn, Fil (2006) Ideas que han configurado edificios. Barcelona: Gustavo Gili.

Complementaria

V. Evaluacion Formativa de las Competencias
# (1'32) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacion Ponderacion %
Analisi flexidn Trabajo de lect . (e
1. CHA |. n? |'5|syre exion Trabajo de fectura Mapa conceptual/organizador grafico. 10%
individual y/o grupal.
C io tos de | . .
2 CA o.mprenSIf)nl d? conceptos de las Examenes escritos. 20%
unidades didacticas.
| tigacio bre el trabajo del .
3. CHA nve§ lgacion sobre e lra ajode Trabajo documental y de campo. 30%
arquitecto contemporaneo.
Diseiio de un documento de
investigacidon colaborativa para el disefio
4. | CHA ! V. ‘gact . IVN P ! Expediente de proyecto. 40%
aplicado al taller de disefio
arquitecténico.
(]
TOTAL 100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes




UNIVERSIDAD DE SONORA

Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes

Departamento de Arquitectura y Diseio N
ARQUITECTURA
Experiencia de aprendizaje: Civilizacidn y arquitectura 1
Clave: Créditos: Horas totales: Horas teoricas: Horas practicas: Horas Semana:
6 48 3 3
Modalidad: Presencial Semestre: | Eje de formacidn: Basico
Elaborado por: Juan Luis Loredo Lépez, Alejandro Duarte | Correos: jloredo@arg.uson.mx, alejandro.duarte@unison.mx
Aguilar
Antecedente: NA Consecuente: NA
Caracter: Obligatoria Departamento de servicio: Arquitectura y Disefio
Propdsito:

La presente experiencia de aprendizaje plantea una primera aproximacion, rapida pero significativa, a los fundamentos de
la arquitectura desde el origen de la civilizacién Occidental hasta el tiempo actual, exponiendo las bases y las constantes de
los valores subyacentes. A pesar de la amplitud tematica, se trata de mostrar los grandes momentos que encarnan los
ideales de cada periodo, y cdmo estos, derivan en modelos arquitecténicos consecuentes. Al concluir la experiencia, el
estudiante es capaz de asociar determinados momentos de la historia humana con productos arquitecténico-urbanos
especificos.

l. Contextualizacion

Introduccion:

Se parte del consenso generalmente aceptado que considera los grandes periodos de la humanidad para exponer el
universo de significacién en el que la arquitectura se desenvuelve y asocia. Para lograrlo se estructuran las unidades
didacticas como sigue:

En la unidad uno se definen conceptos y alcances de trabajo con base en el entendimiento de la arquitectura como
resultado de un proceso cultural y elemento de permanencia en constante transformacién, teniendo al objeto
arquitecténico como elemento resultante como una de las maneras particulares de relacionar la idea del cosmos y el
entorno humano.

La unidad dos aborda el momento de la sedentarizacién de las sociedades humanas y la emergencia de los primeros
asentamientos humanos permanentes.

La unidad tres se detiene en las complejidades del proceso identificado como revolucién agricola, en regiones como Medio
Oriente y el subcontinente Indio, que potenciaron el desarrollo de las primeras ciudades-Estado y sus instituciones.

La unidad cuatro comprende los origenes de la cultura Occidental en el crisol de la cuenca del Mar Mediterraneo, a través
de las contribuciones grecolatinas, mediorientales, norafricanas y de la peninsula arabiga.

La unidad cinco se dedica al Medievo y a los procesos de adaptacion que la Europa de la época y su area de influencia
emprenden para paliar el colapso del Imperio Romano.

La unidad seis estudia el lamado Renacimiento con el afianzamiento de los estados y el desarrollo del capital, productos
estos de las colonias europeas en otros continentes, obligando a la comprensidn de otras culturas y su inclusién dentro de
marcos civilizatorios apropiados.

La unidad siete comprende la emergencia de la revolucién industrial, el capitalismo y la filosofia positivista, que sientan las
bases de la modernidad, para en la unidad ocho estudiar algunos momentos clave del siglo XX, desde las vanguardias de
principio de siglo, hasta la aparicién de movimientos que descalifican a la Arquitectura Moderna en las décadas posteriores




a la Segunda guerra Mundial.

Por ultimo, en la unidad nueve, se analizan las consecuencias que la sociedad de consumo y el gran relato del progreso
ilimitado han dejado en el medioambiente y en las sociedades actuales, ensayando algunas reflexiones sobre el papel que
jugard la arquitectura a mediano plazo y las estrategias ya emprendidas que pueden ayudar a conseguir una habitabilidad
apropiada.

En resumen, se ofrece un panorama articulado de la génesis y desarrollo de la cultura arquitecténica en Occidente, cuyo
elemento de referencia inevitable es el desarrollo cultural y sus momentos mas significantes, al mismo tiempo que se pone
en contacto con el lenguaje de la arquitectura del pasado, entendiendo las formas arquitectdnicas no como elementos
abstractos y aislados, sino como episodios que cobran significado en funcion de un contexto histérico y cultural especificos.

Arquitecto con experiencia profesional probada en el desarrollo de proyectos arquitectdnicos,
preferentemente con posgrado en Teoria o Historia de la arquitectura, Historia del Arte,
Humanidades o Ciencias Sociales, con produccidn académica probada en el area de Teoria o
Historia de la Arquitectura o Historia del Arte.

Perfil del docente:

Il. Competencias a lograr

Competencias genéricas a desarrollar:

e (Capacidad comunicativa

e Compromiso ético

e Pensamiento critico

e Competencia digital

e Trabajo colaborativo

e (Capacidad para la toma de decisiones
e Sustentabilidad




Competencias especificas:

e Construye un pensamiento critico con base en el estudio de la problematica arquitectdnica en el contexto
histérico y contemporaneo.

Competencias transversales:

e (Capacidad para socializar resultados.
e (Capacidad para trabajar en equipos multidisciplinarios.
e (Capacidad para trabajar segun la normatividad nacional e internacional de derechos de autor y patentes.

Objetivo General: Reconocer a la arquitectura como una actividad socio-profesional compleja cuyos productos se significan
como fundamentales para una comprension mas plena del desarrollo de las diversas formas de habitabilidad a través de la
historia de la civilizacién Occidental.

Objetivos Especificos:

1. Identificar una periodizacién temporal especifica en el desarrollo histérico de la cultura Occidental.

2. Ubicar temporalmente determinados objetos arquitectdnico-urbanos emblematicos en relaciéon con sus respectivos
contextos histdricos.

3. Analizar la integracion de las caracteristicas sociales, culturales, politicas que definen los distintos estadios temporales
y la relacion que guardan con determinados productos arquitecténicos.

4. Valorar la relacion indisociable y determinante entre objeto arquitecténico, asentamiento humano y medio ambiente
para potenciar la habitabilidad sustentable.

Unidades didacticas:

Unidad didactica 1 — Introduccion y definicion de alcances de trabajo.

Unidad didactica 2 — La revolucion cognitiva.

Unidad didactica 3 — La revolucion agricola y los asentamientos permanentes.
Unidad didactica 4 — Los cimientos de Occidente.

Unidad didactica 5 — El medievo.

Unidad didactica 6 — La reemergencia del humanismo y la revolucién cientifica.
Unidad didactica 7 — La revolucién industrial.

Unidad didactica 8 — El siglo XX.

Unidad didactica 9 — El siglo XXI.

1. Didactica del programa

Unidad didactica 1 — Introduccién y aproximacion a la historia.

Se definen conceptos sobre la relacion entre historia y arquitectura en funcion de poner en contexto la produccién urbano-
arquitectdnica para un adecuado entendimiento de sus causas y consecuencias.

e Los conceptos sobre historia como disciplina.

e Elsentido del estudio de la historia en arquitectura.
e La contextualizacién histérica en arquitectura.

e El modelo narrativo cronotdpico.

La didactica se basa en tres consideraciones: definir un periodo especifico, sugerir estudios de caso correspondientes y
proponer conceptos descriptores que sirven como guia para el estudio de los anteriores. En cualquier caso, se trata de
trazar un recorrido narrativo histérico general que permita apreciar el desarrollo de las diversas formas de habitabilidad a
través de la historia de la civilizacién Occidental.

Unidad didactica 2 - La revolucion cognitiva.

Se exploran las mas aceptadas ideas sobre el ascenso del Homo sapiens y el desarrollo cultural, desde su estado némada a
los primeros asentamientos humanos.




e Periodo considerado: 200,000 a 10,000 a.C.

e Estudios de caso sugeridos: Monumentos rituales y funerarios del neolitico; observatorios astrondmicos,
herramientas y tecnologias liticas, asentamientos temporales; tecnologias constructivas arcaicas; cavernas de
Chauvet, Altamira y Lascoux; menhires y délmenes; espacios rituales y de observacién de cuerpos y fenémenos
astrondmicos; aldeas estacionales neoliticas en Europa, norte de Africa y suroeste de Asia.

e Descriptores: Neolitico; arte rupestre.

Unidad didactica 3 — La revolucidn agricola y los asentamientos permanentes.

Se sigue la premisa de la espacializacidn del poder signada por la emergencia de las primeras ciudades-Estado durante el
apogeo de la llamada revolucidn agricola, y con ello la aparicidén de los rasgos culturales como la escritura, la historia —
tanto escrita y como conceptual — los sistemas de creencias religiosas institucionalizados, la filosofia y la idea de propiedad.

e Periodo considerado: 10,000 a.C. a 1000 a.C.

e Casos de estudio sugeridos: Gobleki Tepe, Catalhoyiik, Jericé, Sakkara, Ur, Monhenjo-Daro, Harappa, Knosos,
Micenas, Ninive, Babilonia; ciudad amurallada, fortalezas, espacios rituales, templos, tumbas, palacios, espacios
publicos (plazas, puertos, mercados), construccidn litica, obras de infraestructura e ingenieria hidraulica, sistemas
estructurales compuestos; elaboracién de materiales: adobes, recubrimientos ceramicos y ensaye de metales.

e Descriptores: Neolitico; Edad del Hierro; ciudad-Estado.

Unidad 4 — Los cimientos de Occidente.

Se propone considerar a la Civilizacion Occidental — cuyos origenes se localizan en los territorios costeros mediterraneos del
continente europeo, el norte africano, asi como de la peninsula ardbiga, Levante y el medio oriente — como un crisol
cultural de enorme influencia en la concepcién de las caracteristicas espaciales y funcionales que se identifica como
naturales en las ciudades contempordneas.

e Periodo considerado: 800 a.C. — 800

e C(Casos de estudio sugeridos: Cartago, Atenas, Roma, Alejandria, Persépolis, Jerusalén, Constantinopla, La Meca,
Cordoba, Bagdad, Damasco; ciudad-Estado; polis, acrépolis, agora, stoa, colonia; division espacial y territorial;
urbe, urbanismo imperial; foro, plaza, circo, villa, domus, insulae, castro romano; plaza, calzadas, carreteras;
mezquita, medina, alcazar, arrabal, zoco, kabba.

e Descriptores: Edad de bronce; clasisismo grecolatino; judaismo, cristianismo, islamismo.

Unidad didactica 5 — El medievo.

Se aborda el estudio del contexto europeo desde la caida del imperio romano de occidente o Alta Edad Media hasta los
prolegdmenos del siglo XVI, en el inicio de las grandes exploraciones maritimas y el expansionismo colonial y la
consolidacion de rutas comercial transoceanicas por parte de los imperios espafiol e inglés, procesos estos reconocidos
como fundacionales de la era moderna.

e Periodo sugerido: 800 d.C. — 1500

e C(Casos de estudio: Roma, Constantinopla, Bizancio; abadias cistercienses, fundos medievales, burgos, ciudades
fortificadas; arquitectura mudéjar; arquitectura romanica, abadias cistercenses y de otras ordenes religiosas;
arquitectura gética.

e Descriptores: Sociedad medieval, drdenes religiosas; la reconquista espafiola, los viajes de descubrimiento y
comercio, el arribo europeo a territorios americanos.

Unidad 6 — La reemergencia del humanismo y la revolucion cientifica.

Se reflexiona sobre el lamado renacimiento del humanismo cldsico como el encuentro entre el mundo antiguo y el nuevo,
que coincide con la creacién de los primeros estados nacionales, a través las monarquias absolutas y su extenso aparato
administrativo-aristocratico. Nacen las sociedades protocientificas y geograficas como formas de conocimiento territorial,
donde las artes y las ciencias también conocerdn de este impulso revitalizador con el apoyo financiero de las riquezas
provenientes de América, potenciando asi que el concepto de modernidad se contraponga al concepto neoclasicista.

e Periodo sugerido: 1500 - 1810
e Casos de estudio sugeridos: La ciudad renacentista, las ciudades ideales o utdpicas; Roma, Florencia, Madrid, Paris;




Basilica de San Pedro, Capitolio romano, Sta. Maria dei Fiori; barroco europeo y americano; el Escorial, Versalles, el
Palacio de Invierno; México y Lima durante el virreinato.

e Descriptores: Renacimiento, despotismo ilustrado, revolucion francesa, constitucidon de Cadiz; la independencia de
la América colonial.

Unidad 7 — La revolucidn industrial.

Se estudia el efecto cascada que la aparentemente interminable riqueza americana, y de otras colonias europeas en Asia y
Africa, tiene en el desarrollo de la sociedad industrial y de consumo durante el siglo XIX y en la consolidacién del espacio
urbano como el central para el desarrollo humano y con ello, el surgimiento del gran metarrelato moderno del progreso,
pero también de inéditos problemas sociales y de clase, situaciéon que tendra su tragico colofén con el estallamiento de la
Gran Guerra o Primera Guerra Mundial.

e Periodo sugerido: 1810 — 1914

e (Casos de estudio sugeridos: Londres, Manchester, Paris, Berlin, Barcelona, Chicago; Cristal Palace, la galeria de las
maquinas, la torre de Eiffel; planificacion urbana, el plan Haussman, el Plan Cerdd, pasajes comerciales y galerias,
familisterios y falansterios, la ciudad jardin, escuela de Chicago.

e Descriptores: Revolucidn industrial; estados nacionales; capitalismo, liberalismo, socialismo, anarquismo; Primera
Guerra Mundial.

Unidad 8 - El siglo XX.

Se asimila el contexto mundial a partir de la entreguerra y el nacimiento de nuevos estados totalitarios hasta los afios
posteriores al colapso de la Unidn Soviética. El siglo XX muestra abiertos contrastes en todos los ambitos: social, cultural,
econdmico, politico; contrastes que sin embargo se significan mas claramente a la luz del proyecto de recuperacién
econdmica mundial a partir de la posguerra con el desarrollo y posterior agotamiento del Estado benefactor en las
postrimerias del siglo, mientras el mundo tiene, por vez primera, acceso a una red global de informacidn y comunicacion.

e Periodo sugerido: 1910 — 1995

e Casos de estudio sugeridos: Nueva York, Chicago, Weimar, Berlin, Moscu, Ciudad de México, Los Angeles, Brasilia,
Las Vegas, Orlando; vanguardias arquitectdnicas, Bauhaus, De Stijl, Vkhutemas; movimiento internacional, Carta
de Atenas, plan Voisin, Cité Radieuse, Ville Savoye, Pabell6n aleman en Barcelona, casa Kaufmann, Opera de
Sidney, Chandigarh, Brasilia, Ciudad Universitaria UNAM, case study houses; casa Vanna, Team X, metabolismo,
posmodernismo, Barcelona postolimpica; nuevo urbanismo, regionalismo critico; deconstruccionismo,
supermodernismo.

e Descriptores: Modernidad, posmodernidad; Segunda Guerra Mundial, Guerra Fria; vanguardias artisticas;
revolucion cultural, movimientos estudiantiles, derechos humanos y civiles; eurocomunismo, colapso soviético;
neoliberalismo; cultura de masas; world wide web (www).

Unidad 9 - El siglo XXI.

Se ensaya una aproximacion general a la contemporaneidad con base en el paradigma comunicativo de la red global mismo
que modela los estilos y calidad de vida en las ultimas décadas: la arquitectura, las artes, la ciudad, los modos de vida
tradicionales, nada esta exento del poder de las comunicaciones, al mismo tiempo que en un mundo cada vez mas
urbanizado, se sopesan las perspectivas futuras ante los escenarios que el inminente cambio climatico y sus consecuencias
ambientales, energéticas, socioculturales, econdmicas y politicas, trae consigo.

e Periodo sugerido: 1995 — presente.

e (Casos de estudio sugeridos: Copenhague, Melbourne, Reykjavik, Toronto, Singapur, Bogotd, Amsterdam; Earthship
houses, Masdar City, viviendas sociales Quinta Monroy, escuela y biblioteca Gando, escuela de artes visuales de
Oaxaca, casa R4, jardines botdnicos Singapur.

e Descriptores: Arquitectura y urbanismo sustentables, arquitectura verde; resiliencia; comunicacion global;
virtualidad; cambio climatico; sustentabilidad; sociedad de consumo, sociedad del espectaculo.




Criterios de desempefio (Lineamientos para clarificar la forma en que el alumno debera desarrollar la actividad declarativa,
procedimental y actitudinal)

1. Entrega de organizadores graficos sobre el material de consulta.
Desarrollo de trabajos individuales y/o colaborativos de investigacién documental y de campo.

Exdmenes escritos de conocimientos.
Exposiciones presenciales.
La asistencia al aula es obligatoria ya que la asignatura se establece como presencial.

ninhw N

Experiencias de Ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos

1. Exposicion oral presencial con los participantes, desarrollando la parte tedrica o conceptual de cada uno de los
contenidos de la asignatura.

2. Aperturay desarrollo de un espacio para el debate grupal, al finalizar la exposicién oral presencial de los temas.

Acompafiamiento y resolucién de dudas en el momento del desarrollo préactico de cada actividad.

4. Asesoria presencial y extraclase en el desarrollo de ejercicios y trabajos de investigacion.

w

Experiencias de aprendizaje. (Actividades a desarrollar del participante, vinculadas con las experiencias de ensefianza
planteadas)

1. Consulta de material bibliografico selecto en acervo bibliografico y en internet.

2. Lectura previa de todos los materiales de apoyo de la asignatura y entrega de un mapa conceptual u otro
organizador gréfico de lectura para cada uno de ellas.

Examenes escritos.

4. Desarrollo de trabajos individuales y/o colaborativos de investigacién documental y de campo.

w

Recursos didacticos y tecnoldgicos (material de apoyo)

1. Computadora portatil del docente. (Puede sugerirse también para los alumnos)

Proyector electrénico

Pizarron.

Conexidn a internet.

Bibliografia y otros recursos de consulta en formato PDF disponibles en el Portal Académico de la asignatura.
Programa de la asignatura en formato PDF disponible en el Portal Académico de la asignatura.

o s wN

Basica /

Bibliografia y referencias de consulta .
Complementaria

Dion Cyril; Laurent, Mélanie (directores) Mafiana [documental]. Francia: Move Movie-Mars

Films-Mely Productions-Agence Frangaise de Développement. Complementaria
Fleming, William (1989) Arte, musica e ideas. México: McGraw-Hill. Complementaria
Fletcher, Banister (2006) Historia de la arquitectura (6 tomos). México: Limusa-Noriega Editores Bisica

Harari, Yuval (2014) Sapiens. De animales a dioses. Breve historia de la humanidad. Madrid:
Debate.

Basica

Harari, Yuval (2016) Homo deus. Breve historia del mafiana. Madrid: Debate. .
Complementaria

Munizaga, Gustavo (1999) Las ciudades y su historia. Una aproximacion. Santiago: Alfaomega-

- o o . Basica
Ediciones Universidad Catolica de Chile.
Root, Jane; Goold, Ben (productores) (2012) Humanidad. La historia de todos nosotros [serie
documental de television; 12 episodios]. EE.UU.: History Channel. Complementario
Roth, Leland (2008) Entender la arquitectura. Barcelona: Gustavo Gili Basica




IV. Evaluacion Formativa de las Competencias

(I'EOA) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacion Ponderacion %
Analisis y reflexion Trabajo de lectura . .

CHA |. | . v J Y Organizadores graficos. 10%
individual y/o grupal.

CA Ide.ntlflcaCIon de conceptos de las Exdmenes escritos. 20%
unidades de competencia.

CHA Exposmlorj dg temas selectos ante el Exposicion. 30%
grupo o publico externo.
Investigacién sobre trabajos especificos .

C,H,A Trabajo documental y/o de campo. 40%
encomendados.

TOTAL 100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes




UNIVERSIDAD DE SONORA

Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes

Departamento de Arquitectura y Diseno N
ARQUITECTURA
Experiencia de aprendizaje: Geometria en arquitectura
Clave: Créditos: Horas totales: Horas teoricas: Horas practicas: Horas semana:
6 96 0 6 6
Modalidad: Presencial Modalidad: Presencial
Antecedente: NA Antecedente: Geometria, perspectiva, luz y sombra
Elaborado por: Fernando Saldafia Cérdova Correo: fsaldana@arqg.uson.mx
Caracter: Obligatoria Departamento de servicio: Arquitectura y Disefio
Propésito:

En esta experiencia de aprendizaje el estudiante aprenderd a visualizar los objetos en el espacio, los planos y sus
proyecciones, desde el punto, la linea, los planos y el volumen, a través de la geometria descriptiva; en el mismo orden de
ideas, manejara monteas y desplazamientos de objetos en dos dimensiones. Al mismo tiempo se apoyara en el dibujo y las
calidades de linea, ya sea con |apiz o tinta, a mano y con instrumentos.

I. Contextualizacion

Introduccion:

El taller de geometria en arquitectura en el uso del dibujo (a lapiz, a mano y a tinta) y aplicar sus principales funciones como
son la calidad de linea, la representacion grafica de elementos arquitecténicos. Vegetacidn, mobiliario, pisos, tipos de
muros, etc. aprendera a poder realizar y leer un plano arquitecténico. En cuanto a la geometria descriptiva lo introducira al
entendimiento del espacio y como se representan de manera tridimensional los objetos que componen ese espacio.

En la primera unidad que compone al programa se mostraran los usos de lapiz y sus diferentes graduaciones, asi mismo el
uso de tinta y sus diferentes espesores. Aprendera a dibujar a mano libre. Aprendiendo a dibujar con instrumentos.

En la segunda unidad podrd acercarse a usar los elementos del dibujo en 2 dimensiones (el plano), pues aprendera el
lenguaje de la geometria descriptiva y las calidades de linea de la representacion gréfica.

La tercera unidad enfatiza el conocimiento de los planos y monteas a través de la geometria descriptiva. Después de esta
unidad el alumno sera capaz de visualizar y resolver elementos, volumenes y objetos en el espacio.

Los elementos que componen la cuarta unidad permiten que el alumno ponga en practica lo que aprendid y lo ejercite en
problemas practicos, como son seccionar, desplazar, intersectar y unir objetos tridimensionales en dibujo de dos
dimensiones.

Resumiendo, este taller pretende que el alumno se inicie en el conocimiento y uso de la geometria descriptiva y los usos de
calidad de linea tanto del lapiz como de la tinta y sus diferentes graduaciones.

Arquitecto con experiencia profesional minima de tres afios, con conocimiento probado en el
Perfil del docente: manejo de la expresion grafica, la geometria descriptiva y la elaboracion de objetos
tridimensionales en dibujo a lapiz y a tinta.




Il. Competencias a lograr

Competencias genéricas:

e Capacidad comunicativa

e Compromiso ético

e (Capacidad de aprender y actualizarse permanentemente
e Trabajo colaborativo

e (Capacidad para la toma de decisiones

e Sustentabilidad

e Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones

e Habilidades interpersonales

Competencias especificas:

e Capacidad para expresar graficamente cada etapa del proceso de disefio en correspondencia a las necesidades del
proyecto.

e Capacidad de expresar infograficamente cada etapa del proyecto de intervencion urbana

e Capacidad de expresar infograficamente cada etapa del proyecto comunitario o participativo

Competencias transversales:
e Desarrolla actividades profesionales en diferentes ambitos especificos/emergentes de la arquitectura.
e Socializa resultados.

Objetivo General:

Aplicar la geometria descriptiva para entender el espacio y saber leer y dibujar la representacién grafica de los objetos
arquitectdnicos en dos y tres dimensiones.

Objetivos Especificos:

Identificar los conceptos basicos involucrados en los mecanismos neuro-fisioldgicos de la percepcion.

Identificar las caracteristicas de la forma y como interacttian en la conformacién y la percepcion de los objetos.
Identificar los principios generales para ordenar y organizar los objetos en el espacio.

Identificar las herramientas de dibujo arquitectdnico (escuadras lapiz y tintas) y construccién de modelos
(maquetas).

5. Elaborar ejercicios conceptuales de disefio arquitecténico en dos y tres dimensiones, individual y grupalmente.

Eal o

Unidades Didacticas:

Unidad didactica | — El dibujo a mano, el lapiz, la tinta y la representacion grafica, calidades de linea, mobiliario, usos de las
principales herramientas de trabajo de la expresion grafica.

Unidad didactica Il —Aprendizaje de la geometria descriptiva, sistemas referenciales de proyecciones.

Unidad didactica Ill — Representacién grafica del proceso de la geometria descriptiva para la elaboracidn y resolucién de
fachadas, cortes y detalles.

Unidad didactica IV — Implementacion del uso de la geometria descriptiva para resolver sus elementos de propuesta
arquitectonica.




lll. Didactica del programa

Unidad didactica | — introduccion a Lapiz, tinta y geometria descriptiva.

1.1 La expresion grafica, mobiliario, vegetacion y calidades de tinta, introduccion a la geometria descriptiva
a. Eldibujo a mano alzada

El lapiz

La tinta

La geometria descriptiva (iniciacidn a la)

Expresion grafica a Lapiz y a tinta (mobiliario, vegetacion en planta y alzado)

m oo o

Unidad didactica Il — Aprendizajes de los planos, monteas y referencias de proyecciones
2.1. Geometria descriptiva
a. Elespacio, su nomenclatura, Las monteas, los cuadrantes, en una palabra, el manejo de los sistemas
referenciales de proyecciones, isométricos, bimétricos y trimétricos.
El dibujo de la expresion grafica de elementos resultantes en lo espacial
Ejercicios de monteas, cuadrantes y resolucién de problemas en el espacio.
d. Resolver desplazamiento de elementos en el espacio

Unidad didactica lll — Representacion grafica del proceso de la geometria descriptiva para la elaboracién y resolucién de
fachadas, cortes y detalles constructivos, etc.
3.1. El dibujo de las plantas arquitectdnicas, fachadas y cortes

a. Laplanta, lafachaday los cortes.

b. Laambientacion de las plantas y fachadas

c. Laelaboracién de los detalles en cortes por fachada.

Unidad didactica IV — Implementacion del uso de la geometria descriptiva para resolver sus elementos de propuesta
arquitectonica.
4.1. Maneja el uso de instrumentos, tanto graficos como manuales y logra representar sus propuestas de composicion.
a. Dibujo de sus propuestas arquitectonicas.
b. Resuelve y analiza los elementos de dibujo arquitecténico (sabe leerlos y expresarlos)
c. Resolucién de elementos graficos de la representacién arquitectdnica, como son: letreros, ejes,
mobiliario, vegetacién a un nivel minimo para este semestre.




Criterios de desempeiio (Lineamientos para clarificar la forma en que el alumno debera desarrollar la actividad declarativa,
procedimental y actitudinal)

1.

Entrega de [dminas donde muestra el proceso de aprendizaje de sus ejercicios, calidad y limpieza de dibujo. Esto se
deriva de las explicaciones claras y precisas del docente.

La elaboracidn de laminas para un mejor aprendizaje se propone sea presencial y otro extraclase.
Al final de mes se califica parcial a través de presentacion o de examen seguln sea el caso propuesto por el docente.

Al final del taller (semestre), el alumno entregara el dlbum de laminas para poder evaluar su desarrollo y evolucidn
de su aprendizaje. O bien un examen de resolucion de problema geométrico facilitado por el titular.

Es importante y necesaria la asistencia al aula ya que el taller siendo una materia eminentemente practica y
presencial asi lo requiere.

Experiencias de Ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos

1.

3.
4.

La exposicidn es oral-visual, y grafica presencial con los participantes, pues asi van desarrollando la parte practica
que el taller necesita en cada uno de sus contenidos.

Al final de cada sesién habra apertura y desarrollo de un espacio para preguntas y respuestas, al finalizar la
exposicion grafica de los temas.

Acompafiamiento y resolucidn de dudas en el momento del desarrollo practico de cada actividad.

Evaluacién del curso a través de examen practico y presentacién de ldminas totales del curso.

Experiencias de aprendizaje. (Actividades a desarrollar del participante, vinculadas con las experiencias de ensefianza planteadas)

Presentacion del programa de actividades de aprendizaje que se llevaran a cabo durante el semestre.
Revisidon de lamina por clase y presentacién de dudas de manera grupal y general.

Desarrollo de [dminas en clase, resolviendo el problema y resolviendo dudas.

Anilisis de ldminas de manera presencial y general para mejor comprensién del ejercicio.

Apoyo de manera colaborativa con el alumno respondiendo a sus dudas de manera individual.

Recursos didacticos y tecnoldgicos (material de apoyo)

1. Lapiz, tinta y papel blanco.
2. Block de cartulina marquilla con papel de medidas de 40 x 50
3. Escuadrasy regla “T”, borrador, escalimetro, sacapuntas, etc.
4. Pintarrén.
5. Tareas de investigacién en internet acerca de arquitectos famosos que usan y usaron el boceto.
6. Bibliografia y otros recursos de consulta en formato PDF disponibles en el Portal Académico de la asignatura.
7. Bibliografia complementaria disponible en Biblioteca de la Divisién de Humanidades y Bellas Artes.
8. Programa de la asignatura en formato PDF disponible en el Portal Académico de la asignatura.
Basica
Bibliografia asica / .
Complementaria
Valencia Garcia, German. (2014). Ecoe Ediciones. Geometria descriptiva (paso a paso).México Basica
Taibo, Angel. (2013). Editorial Tébar. Geometria descriptiva basica. Basica
Lavifia Blasco, Matias. Editorial Institucién Fernando. (2012) El catdlico. Principios de Basica
Geometria Descriptiva
D.K.Ching, Francis. (2014). Edit. Gustavo Gili. México. Manual de dibujo arquitectdnico. Basica
Baker, Geoffrey. (2003). Edit. Gustavo Gili. México. Analisis de la forma. Complementaria
Boudon Philippe. (1993). México. Edit. Limusa. El dibujo de la concepcion arquitectdnica. Complementaria

Bustamente Acufia, Manuel. (2007). México. Editorial Universidad iberoamericana.
Forma y espacio: Representacién Grafica de la Arquitectura

Complementaria

Betancourt, Jorge (2003). Elementos de la Geometria descriptiva. México. Edit. Arte y Espacio. Complementaria

Coexter, H.S.M. (1971). Edit Limusa: México, fundamentos de Geometria. Basica




IV. Evaluacion Formativa de las Unidades didacticas

(Z"'_F:’z) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacion Ponderacién %
Aplicacidon y manejo de los temas vistos
en el compendio de las cinco unidades | Prolijidad, limpieza, aplicacion y uso correcto
CHA didacticas presentadas. Ejercicio de de los instrumentos de dibujo (escuadras, lapiz 50%
Y problemas de clase. Prolijidad, limpieza, |y tinta), entregados de acuerdo con cada
aplicacién de conocimientos y la unidad.
elaboracion de los problemas de clase.
A partir de la muestra del ejercicio, el
CH Andlisis de solucién de problemas en estudiante podra presentar sus dudas y 30%
! clase y extra-clase. resolverlas en clase en forma presencial
apoyado por el docente.
Técnica de preguntas detonantes que permitan
C,H,A | Reflexion sobre la asignatura. la reflexidn de acuerdo con la elaboracion de 20%
cada ejercicio expuesto en clase.
100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes




UNIVERSIDAD DE SONORA
Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes
Departamento de Arquitectura y Diseno

ARQUITECTURA
Experiencia de aprendizaje: Cuerpo y percepcién
Clave: Créditos: Horas totales: Horas teoricas: Horas practicas: Horas Semana:
5 64 1 3 4
Modalidad: Presencial Semestre: | Eje de formacidn: Basico
Elaborado por: Departamento de Bellas Artes Correo: http://www.bellasartes.uson.mx
Antecedente: NA Consecuente: NA
Caracter: Obligatoria Departamento de servicio: Bellas Artes

Propdsito:

Esta experiencia de aprendizaje fomenta el conocimiento y exploracidon del cuerpo como organismo vivo, en constante
proceso de cambio. La teoria y la practica estdn orientadas a integrar los aspectos fisioldgicos, afectivos e intelectuales del
ser humano a fin de lograr el equilibrio fisico; y al hacerlo, contribuye al despertar la percepcién del espacio a través del
cuerpo en el estudiante de arquitectura que se inicia, llevdandolo a la comprensién del porqué, en esta disciplina, el cuerpo
humano es la medida de todas las cosas.

l. Contextualizacion

Introduccion:

Las unidades didacticas de esta experiencia de aprendizaje estdan apoyadas en las técnicas somaticas: el estudio del cuerpo
a través de la experiencia personal y del conocimiento kineseoldgico. Se apoyara en la Ideokinesis, el método Feldenkrais,
la técnica Alexander, el andlisis de movimiento de Laban y los principios de Bartenieff.

Licenciado en Artes Escénicas, Danza o drea afin, con al menos dos afios de experiencia docente
a nivel universitario y dos de profesional en las artes escénicas como interprete, director o
coredgrafo, preferentemente con dominio de las técnicas somaticas y acondicionamiento
corporal requeridos para la implementacién de la experiencia de aprendizaje.

Perfil del docente:




1. Competencias a lograr

Competencias genéricas a desarrollar:

e (Capacidad comunicativa

e Compromiso ético

e Pensamiento critico

e Habilidades interpersonales

e Capacidad para adaptarse a nuevas situaciones

e Apreciacion de la diversidad y el aspecto multicultural

e Capacidad de aprender y actualizarse permanentemente

Competencias especificas:

e Percibe y organiza el espacio para resolver problemas basicos de disefio arquitectdnico.
e Integra las bellas artes como conceptos de disefio en el proyecto.

Competencias transversales:

e Trabaja en equipos multidisciplinarios
e Desarrolla actividades profesionales en diferentes ambitos especificos/emergentes de la arquitectura

Objetivo General: Desarrollar la capacidad de percepcion y observacidon de las acciones corporales, la capacidad para
organizarlas eficientemente a partir del conocimiento de la estructura anatdmica, del funcionamiento del organismo y de la
relacidon entre movimiento, sensacidén y pensamiento. Paralelamente, se desarrolla fuerza y flexibilidad muscular.

Objetivos Especificos:

Conocer, explorar y desarrollar las posibilidades individuales de movimiento.
Conocer la estructura anatémica para desarrollar el sentido de la propiocepcion.
Conocer la relacion musculo-esquelética para el movimiento.

Identificar en el propio cuerpo la adecuada alineacién corporal.

Desarrollar fuerza y flexibilidad muscular.

nhWNR

Unidades didacticas:

Unidad didactica 1 — La postura. Leyes mecanicas basicas relevantes al equilibrio del cuerpo humano.
Unidad didactica 2 — El sistema esquelético.

Unidad didactica 3 — La respiracion.

Unidad didactica 4 — Sistema muscular.

Unidad didactica 5 — Conexiones corporales.

Unidad didactica 6 — Acondicionamiento.

1l. Didactica del programa

Unidad didactica 1 — La postura. Leyes mecanicas basicas relevantes al equilibrio del cuerpo humano.

1.1 Gravedad.

1.2 Equilibrio entre peso y tension.

1.3 Fuerzay contrafuerza.

1.4 Soporte central del peso.

1.5 Equilibrio mecanico.

1.6 Factores que determinan la postura (genéticos, aprendidos, etcétera).

Unidad didactica 2 - El sistema esquelético

2.1 Funciones.




2.2 Articulaciones, caracteristicas y tipos.

2.4 El soporte de la espina dorsal y eje de gravedad.
2.5 El soporte de la cabeza y el eje de gravedad.

2.6 Pelvis y eje de gravedad.

2.7 Las piernas como soporte del torso.

2.8 Los pies.

Unidad didactica 3 — La respiracion

3.1 Fisiologia y funciones.
3.2 Respiracién celular.
3.3 Respiracién y accién.

Unidad didactica 4 — Sistema muscular

4.1 Ligamentos: caracteristicas, funciones y tipos.
4.2 Musculos voluntarios: estructura y tipos.
4.3 Accién muscular.

Unidad didactica 5 — Conexiones corporales

5.5 Conexion central-distal.

5.4 Conexion cabeza-coxis.

5.3 Conexion omdplato-mano.

5.4 Conexidn torso-piernas.

5.5 Conexidn plano izquierdo-derecho.
5.6 Conexidn cruzada.

Unidad didactica 6 — Acondicionamiento

6.1 Fuerza y flexibilidad abdominal.
6.2 Fuerza y flexibilidad de brazos.
6.3 Fuerza y flexibilidad de piernas.
6.4 Fuerza y flexibilidad de pie.




Criterios de desempeiio

Para acreditar esta experiencia de aprendizaje el estudiante deberd demostrar:
e Conocimiento de la accion musculo-esquelética
e Conocimiento de los diferentes tipos de articulaciones

e Conocimiento de la accion muscular

e Desarrollo de fuerza y elasticidad muscular en torso, brazos, piernas y pie

Experiencias de ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos

1. Diagnéstica: Al inicio de algunas de las tareas se indaga dominio de saberes y actitudes que posee el estudiante
para el desempefio de las tareas a realizar.

2. Sumativa: Se realizara durante la implementacidon del curso, de ésta se desprende informacién que ayuda al
estudiante y al profesor a determinar el cumplimiento de los objetivos del curso, ésta se implementarda con
ejercicios, practicas u otros medios.

3. Formativa: Se trata de obtener informacién sobre los logros en términos de aprendizajes obtenidos al concluir la
asignatura, es indispensable que la informacién obtenida nos permita contrastar aprendizajes logrados con lo
expresado en los objetivos generales del curso, ésta se realizara con la presentacidn de tareas en términos de
productos.

Experiencias de aprendizaje (Actividades a desarrollar del participante, vinculadas con las experiencias de ensefianza planteadas)

1. Elaprendizaje se lleva a cabo a través de la exploracién individual de la estructura y funcionamiento anatémico, el
docente debera introducir el tema a través de laminas, esqueleto de pasta, etc.

2. Cada exploracion debera complementarse con un intercambio de experiencias entre los participantes o plasmarla
en un producto(dibujo, movimiento, relato, imagen, etcétera)

3. Fomentar la utilizacién de la terminologia anatémica, asi como la verbalizacién de sensaciones, imagenes o
estados de animo.

4. Promover la observaciéon de la estructura anatémica y la accion en el propio cuerpo y en el de otros en diferentes
circunstancias.

5. Realizar una valoracion postural antes y al finalizar la experiencia de aprendizaje.

6. Consulta de pagina Web para tareas encomendadas por el docente.

Recursos didacticos y tecnoldgicos (material de apoyo)
1. Laminas anatdmicas.

2. Esqueleto humano de pasta.

3. Material audiovisual del cuerpo humano.

4. Colchonetas para la ejecucién de ejercicios.

5. Acompafiamiento musical o sonoro.

6. Material para dibujar y colorear.

7. Utilizacion de Internet para busqueda de informacion.

Basica /
Bibliografia .
g Complementaria

Alexander Gerda. La eutonia. Un camino hacia la experiencia total del cuerpo. Paidéds, Técnicas Basica
y lenguajes corporales. México, 1993.
Bartenieff |, Lewis Doris, Body Movement. Gordon and Breach Publishers. USA, 1997 Basica
Brennan Richard. El manual de la Técnica Alexander. Editorial Paidotribo, Barcelona, 2001. Bésica
Calais-Germain, Balndine. Anatomy of movement. Eastand Press, USA, 1993. Basica




Capit, Gin y Lawrence M. Elson. Anatomia cromodinamica. Fernandez, México, 2017.

Complementaria

Hackeny, Peggy. Making Connections. Total body integration through Bartenieff fundamentals.

Gordon and Breach Publishers, USA, 2015.

Basica

Feldenkrais, Moshe. Autoconciencia por el movimiento. Paidds, Técnicas y lenguajes

corporales. Espafia, 1985.

Complementaria

Thompson W. Clem, Floyd R.T., Manual de Kinesiologia Estructural, Agapea, Espafia, 1999.

Basica

IV. Evaluacion Formativa de las Competencias

# (1'32) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacion Ponderacion %

Conocimiento de la accion musculo-esquelética,
s ‘. Conocimiento de los diferentes tipos de

1. C,H,A | Analisis y reflexion. . . . L, 40%
articulaciones, Conocimiento de la accion
muscular/Ejercicios

., g Expediente de desarrollo de ejercicios en orden

2. | CGH,A |Investigacion documental y gréfica. P . ! 30%

procedimental.
. Desarrollo de fuerza y elasticidad muscular en

3. C,H,A | Evaluacion final . y . 30%

torso, brazos, piernas y pie
TOTAL 100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes




UNIVERSIDAD DE SONORA

Unidad Regional Centro
Division de Humanidades y Bellas Artes

Departamento de Arquitectura y Diseno N
ARQUITECTURA
Experiencia de aprendizaje: Matematicas para arquitectos
Clave: | Créditos: 8 | Horas totales: 64 | Horas Teoria: 4 | Horas Practica: 0 | Horas Semana: 4
Modalidad: Presencial Eje de formacidn: Basico
Elaborado por: Tammy Gabriela Rios Soto Correo: tammyrios4d@hotmail.com
Antecedente: NA Consecuente: Criterios de disefio estructural 1 Estatica
Caracter: Obligatoria Departamento de Servicio: Matematicas
Propdsito:

Este curso pretende unificar el conocimiento matematico, para abordar conceptos de calculo diferencial e integral que
estdn ligados a las estructura de los proyectos arquitecténicos.

l. Contextualizacion

Introduccion:

El curso de matematicas para arquitectos, tiene la finalidad de unificar conocimientos matematicos adquiridos a lo largo de
sus estudios anteriores en todo el grupo y adquirir nuevos conocimientos para resolver problemas de célculo.

En la unidad uno se practica con los niumeros reales y se estudia la geometria analitica (recta, Circulo y Parabola)

En la unidad dos se definen los conceptos de: funcion, limites, continuidad.

En la unidad tres se estudian los conceptos de la derivada y sus aplicaciones en la arquitectura.

En la tercera unidad se estudian la integral definida y sus aplicaciones en la arquitectura.

En forma resumida, el curso se desarrolla de manera presencial pero a través de series problémicas, las cuales disefia el

facilitador con el fin de que siempre se alcance la meta del conocimiento requerido en cada unidad y su vinculo absoluto
con los proyectos de la arquitectura.

Profesionista o experto involucrado con el calculo de las estructuras en los proyecto

Perfil del docente: . .
arquitecténicos.




1. Competencias a lograr

Competencias genéricas a desarrollar:

e Capacidad Comunicativa

e Compromiso ético

e Pensamiento critico

e Trabajo colaborativo

e Capacidad para la toma de decisiones

Competencias especificas:

e Propone procedimientos constructivos del proyecto arquitecténico-urbano
e Ejecuta los procedimientos constructivos del proyecto arquitectdnico-urbano

Objetivo General: Identificar los conceptos de la geometria analitica el calculo diferencial y el calculo integral con los
fendmenos reales que se presentan en las estructuras de los proyectos arquitectonicos.

Objetivos Especificos:

1.
2.

Ppw

Adquirir o reafirmar herramienta de la geometria analitica.

Advertir la total relacién de cada conocimiento de la geometria analitica con las formas de basicas de los volimenes
arquitectoénicos.

Advertir la total relacidn de la diferencial y sus aplicaciones en las estructuras de los proyectos arquitecténicos.
Advertir la total relacidn de la integral definida y sus aplicaciones en las estructuras de los proyectos arquitecténicos.
Practicar el andlisis y la solucidon de problemas reales y aplicados a su potencial para relacionarse en los campos
interdisciplinarios que se le presentaran a los largo del programa.

Unidades didacticas:

Unidad didactica | — Geometria analitica.

Unidad didactica Il —funciones, limites y continuidad.

Unidad didactica lll — La derivada y sus aplicaciones en la arquitectura.

Unidad didactica IV — |a integral definida y sus aplicaciones en la arquitectura

1l. Didactica del programa

Unidad didactica | - Geometria analitica.

1.1 NuUmeros reales

1.2 Ecuaciones de una recta
1.3 Elcirculo

1.4 La parabola

Unidad didactica Il — funciones, limites y continuidad.
2.1.Funciones y sus graficas

2.2. Notacién funcional y Operaciones con funciones
2.3. tipos de funciones

2.4. El limite de una funcién

2.5.Continuidad de una funcién




Unidad didactica lll — La derivada y sus aplicaciones en la arquitectura.

3.1. La derivada de una funcién

3.2. La derivada como razén de cambio

3.3. Valores maximos y minimos de una funcion

3.4. Concavidad y puntos de inflexion

3.5. Una aplicacion de la derivada en la arquitectura.

Unidad didactica IV - la integral definida y sus aplicaciones en la arquitectura.
4.1. La notacién de sigma

4.2. Area

4.3. La integral definida

4.4. Propiedades de la integral definida

4.5. Area de una regién en un plano

4.6. Volumen de un sdélido en revolucidn.

4.7. Presién de liquidos

4.8. Centro de masa de una regién plana.




Criterios de desempeiio (Lineamientos para clarificar la forma en que el alumno debera desarrollar la actividad declarativa,
procedimental y actitudinal)

1.
2.
3.

Entrega de series problémicas resueltas en equipo, trabajo de casa, para cada unidad.

Discusiones en el saldon de clases, entre los equipos sobre la solucién de series problémicas, trabajo en clase.

En cada unidad se formaran platicas guiadas por el facilitador para unificar el avance y conocimiento de los

diferentes equipos.

Experiencias de Ensefianza / procesos y objetos de aprendizaje requeridos

1.
2.
3.

4.

Exposicidn oral presencial con los participantes, desarrollando la parte tedrica o conceptual de cada unidad.
Acompafiamiento para solucionar las series problémicas que son para clase, y por equipos.
Desarrollo de Discusiones entre equipos para llegar a la solucidn acertada de la serie problémica que se

resolvieron en casa y por equipos.

Exposicidn oral acerca de la relacién directa de la matematica aplicada a la arquitectura.

Experiencias de aprendizaje. (Actividades a desarrollar del participante, vinculadas con las experiencias de ensefianza planteadas)

1.

ukhwN

Lectura previa de todos los materiales de apoyo del taller de clase y entrega de una ficha de lectura para cada uno

de ellos.

Construccién grupal presencial de los conceptos matematicos y su relacién con la labor del arquitecto.
Analisis grupal de la solucion de series problémicas de trabajo en clase.
Discusién grupal presencial y por equipos de las soluciones de series problémicas de trabajo en casa.
Solucién de problemas en clase de forma individual (examen)

Recursos didacticos y tecnoldgicos (material de apoyo)

1. Laptop del participante y del instructor.

2. Cafién.

3. Pintarrén.

4. Programacién de solucién de formulas (laptop o calculadora programable)

5. Folletos de series problémicas elaborados por el instructor

6. Objetos ilustrativos de movimiento (maquetas, ejemplos con cuerpos planos y con volimenes diversos )
Bibliografia Basica/

Complementaria
Baldor, A. (2007) Algebra. Ed. Publicaciones Cultural. Edicion Especial para Mexico. Bésica
Leithold, L. (2000) El Calculo con Geometria Analitica. Editorial Universidad Iberoamericana Basica
Basica

Swokowski, E. W. (2014) Algebra y Trigonometria con Geometria Analitica. Ed. Cengage Learning

IV. Evaluacién Formativa de las Competencias

# (I'EZ) Evidencias a evaluar Técnicas e Instrumentos de Evaluacion Ponderacion %
Aplicacion y manejo de los temas teédricos ., . .
. . . Evaluacién por medio de tres examenes o
1) C,H,A | vistos durante las primeras cuatro unidades . ) 40%
re e parciales y uno final.
didacticas
ol cHA Trabajos y evaluaciones de avance durante | Evaluacion por medio de reportes de 30%
| las primeras cuatro unidades didacticas problemas matematicos. ?
Aplicacion de técnicas y sistemas de Evaluacién por medio de la entrega de al
3| C,H,A |representacion grafica, con alcance y menos dos planos, uno constructivo y otro 25%

contenido especifico.

de instalaciones.




H,A

Entrega y Presentacion de resultados en
tiempo y forma solicitados, durante toda la
asignatura.

Entrega de contenidos desarrollados en
cada actividad.

5%

TOTAL

100%

C: Conocimientos H: Habilidades A: Actitudes
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